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Tous les futurs hits de 1995 : 

Primal rage, Tower of souls, 

Dungeon master II, 

Rise II, Speris legacy, 

Virocop... 
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Jeux tests : 

Labo : DPaint V, Scala MM400, Sherlock, Diavolo, Power CD. 

Reportage : I'Amiga et les jeux tele. 
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La toute derniere nouveaute PCMCIA pour votre A600 / 
A1200. 

Enfin, vous pouvez brancher un CD-ROM, et 
jusqu'a 6 autres peripheriques SCSI en serie. 
Livre avec tous les logiciels. 



LE nouveau CD ROM double Vitesse pour 
Amiga 600/1200, avec I'interface Squirrel. 
Fourni avec alimentation, mode d'emploi en 
francais, EMULATION CD32, et des logiciels 
de son, photo et video. 




Double vitesse 
Quadruple vitesse 



Pour chaque achat d'un CDROM nous vous 
offrons le AMINET 5 (CD), pour le prix 
exceptionnel de 75.--, prix habituel 99.-- 



Peripheriques pour votre Squirrel 

Boite vide avec alimentation, selecteur I.D, ventilateur, tres 
haute qualite: 




PETIT (pour 1 disque dur) 
GRAND (pour CD ROM/Syquest) 

Boitie- + Syquest 200 Mo 
Boitier + Disque Dur SCSI2 





1996 


250 Mo 


1996 


350 Mo 


1196 


520 Mo 


1496 


740 Mo 


1996 



Bon de Commande 



Nom 

Adresse 

CP 



No Article / Description 



Configuration de votre ordinateur : 



Signature 



Qtt. Montant 



+ Krais de Transport 
I Total 



Paiements : I Cheque. Ajouter 60 FF pour frais de transport I Contre remboursement. Ajouter 80 FF pour frais de transport 




CUDA Informatique S.A.R.L. - 31, Rue de Trevise, 75009 PARIS, FRANCE 

Telephone: ( 1 ) 42.46.47.48 Telefax: (1) 42.46.47.01 

Ouvert du Lundi ail Vendredi, de lOh a 13h et de 14h a 19h 



Amiga 1200 | 


M- let 68030 - 28 Mhz 




Carte Vide 


1190.- 


avec 4 Mo 


2190.- 


avec 4 Mo & Co Pro 28 


2590.- 



M-Tec 68030 - 42 Mhz 

Carte vide 2290. 

avec 4 Mo 3290. 

avec 8 Mo 4290. 

avec 4 Mo & Co Pro 50 3990. 

Apollo 68030 - 50 Mhz 

2 supports SIMM, SCSI2 inclus 

Carte vide 3990. 



Bi - Turbo 68020 - 28 Mhz 
Carte vide 950.- 

avec4Mo 1890.- 



[ Amiga 2000 



Apollo 2030/28/28 Mhz 

Enfin disponible !! 68030 avec MMU a 
28 Mhz, avec Co Pro 68882 28 Mhz, 2 
support SIMM 32 bits, extensible 
jusqu'a 128 Mo, controleur SCSI2 
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incorporee 




Carte vide 


3990.- 


avec 4 Mo 


4990.- 


avec 8 Mo 


5990.- 



r <?. 



T^anfT^MTon^nrTour pour Amiga 12 00 / 4000_ 



*** 
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!!! GRATUIT 

Pour tout achat de 
-rde 1000.-- gratuit un 
$ Painter 3D Bundle 

Otfre valabte jusqu a epuisement du stock 



;~a-~-z^'z^-gzzz*tt. 



Cd"rOmThINON pour A4000, »,ec CDFS cache. EMULATION CD32. « „« CONNEX.ON 

sans aucunc carte controleur. Double Vitesse 7490.- 

Sffi&SoN po»rA*X,, avec ,u, S i une boi.e P«^ "^SmT 

exceptional de 75.-, pr.x d'hab.tuel 99. 

CUD ACLAV (Pour A500/2/3/4000 specific/ sur voire commande) 
fnterfacVqui permet de brancher un clavier PC sur un Amiga pour un pe.u pnx . 

Clavier Azerty (PC) pour CUDACLAV exten sible iusqu-a 8 Mo, livre avec 2 Mo 

CUDAMEM 2000 Extension memoire pour A2000, extensime jusqu 



Quadruple vitesse 2496.- 



299. ■■ 

196.- 
1296.- 



I Lecteurs - Nouveau PRIX 



Double Densitc CHINON 

C1880 Extcrne tous Amiga 

CI88 1 Interne A500/60O/ 1 200/2000 

Haute Densite POWER 

CI 1 76 Exteme tous Amiga WB 2.0 et + 

Cll76i Interne A 1200 



iMemoires 



CI505H 5 1 2 Ko avec Horloge A500 349.-- 

CI520 2 Mo & horloge option 1 Mo CHIP 890.- 

CI605 lMopourA600 399.- 

CI605H I Mo avec Horloge pour A600 449.- 
Cl 1 208 Extension memoire pour A 1 200 avec Horloge 
et support Co Pro 

avec 4 Mo 1590.- avec 8 Mo 2690.- 
SIMM 32 bits, 72 pin 

4 Mo 99".- 8 Mo 2200.- 

ZDP Statique Colomn pour A3000. AlfaData 450.- 



PowerScan4 1490.- 

Pro. Scunner a main 25b niv. de gris, Soft puissant 
PowerScan 4 Couleur Pro. 2490.- 

ROM Switcher A500 199.- 

ROM Switcher A600 249.- 

ROM 2.04 ou 1.3 199.- 

Disk Expander 349.- 

Ajoutez jusqu'd 5095 a voire disque dur, doe. en 
fnineais 

Le Livre "Comprendre el bien exploiter son Amiga". 
revision 5.1. avec deux disquelles 

270.- 

OS 3. 1 + Workbench 3. 1 , avec ROM. disquettes et 
manuets DOS. Workbench et AREXX en francais 

Amiga 500/2000 720. 

Amiga 1 2011/3 000/4000 820.- 
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C'est une grande premiere dans 
Dream, nous vous offrons ce mois-ci, 
non pas une, mais deux disquettes. La 
premiere est livree avec Dream, 
comme d'habitude. Pour obtenir la 
seconde, il vous faudra remplir le bon 
se trouvant en page 7 et joindre un 
cheque de 15 francs ! Et qu'est-ce 
qu 'il y a sur cette seconde disquette ? 
Rien moins que Fears, le Doom de 
I 'Amiga, mais aussi Base jumpers, un 
jeu d "arcade deli rant qui a recti un 
Dream top le mois dernier ! N'hesitez 
surtout pas a suivre le proverbe : "en 
mai, fais ce qu'il te plait". En tout 
cas, moi, si j eta is vous... 
Christine Robert 



Suite du soap-opera 
Commodore 

Bande dessinee 



Rons plans 




L'ECTS : le salon 
europeen des jeux 
video s'est tenu du 
26 au 28 mars a 
Londres. Compte- 
rendu. 



■ m DisquetU 
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Kingpin 
Valhalla 
Award 




I Astuces 



Des trues, des 
astuces, foncez-y ! 

t ^ Espace lecteurs 

Interview de Robert 
Englund, mieux 
connu sous le nom 
de Freddy, brrrrrr.... 

fc£^ Demos 

frfj^ Domaine public 

Notre selection du 
mois 



© 



Labo 



Deluxe paint V, 
Mais aussi : Scala 




MM400, Sherlock, 
Diavolo, Power CD 

\£4 En pratique 



Devenez un 
Amigars Dos ! 

YL. Forum lecteurs 



Dream's bootik P.76 



Abonnements P.78 
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Disquette 




De retour de I'Ects, Dream vous 
offre ce mote ci deux disquettes I 
La premiere vous est livree avec le 
magazine et contient une demo 
jouable executable sur tous les 
Amiga. Nous avons prefere mettre 
la deuxieme disquette en coupon 
reponse car les jeux qu 'elle 
contient n 'interesseront que les 
possesseurs de machines plus 
puissantes. 




Disquette 

fournie 

■■■■■■■■■ 



Brutal 

Beat'em up de Gametek 

La demo jouable de Brutal, edite par 
Gametek, est prete a I'emploi. 
Vous inserez la disquette dans votre 
Amiga prefere, un reset, et voila... 
Dans cette demo, vous n'avez acces 
qu'a un combat entre Kendo le coyo- 
te et Rhai le rat. Vous pouvez jouer 
seul contre I'ordinateur, a deux, ou 
laisser I'ordinateur se bastonner tout 
seul. II vous est egalement possible de 



choisir le type de match, en 1, 3, 5 ou 
7 rounds. A la fin de chaque round, 
vous aurez la possibility de voir un 
replay du round. En ce qui concerne 
les commandes, c'est la simplicite 
meme, la manette dirige votre per- 
sonnage, et le bouton permet de don- 
ner les coups. Vous pouvez emmaga- 
siner de la puissance pour vos coups 
en gardant le doigt sur le bouton, et 
parer ceux de I'adversaire en poussant 
la manette vers I'arriere. 
Ce que vous ne verrez pas dans cette 
demo, c'est que vos personnages 
apprennent de nouveaux coups au fur 
et a mesure que vous progressez dans 
les combats. )ugez par vous-meme de 
la qualite des sprites et des animations 
des personnages. C'est de I'humour et 
du defoulement a haute dose : viva les 
toons ! 





Brutal. 



Disquette sur 
coupon-reponse 



Cette disquette contient deux jeux 
compresses. Inserez-la dans votre 
lecteur de disquettes et demarrez 
votre ordinateur. Sitot 
le Workbench charge, 
ouvrez la disquette 
nommee Dream18Bis 
et double-cliquez sur 
I'une des deux icones 
de votre choix. L'ordi- 
nateur va alors vous 
demander d'inserer 
une disquette VIERGE 
sur laquelle il va ecrire 
le jeu. Une fois I'opera- 
tion terminee, vous 
n'aurez plus qu'a 
relancer votre Amiga 
(Ctrl-Amiga-Amiga) en 
laissant la nouvelle dis- 



quette a I'interieur du lecteur. Voila, 

votre jeu se lance. A I'avenir, vous 

n'aurez plus qu'a inserer simplement 

cette disquette pour pouvoir benefi- 

cier de votre jeu. 

Base Jumpers 

Jeu de plates-formes de Rasputin 




Base jumpers. 

La demo jouable qui vous est propo- 
sed comporte le premier gratte-ciel et 
son round de bonus. Jusqu'a quatre 
joueurs peuvent tenter leur chance 
dans cette tour rebondissante et rem- 
plie de pieges. Le jeu est d'une simpli- 
cite enfantine, il faut aller le plus haut 
possible le plus vite possible, en evi- 
tant les obstacles et les chutes. Vous 
dirigez votre petit parachutiste avec la 
manette et sautez d'un coup de bou- 
ton. II y a tout plein de bonus diffe- 
rents qui tombent regulierement du 
haut de I'ecran ; soyez plus rapide que 
vos adversaires. Tips : les coussins sau- 
teurs necessitent parfois plusieurs 
rebonds pour vous permettre 
d'atteindre la plate-forme superieure. 
De plus, les aimants et les fleches vous 
font descendre. Les gardiens sont 
"ecrabouillables". La demo requiert 2 
Mo de Chip RAM pour fonctionner. 
Rappelons que seuls les Amiga 1200, 
3000 et 4000 disposent d'autant de 
memoire graphique en standard. Vous 
risquez d'etre un peu decontenance 
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Disquette 




est d'autre part conseille de disposer 
de Fast RAM pour que le jeu garde 
toute sa fluidite originale en plein 
ecran. Les utilisateurs possedant un 
Amiga 1200 de base pourront nean- 
moins reduire la taille de I'ecran pour 
preserver la rapidite du mouvement. 
Cette demo jouable se limite au pre- 
mier niveau du jeu qui en compte 
plus d'une trentaine. Elle se pilote 
aussi bien a la souris (bouton droit = 
avancer, bouton gauche = tirer) qu'au 
clavier. Pour ce dernier, les touches de 
direction servent a se deplacer, les 
touches Amiga et Alt servent a faire 
des pas chasses et la touche 
Majuscule sert a tirer. ■ 



iw^^^M^j 



Fears. 

au depart, car ca va tres tres vite... 

Diabolique, rien de moins. 

Fears 

Action en 3D de Manyk 

Fears est le Doom de I'Amiga. Ce jeu 
vous plonge dans un univers en 3D 
rempli de mutants hideux. Enferme au 
sous-sol d'un chateau par un profes- 
seur fou, votre liberte ne dependra 
que de votre dexterite a trouver la 
sortie. Pour cela, il vous faudra jongler 
avec des interrupteurs eparpilles au 
milieu d'un dedale caverneux. 
Apprenez a courir vite car les mutants 
ont soif de votre sang et les munitions 
se font vite rares. Teste dans ce nume- 
ro, Fears adapte le phenomene Doom 
sur Amiga : I'ecran offre une vision 
subjective des lieux et permet au 
joueur de regarder tout autour de lui 
sur 360 degres. II requiert un Amiga 
ACA pour fonctionner, done seuls les 
possesseurs de 1200, de 2200 et de 
4000 pourront jouir de ce futur hit. II 



Pour recevoir la deuxieme disquette de Dream (offre valable jusqu 'au 31 mai 1 995) : 

- Completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible. 

- Joignez un cheque de 15 francs pour participation aux frais de port et de duplication a 
I'ordre de "Kao Infosystems France". 

- Envoyez le bon de commande et le cheque a Kao Infosystems France, Operation Dream 18, 
5, rue Ettore Bugatti, ZA Unas Autodrome, 91310 Unas. 

Attention, Fears et Base jumpers ne fonctionnent que sur Amiga 1200/4000. Pour tout ren- 
seignement, telephonez au 48 87 60 11. 




BON 



D E 



COMMANDE 



Oui ! Je desire recevoir la deuxieme disquette Dream 18. Veuillez trou- 
ver ci-joint un cheque de 15 francs a I'ordre de "Kao Infosystems 
France". 

3 Madame □ Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 



Je possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 



Ne soyez pas cave ! 



• Protegez la disquette Dream en ecriture. 
1/ fan t pour cela que la languette de protec- 
tion a V angle de votre disquette laisse 
apparaitre le trou. 

• Faites une copie de la disquette Dream. 
Pour ceux qui n 'ont pas de copieur, il 
convient de lancer le Workbench, de cliquer 
sur le Shell (on le Cli) et de taper "diskco- 
py dfO: to dfO:". A ce moment I'Amiga 
vous demandera de mettre le disque source 
(la disquette originale de Dream) puis le 
disque destination (une disquette vie/ge), 
ceci plusieurs fois. Lorsque /'operation est 
term i nee, mettez In disquette originale dans 
un endroit sur et n 'utilises que la copie ! 
Dream ne pourra pas changer les dis- 
quettes erronees resultant d'une mauvaise 
manipulation sur l' original. 

• Avantde lancer un programme, lisez les 
instructions de Dream ainsi que la docu- 
mentation fonmie sur la disquette. Ve'rifiez 
que vous avez la configuration requise (en 
particulier la memoire) et deconnectez 

f machine e'teinte l/ien cntendu) tons les 
peripheriques que les programmes pour- 
raient ne pas apprecier (lecteurs extenies, 
modems...). 

• Dream decline toute responsabilite 
concernant le contain de la disquette et les 
problemes que pourra lent engendrer son 
utilisation. 

• Lorsque nous dupliquons plus de 

50 000 disquettes, il arrive inevitahlement 
que quelques tines d'entre elles echappent 
au controle qua lite. C'est le cas lorsque 
vous ohtenez une petite fenet re indiquant 
"Read -write Etror" ou "Not a dos-disk". 
La solution est simple : envoyez-nous votre 
disquette originale, nirompagnee d'une 
enveloppe (les enveloppes a billies sont les 
meilleures) avec votre adresse et timbree a 
4,20 francs, b.lle vous reviendra le plus 
ra pi dement possible : 
Dream/Disquette en panne, 21, rue Notre 
Dame de Nazareth 75003 Paris. 



Vous voulez etre celebre ? Pourquoi ne 
pas diffuser vos programmes sur la dis- 
quette Dream ? Les programmes selec- 
tionnes gagneront un abonnement d'un 
an a Dream ainsi que I'estime de toute la 
communaute Amiga francophone I 
Envoyez vos jeux, utilitaires, musiques, 
demos (sans oublier un petit mot avec vos 
coordonnees nous autorisant a mettre le 
programme sur la disquette) a 
Dream/Rubrique disquette, 21, rue Notre 
Dame de Nazareth 75003 Paris. 



Actualites 



Agenda 



♦ Amiga show 95 

6 au 7 mai 1995 
L 'Amiga s 'expose en Belgique 
Centre culture! de Thode-St- 
Genese, Belgique 

♦ Electronic 
entertainment expo 

11 au 13 mai 
Le ler salon international des 
jeux video et du multimedia 
Los Angeles, Usa 

♦ Virtual reality 

world 95 

22au25 mai 1995 

San Jose convention center, 
Californie, Usa 



£a y est ?! 



Demo party 



Au mois de juillet se tien- 
dra une demo party au 1 
rue du Planty, 44120 
Vertu, organisee par Amiga 
44. Prix d'entree d'environ 
20 francs. Pour toute infor- 
mation complementaire, 
contactez Fred au 40 03 
03 84. 



Vous savez quelque chose que 
nous ignorons ? N'hesitez pas 
a nous appeler au (33-1) 
48 87 57 30 ou a nous passer 
un petit fax au 48 87 5 1 23. 



LE RACHAT DE COMMODORE 



Depuis un mois, les choses ont consi- 
derablement bouge. Lors de notre 
dernier episode, nous vous appre- 
nions qu'Escom, geant informatique alle- 
mand en train d'envahir la totalite de 
I'Europe, avait rachete a la barbe du liqui- 
dateur officiel le logo et la marque 
Commodore. Ceux-ci etant la propriete de 
I'ex-societe Commodore Allemagne, les lois 
americaines n'ont rien pu faire pour rendre 
caduque la transaction effectuee entre les 
deux societes germaniques 
Jusqu'ici, Frank Wilson, le liqu 
dateur de Commodore, 
croyait que tout passait 
par lui et faisait trainer 
depuis un an le rachat de 
I'Amiga, lequel perdait de 
la valeur de jour en jour. 
Le fait qu'une partie de 
Commodore ait pu etre 
vendue sans son accord a 
reveille les crediteurs qui se 
sont demandes s'ils avaient 
bien fait de lui faire confiance. 
D'autant plus que David Pleasance 
et Cei ont, du coup, baisse leur offre puis- 
qu'il y avait finalement moins de choses a 
racheter. Panique, Frank Wilson a enfin 
decide de vendre la totalite de 
Commodore, y compris I'Amiga. 
Malheureusement pour nous, il a ete deci- 
de que la vente aux encheres aura lieu a 
New York du 21 au 27 avril, dates qui ne 
correspondent pas du tout avec le boucla- 
ge du present numero. Si forcement nous 
ne sommes pas en mesure de vous com- 
muniquer le nom de I'acheteur, nous pou- 
vons par contre vous devoiler les projets 
des candidats. Cei et Commodore UK, 
autrement appele Amiga international, sont 
les etemels concurrents dans la course au 
rachat. Leurs projets sont identiques : deve- 
lopper la gamme existante autour d'une 
machine grand public intermediaire entre 
le 4000 et le 1200, en attendant de pou- 




voir sortir une nouvelle generation d'Amiga 
basee sur I'architecture Rise. Escom n'a 
quant a lui fait aucune annonce concernant 
le futur de la gamme Amiga, la societe per- 
sists meme a pretendre hypocritement que 
son seul interet a court terme est de pou- 
voir jouir du nom de Commodore pour 
vendre ses Pc. Cependant, on imagine mai 
le distributeur americain Cei ou la filiale 
anglaise Commodore UK arriver a develop- 
per rapidement un marche mondial. Bien 
que la force d'Escom soit de se restreindre a 
I'Europe, son poids economique pourrait 
cependant prodiguer une heureuse desti- 
nee au futur de I'Amiga. En effet, Escom 
semble vouloir racheter la totalite de 
Commodore pour pouvoir revendre par la 
suite des licences Amiga a qui veut. Le 
constructeur allemand pourrait ainsi 
faire evoluer le marche en 
permettant a la fois a Cei, 
Amiga international et 
tout autre candidat 
potentiel de developper 
des Amiga sur leurs 
continents respectifs. Le 
double interet d'Escom 
serait de faire des bene- 
fices a chaque licence vendue et 
de pouvoir construire ses propres 
machines une fois que tous les 
autres auront pris le risque de la 
relance. Nous ne saurions que trop vous 
conseiller de vous connecter sur le 36 15 
ADream et d'aller faire un tour du cote de 
la grande tribune pour vous tenir au cou- 
rant jour apres jour de revolution de la 
situation. Car de nombreuses questions res- 
tent en suspend... Pourquoi le liquidateur, 
Frank Wilson, a attendu un an pour vendre 
Commodore ? Que va devenir I'Amiga ? 
Qui se cache derriere les deux mysterieux 
investisseurs americains qui ont recemment 
presente leurs candidatures pour le rachat ? 
L'histoire de I'Amiga n'est pas aussi anodi- 
ne qu'il y paratt et certains semblent avoir 
peur de I'influence que pourrait avoir la 
machine dans un monde Windows, peut- 
etre meme a un echelon encore plus eleve 
que ce que vous pourriez imaginer. La 
vente aux encheres a lieu a New York, dans 
la 5" avenue, au numero 666. 



Agreable perspective 



EMULATION 



Perspective a bord, importateur des produits de Utilities unlimited of Oregon (developpes 
par le tres fameux Jim Drew), annonce I'arrivee des modules 486dx-2 66 emulation 
Pentium pour la carte Emplant. "Nous les avons, ils sont bien la. Nous finalisons un package 
comprenant un Bios Pc" nous a declare Pab. Le tout sera disponible pour moins de 1 000 
francs, le Pc le moins cher du monde est sur Amiga ! 



DREAM- N°18-MAI 1995 



DELUXE PAINT 5 
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Pes prix incrouciblement 
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FINAL COPY 2 vf. Logiciel de traite- 
ment de texte avec correcteur orthogra- 
phique et grammatical francais. Necessi- 
te 1 Mo de memoire, deux lecteurs de 
disquettes et le WB 1.3.3 ou superieur. 



FINAL COPY 2 

580FF 



390 FF 



tf'l M 

LIGHTWAVE 3D vo. Le nee plus ultra en 
image de synthese. toutes plateformes 
confondues, est enfin disponible en 
Europe. Encense par la presse. utilise 
de facon professionnelle par des milliers 
de producteurs. Lightwave est un outil 
unique... et exclusivement disponible sur 
Amiga 

LIGHTWAVE 3D 3.5 

3990 FF 



DELUXE PAINT 5 vf. la toute nouvelle version du plus mythique 
des logiciels de dessin et d'animation est enfin arrivee. Nouveau 
mode TrueColor 24 bit. port ARexx® avec fonctions d'enregistre- 
ment et de restitution dynamique. simulation de mouvements 
camera permettant de realiser des zooms et des panoramiques 
en arriere-plan. animation de 2 a 16.7 millions de couleurs avec 
controle de la palette et de la vitesse d'affichage image par 
image, amelioration de la table lumineuse... 

DELUXE PAINT 5 

699 FF 



Scala MultiMedia 
MM400. vf. 

Logiciel de presentation 
multimedia Gestion tres evoluee des 
fichiers grapliiques (plus de 10 formats), 
des polices de caracteres. des periphe- 
riques audio et video. 8 nouveaux effets 
courbes. afficliage des shufflers en cou- 
leur... 

SCALA MM400 

1990 FF 



SCALA MM211 vf. Pour le titrage video 
et la presentation : 80 effets de transi- 
tion. 15 polices de caracteres, 60 fonds 
d'ecran. 80 symboles... 



SCALA MM211 
1B90FF 



790 FF 



Scala VideoTitler. vf. Logiciel de titrage 
video livre avec 4 polices. 34 effets de 
transition dont un generique deroulant et 
une bibliotheque de symboles. 

SCALA VideoTitler 

199 FF 



PHASE 



CALIGARI 24 < 
pective pour rendre la creation 
d'images et d'animation de syn 
intuitive et naturelle. Des rendu 
rapides pour s'adapter a la puis: 



aque Amiga et dotes de n( 
ses options pour une qualit 
a image irreprocl 

CALIGARI 24 

490 FF 




2.0 vf. exploite toutes les 
._ graphiques de I 'Amiga, et 
meme plus avec TrueBRILLIANCE et ses 
16 millions de couleurs. Aussi rapide 
dans la selection des outils de dessins 
que dans leur utilisation. Dote du modu- 
le d'animation le plus performant avec 
fondus, morphing. acceleration... 



BLIZZARD 1230 Serie III TURBO 
68030 (avec MMU) a 50 MHz. copro- 
cesseur 68882 a 50 MHz. horloge, 
module SCSI en option, en 16 Mo de 
memoire. Pour Amiga 1200. 

BLIZZARD 1230 Serie III Turbo 

5990 FF 



BRILLIANCE 2.0 BUZZ 4 Extension 4 Mo pour la carte 

490 FF BUZZARD 1220. Elle vous permet de 
passer a 8 Mo (ATTENTION : incompati- 
bilite avec I'utilisation du port PCMCIA). 



ineMorph vf. Logiciel d'animation BLIZZ 4 

letamorphique. Produisez des effets de tOOFF 

lorphing hallucinants avec votre Amiga. 



1490 FF 



SCENERY ANIMATOR vf. Voyages vir- 
tuels dans des paysages imaginaires i 
des sites prestigieux. De merveilh"' 
animations a calculer suivant votr 
taisie. en integrant des objets en 
la vegetation, des mouvements nuageux 

SCENERY ANIMATOR 

590 FF 

Livre avec 3 Disquettes de paysages 
dune valeur de 270 FF 



CINEMORPH 

290 FF 



FAX / MODEM / MINITEL 14400 BPS 
pour tout AMIGA. Livre avec alimenta- 
tion et cable serie. 

FAX/MODEM 14400 BPS 

990 FF 



Quantites limitees 
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cable et logiciel. 



dur 2 1/2 340 Mo 

I. Livre avec vis. 



HD 340 Mo pour A600/A1200 

1990 FF I VideoDirector 

Livre avec le logiciel de morphine 



VIDEODIRECTOR vf. Pour realiser des 
montages video simplement et effica- 
cement, archiver les meilleures 
sequences, inserer des pages gra- 
phiques. Livre avec Smart Cable pour 
camescopes 8mm et HI8 (compatible 
LANC / Control-L) et tout magnetosco- 
pe a telecommande infrarouge. 



Livre avec le logiciel de morphing 
CINEMORPH 



790 FF 



NOM, PRENOM : 
ADRESSE : 

VILLE: C.P.: Tel: 

REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMAHDE 

FRAIS DE PORT : 40 FF POUR LES LOGICIELS, 60 FF POUR LE MATERIEL SAUF ECRAN (1 50 FF) 

ENVOI CONTRE REMBOURSEMENT (+60 FF) 

GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5 000 FF 


DESIGNATION QTE 


MONTANT 














MONTANT TOTAL 




AmirjaDrenm fi / Qfi °"°' 




A PAYER 




BON DE COMMANDE A RETOURNER A : PHASE, 93 AVENUE DU Gl. LECLERC 75014 PARIS • TEL 45 45 73 00 


CaractfrnstjQues non coniracTueiies et modifianies sans pr^aMS. Offre valablc dans la hmite des stocks rjisponibles. AMIGA DIRECT est u 

vo : ce proOuil est Irvre en version originate amencsane. 


e marque deposee de CiS. Les produits ciKs dans cette page son! des marques Oeposees de leurs fabneants et editeurs respeaifs 
vf : ce prodolt est livre avec on manuel en francais 





Actualites 



"hausse 



▲ Mariage 

Renegade et Warner 
interactive ont decide de 
s'allier. Esperons que de 
cette union naitront tout 
plein de petits jeux de la 
qualite de Sensible world 
of soccer, numero 1 des 
ventes en Angleterre, 
edite par le premier. 

A PCTask 

Adfi annonce pour ses 
clients la possibility de 
mise a jour de I'emula- 
teur Pc software PCTask 
3.0 en 3.12. Si vous 
trouvez que le passage 
en 3.12 s'impose, n'hesi- 
tez pas a contacter Adfi. 



L Editor 



Heureux possesseurs de 
Premier manager 3, si vous 
avez envie d'editer les don- 
nees du jeu, rien de tel que 
Premier manager 3 editor. 
Pour cela, rien de plus 
simple : environ 100 francs 
et un coup de fil a Gremlin 
en Angleterre (19 44 174 
275 3423). 

Viva Vav 



Vav video a Marseille ne 
nous le cache pas : le maga- 
sin va devenir un veritable 
musee de I'Amiga. Des pre- 
mieres versions du 
Workbench mises sous verre 
a la plastique de I'Amiga 
1 000, Vav fait figure de veri- 
table lieu de recueillement 
pour les fanatiques. Sachez 
aussi que c'est une boutique 
ou vous pourrez trouver une 
multitude de choses inedites 
et introuvables pour votre 
machine. 

Number one 



CLASSEMENT 



Un nouvel Amiga OS 



POURTOUS ! 



Alors que son architecture 
materielle meriterait bien 
un petit lifting pour 
demontrer qu'il est supe- 
rieur a la concurrence, il 
est un domaine ou I'Amiga 
reste inegale : son systeme 
d'exploitation. Dans un 
monde ou les gens ache- 
tent des clones, la guerre 
des standards n'a plus lieu 
aujourd'hui entre les ordi- 
nateurs mais bel et bien 
entre les interfaces qu'ils 
utilisent. Or, qu'il s'agisse 
de Windows 95, du Finder 
ou d'OS/2 Warp, aucune 
d'elles n'egale la puissance 
du Workbench 3.1 et son 
Amiga OS. Ainsi, un reseau 
international de program- 
meurs s'est monte pour 
developper une nouvelle 
version de I'Amiga OS, 
appelee Amigos, destinee a 
fonctionner sur toutes les 
plates-formes, qu'elles 
soient Amiga, Mac ou Pc. 



L'un des participants a ce 
projet n'est autre que Dave 
Haynie, un des principaux 
peres de I'Amiga. La princi- 
pal caracteristique de cet 
OS serait de pouvoir se 
greffer sur le Bios de tous 
les ordinateurs et de fonc- 
tionner sur la machine 
quelque soit le micropro- 
cesseur et la carte gra- 
phique qui s'y trouvent. II 
serait ainsi possible de faire 
fonctionner un meme logi- 
ciel sur Amiga, Mac ou Pc. 
A I'heure actuelle, trois 
equipes ont ete creees 
pour la confection des rou- 
tines du Dos, du Kermel, et 
des librairies graphiques. 
Tous les fichiers seront au 
format IFF et la premiere 
version tiendra dans une 
Rom d'1 Mo pour Amiga. 
Les sprites et la MMU ne 
seront emules que si les 
composants ne sont pas 
presents. 



Nima, Nima, 

2 minutes d 'arret 



DOMAINE PUBLIC 




D'apres I'institut de sonda- 
ge Gallup, les six premiers 
jeux du top 20 anglais au 
debut du mois etaient tous 
disponibles sur Amiga. 
Dans I'ordre : Sensible world 
of soccer de Renegade, Sim 
city 2000 de Maxis/ 
Mindscape, Premier mana- 
ger 3, de Gremlin interacti- 
ve, On the ball : league edi- 
tion de Ascon sports, 
Overlord de Virgin et Beau 
jolly compilation, de Beau 
jolly. A noter que 
Sensible world of soccer 
est exclusivement 
Amiga, ainsi que Beau 
jolly compilation. Et 
avec ca, on arrive de 
moins en moins a trou- 
ver de jeux Amiga dans 
nos etalages... 



Afiv a Nice etait jusqu'a maintenant le seul distributeur de 
domaine public a avoir pignon sur rue. Comprenez que vous 
pouvez rentrer dans leur boutique, tester les programmes 
DP, demander conseil, puis repartir avec une selection de 
logiciels. Le monopole n'est plus avec I'ouverture d'une par- 
tie domaine public Amiga dans la boutique d'lnformatique 
evolutive a NTmes. De la meme maniere vous pourrez 
demander I'avis de personnes competentes et juger sur piece 
les programmes du DP dont Ton vous parle dans Dream. 
Nice, NTmes... c'est les Lillois qui vont faire la tete... 

Amiga, mon amour 



OPTIMISME 



Une entreprise de logiciels bureautiques anglaise, 
Paradigm, est persuadee que des que I'Amiga sera relance 
sur le marche anglais, la combinaison performance-prix- 
facilite d'utilisation va refaire de cette machine I'ordinateur 
prefere des anglais. Paradigm cherche pour sa toute recen- 
te branche jeux Amiga des developpeurs Amiga free-lances. 
Le premier jeu, dont le nom n'est pas encore defini, devrait 
sortir en septembre. On vous tiendra au courant... 
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Afle-ur 
de peau 






I * n baisse 








▼ Cybervision 

Et Cybervision, c'est pour 
bientot ? Oui, repond 


TOUT EN FRANCAIS 






Tout en frangais, telle est la 


Advanced system & 




devise de I'Association fran- 


software, et pourtant on 




faise du libre essai d'Aix en 


ne voit toujours rien 




Provence. Cette association 


venir... D'apres Ass, des 




(devrions-nous dire a but 


modifications de 




humanitaire pour I'Ami- 


derniere minute 




ga ?) se charge de traduire 


augmenteraient ses 




le meilleur du domaine 


performances... Ceci 




public dans la langue de 


explique peut-etre cela. 




Voltaire. EasyCalc (teste le 






mois dernier), Quick File et 


▼ Droles de petites 




Crunch mania sont les pre- 


annonces ! 




miers elus. D'autres encore 


Bizarre... Une nouvelle 




devraient suivre. Ideal pour 


mode sevit dans les 




les passionnes non anglo- 


petites annonces de nos 




phones, le travail d'Afle 


voisins d'outre-Rhin 




merite que I'on s'y interes- 


"off re le jeu x, yd la 




se. N'hesitez pas a leur for- 


personne qui m'enverra 




muler vos encouragements 


5 Marks". Dur a croire. 




et suggestions. 






Decollez ! 






SERVICE 


La societe d'edition Adfi 


annonce la mise a jour 






quasi-gratuite de votre logi- 






ciel de dessin Decollages. 




Doit-on rappeler que Decol- 




lages est un ludo-educatif 




permettant aux plus jeunes 




de dessiner, colorier, reali- 




ser des puzzles, etc. Rensei- 




gnements par telephone. 





TOP 



M I 




Chaque mois retrouvez la selection des jeux coups de coeur de Dream. 

Canon fodder 2 

(tous les Amiga) 

Bloodnet 

(Amiga 1200) 

Mortal kombat II / 

(tous les Amiga) 1 1 

All terrain racing 

(tous les Amiga) 

Alien breed tower assault 

(Amiga 1200) \ 
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SUPER PROMO 



Disques Durs 
IDE 



Nom [ 
Adresse [ 
CP [ 



40 Mo 


490.- 


■ FF.7TC. 


130 Mo 


890.- 


■ FF.7TC. 


170 Mo 


990.- 


■ FF.7TC. 


250 Mo 


1090.- 


■ FF.7TC. 


390 Mo 


1190.- 


■ FF.7TC. 


420 Mo 


1290.- 


■ FF.7TC. 


540 Mo 


1390.- 


■ FF. TTC. 


860 Mo 


1790.-- 


' FF.7TC. 



Nappe pour A1 200 + 75.-- 

2.5" / 3.5" et cable d'alimentation 
Boltier pour A500 + 890.- 

Avec Support RAM et selecteur ROM 
Carte IDE pour A2000 + 590.-- 
Carte pour A2000 +1290.- 

IDE & SCSI 2, Avec support RAM, sortie 
SCSI2 externe 

Tous nos disques durs sont livres 
avec une garantie de 1 ans, 
notice en frangais, formate et 
avec 20 Mo des meilleures 
programmes de domaine public. 




INFORMATIQUE 

CUDA Informatique S.A.R.L. - 31, Rue de Trevise, 

75009 PARIS, FRANCE 

Tel: (1) 42.46.47.60 Fax: (1) 42.46.47.01 

Ouvert du Lu au Ve, de lOh a 13h et de 14h a 19h 



Bon de Command 



Tel C 



Ville 



No Article / Description 



Qtt. Montant TTC 



c 



h i ^ r 



Signature I 

Paiements 



+ Frais de Transport 
Total 



c 



c 



□ Cheque. Ajouter 60 FF pour frais de transport 

□ Remboursement. Ajouter 80 FF pour frais de transport 



Actualities 



Venu d'ailleurs 



COMPILATION 



Stereoworld, deja dispo sur Pc et bientot sur Amiga, est une 
compil de stereogrammes. Les stereogrammes, vous savez, 
ce sont ces dessins bizarres qui, quand vous les regardez 
d'une facon particuliere, vous permettent de voir appa- 
raitre un autre dessin en 3D. En plus des compils, vous y 
trouverez trois jeux et mieux encore, la possibility de creer 
vos propres stereogrammes. Disponible chez Impact soft- 
ware, Sheffields, Angleterre. 

Argent, trop cher ! 



CARTES BLEUES 



Saviez-vous qu'en 1994, 22,8 millions de cartes bancaires 
etaient en circulation en France (environ une par foyer) ? 
Saviez-vous que I'activite de ces 22,8 millions de CB a 
represents un total de 807 milliards de francs ? II faut croire 
que nous autres Francais sommes en avance en ce qui 
concerne I'argent electronique, une CB francaise effectuant 
en moyenne 105 operations par an contre 36 en Grande- 
Bretagne, 24 en Allemagne et seulement 16 aux USA... On 
comprend mieux I'emoi qu'a provoque I'idee de Bilou (Bill 
Gates, vous savez, Microsoft...) outre-Atlantique quand il a 
parle d'argent electronique. Ca serait quand meme pas tres 
fun d'avoir un portefeuille bogue, non ? 

Generation ordi 



MANIFESTATION 



Les 1 3 et 14 mai auront lieu a la Mjl de Las Cobas une ren- 
contre informatique appelee Generation ordi. Au program- 
me, en plus des presentations des professionnels, un 
concours de creation graphique et un concours d'intro et 
de demo. Les concours seront primes, il va de soi, mais pas 
en especes sonnantes et trebuchantes (coupes, abonne- 
ments...). Pour de plus amples renseignements, contactez 
la Mjl de Las Cobas a Perpignan. 

La VPC en chiffres 



D'apres les donnees du 
"syndicat des entreprises de 
vente par correspondance 
et a distance" (on se 
demande ce que cache un 
nom pareil) rapport a I'acti- 
vite du secteur en 1 993 (et 
oui, il faut tout ce temps 
pour que les donnees soient 
fiables), le montant moyen 
d'une commande serait de 
365 francs, et un foyer fran- 
cais depenserait tous les ans 
en moyenne 2 1 70 francs 
en achats par correspon- 



dance. En gros, cela fait 
47,7 milliards de chiffre 
d'affaires pour les entre- 
prises de VPC en France 
(plus que le budget de 
I'Education Nationale). 
C'est par ailleurs le secteur 
"jeux et jouets" qui connait 
la croissance la plus forte 
dans ce domaine (25% par 
an). Voyant que les distribu- 
tees en France font la grise 
mine pour vendre des jeux 
sur Amiga, n'hesitez plus a 
commander en Angleterre ! 




■ FANZINES ET RTC 

♦ Ftk-mag 

Le numero 7 de Ftk-mag (avril 95) est dispo- 
nible. Au sommaire : Amiga et Internet ; BBS, 
mode d'emploi ; petites annonces ; courrier 
demologie ; programmation (timers, listing) et 
du DP (ProDIA '006 a 007). Pour de plus 
amples informations, contactez ProMEDIA - 
Ftk-mag, Christophe Peugnet, 62950 Noyelles- 
Godault. 

Bien concu, avec une BD et des articles cinglants mais pas 
ininteressants, Ftk-mag gagne a etre connu. 

♦ Sud fanz 

Sud fanz numero trois est dispo, apres quatre mois d'atten- 
te entre le numero 2 et le numero 3. Au sommaire 3 pages 
sur I'Amiga et 14 pages sur la video, la musique, etc. 
Realise par des fans de heavy metal et de films gores, ce 
fanzine assez peu oriente Amiga ne vous est conseille que 
sous forme homeopathique, malgre son tout petit prix. 
Pour plus d'infos, contactez Sud-fanz', 36, rue Felix 
Armand, 11500 Quillan. 

♦ Micro quest 

Un nouveau fanzine est arrive en format poche. Micro quest 
numero 0, disponible aupres de Gregory Mignon, associa- 
tion Micro quest, 30230 Rodilhan ou chez Informatique 
evolutive a NTmes. Vous y trouverez un article sur Video girl 
ai ; comment choisir son Pc ; un article sur Internet et les 
BBS ; comment fonctionne son micro ; test programmation 
sur Blitz Basic ; un dossier-debat sur le piratage ; a quoi sert 
la norme MIDI ; questions-reponses ; un article sur I'Atari 
ST ; des jeux ; le coin detente ; des tips et tout sur la 
Saturne Party II des 22, 23 et 24 avril 1994. D'un format 
poche tres pratique, principalement tourne utilisateur et 
des sujets qui ne sont pas tous consacres uniquement a nos 
machines, c'est un fanzine tres agreable a lire. 



Mise a jour 



Adfi annonce la mise a jour quasi gratuite de votre logiciel 
PageStream version 3.0 et suivantes. Rappelons que 
PageStream est le logiciel de reference en matiere de Pao 
sur Amiga. Adfi nous annonce dans la foulee qu'un support 
technique est egalement assure ainsi que toute integration 
dans la chame Pao (de la saisie au flashage). N'hesitez pas a 
les contacter. 

Fractales jacta est 



SANS FRONTIERES 



Art et frontieres de Fabrice Jaouen, distribue par France festi- 
val distribution (Chateauneuf-les-Martigues), est un logiciel 
qui permet d'acceder aux domaines fractals issus des 
recherches les plus recentes en ce domaine. Pourquoi, je 
vous le dis, c'est parce que les formules des fractales pro- 
viennent du laboratoire Art-matrix (ceux qui ont fait 
Mandelbrot et Julia) et qu'elles sont exclusives a ce logiciel. 
Art et frontieres utilise les 256 couleurs du systeme AGA et 
fonctionne sur AI 200 ou A4000. 
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L'Btang Simon . 03320 Le Vourdro Tel : (16) 70.66.44.25 Fax: 




6.42.20 




ISQUESDUR 



Etf-ERJIE 350 Frs 

(HD externe + cables IDE2.5-3.5) 
facile a monter manuel d'installation 
ipTTimg ApWcA 1200 
80 Mo+cable 790 Frs 

210 Mo + Cable 1280 Frs 

345 Mo + Cable 1390 Frs 

420 Mo + Cable PROMO 1490 Frs 

540 Mo + Cable PROMO 1 590 Frs 

tXTWUpE A OOP / A BOO 
80 Mo SUPERDRIVE 990 Frs 

210 Mo SUPERDRIVE 1590 Frs 

345 Mo SUPERDRI VE 1 790 Frs 

420 Mo SUPERDRIVE 1890 Frs 

540 Mo SUPERDRIVE 1 990 Frs 

BJEgftPE Ptnt gcs i 

40 Mo 690 Frs 

105 Mo 990 Frs 

210 Mo 1590 Frs 545Mo 1990 Frs 




Pour Connecter votre CD32 a 
un moniteur 1083,1084,1085s 
voila la solution: 
CD32- LINK 90 




^-T OGICIEI 
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LOGGE LS 

Starter Pack ( 4 logiciels ) 

Kindword - Fusion Paint - Kick Off- F18 

My first .Amiga ( 4 logiciels ) 

Supenvord - Rtype2 - Championship golf- Shangai 
Maxiplan plus ( tableur ) 

50 frs la piece 

roiga»lsion Professional 
True Faint 2.0 /Secury key 2.0 
Screen Maker/Softfaces /Mr Backup 
Profesional/Mac to dos/ The Works 
online 2.0 

Les logiciels ne sont ni repris ni echanges 
Dautres logiciels et jeu sont dispo en 
quantite unitaire , nous contactor. 



99 F la piece 



y^JP^iS$iS^? 



L'interface S-Port permet de relier une console CD32 a 
un Amiga via le port RS232 (serie), livree avec un CD 
domaine publique comprenant les logiciels de Transit it . 
AMIGA S-PORT : 390 Frs 

C'onnectez un CD Rom multimedia double vitesse sur votre 
.\miga , , connectez une CD 32 grace a l'interface Vmiga 
CD32 SPORT ! 

S-PORT + CD 32 + 3 JEUX 1 590 FRS 



cd 32 +commurac&TOR Hi 

LiTE 1590 FRS 

ct> 32 +communiCATOR iii 

1750 FRS 

CD 32 + ? HOTOLiTE + 
1300 FRS 



A500 - 5 1 2 Ko sans horloge 200 Frs 

A500 - 5 1 2 Ko avec horloge 250 Frs 

A500/A500+ 1 Mo int ext a 4 Mo 

+clk 590 Frs 
A500/A500+ 2 Mo Interne+CLK 

690Frs 
A500/A500+ 4 mo interne 
+clk 990 Frs 

A500 Plus - 1 Mo 280Frs 

A600 - 1 Mo sans horloge 380 Frs 




EPT S.A.V. 



a tmmmmtsiA wm oismmon nun 
mints h&amtioms m u wmts pa machims 
amisa, ma urn us mnmm caslasc im mmtntMnumB 
nous tin mts ton vos ntPAurms 



Stocks De Machines l\euves 
A1200 +Pack Jeux 2450 F 
A600 + Pack Jeux 1090 F 

Moniteur Microvitech 
1435 2990 F 
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BAwrm 


sippis 


256 Ko en 8 bits 


70 Frs 


1 Mo en 8 bits 


285 Frs 


2 Mo en 32 bits 


480 Frs 


4 Mo en 32 bits 


900Frs 


8 Mo en 32 bits 


1990 Frs 



P. TEURS DE DISQUET T1 
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Exteme tout Amiga 880 ko 350Frs 

Interne Amiga 500 880 ko 3 1 Frs 

Interne Amiga 2000 880 ko 350 Frs 

Interne Amiga 600/ 1 200 880 ko 3 1 Frs 
I.ecteurs HD sur autres Page du Magazine 




CCESSOIR 




Joystick Quickshoot 40 Frs 

JOYSTICK inFRAROUGE OO FRS 
SCAnftiR 64 TOnS DE <5RiS 

TOO FRS 

switch midi interface 99 frs 

Horloge Amiga 1200 190 Frs 

Alimentation Amiga 320 Frs 

!IB«MeKIBJMMamHIHMHI l W' lll l!Pi: 1 ! -!'"'ii :v.:' 



1 mis de ports : 
Contact ez nous pour le port 

! 



Materiel en parfait etat de marche, revise par nos soins, ce materiel peu present e quelques dcfauts 

d'aspect ( rayures, taches ect .. ) Quantite limine, livre complet avec doc et notice . 

Mate ritis Neuf dispo tout a tie/ nous au 70 66 44 2S 



Promo 



350 F 
1200F 
1800 F 
130 F 
650F 



Carte Amiga 500 Plus 

Amiga A2000 

Carte Amiga A3000 

Clavier A500/A1200 

Amiga CDTV 

II peut servir de CDrom pour A1200 

Moniteur couleur 1083 S 

Moniteur Couleur 1085 S 

Moniteur Couleur 1084 S 

Clavier CDTV Noir 

Clavier CD32 Nolr 

Clavier A4000 Azerty 

Manuel AREXX 

INTERFACE MIDI proffessionnel 90 

l» ock dynamite complet 13 T 
A570 a reviser 400 frs 



NC 
NC 

NC 
250 F 

250 
350 F 
50F 



A690 a reviser 



400 frs 



Voice Master Digitalisateur 
Cable DB9 / DB9 Male 
Telecommande CDTV 
Cable Peritel Amiga 
Roms 1.3,2.04,2.05 
SOFTS alter audio 



80F 
50 F 
200 F 
30 F 
145 F 
99F 



SUPER PROMOTION 

Clavier A500 dans 1 etat 99 F 

ALIM OCCASION AMIGA 180 F 

Lecteur occassion dans letat 100 F 

aiituii materiel ne sera repris ni echanger dans 
le cadre de la promotion 




Tout nos prta sont TTC . Pavement En CB CHEQUE CRBT POSTE ET SERNAM Ofn-es \ alables dans la Umlte des 

stocks dfspontbles . 
Vous recherchez un article spectflque qui ne se trouve pas dans cette publlcrtc ? contactez nous, nous essayerons de vous satlsfatre 



fnoni~E U h coULcli T{ 

poU* 
roUr AfnicA AU f ni* 

De OOO FRS" TTC 



Actualites 



Succes commercial 
pour Ocean 



Qui ne connait pas les logiciels budgets ? Ocean a develop- 
pe il y a peu une branche specialised dans les budgets, 
regroupant des produits de chez Vie, Domark, Electronic 
arts, Accolade et bien sur Ocean sous le label Hit squad. Et 
bien Ocean annonce des resultats spectaculaires pour les 
27 pays dans lesquels ces logiciels budgets sont dispo- 
nibles. En France, par exemple, il s'en est vendu plus de 
30 000 en quatre mois. Comme quoi, si les logiciels etaient 
moins chers a I'achat, les editeurs seraient peut-etre quand 
meme gagnants, et les pirates ne s'y retrouveraient certai- 
nement pas. 



Chaos engine, le retour 



HiTech 



Vous avez un Amiga et de I'argent a depenser pour epater 
vos potes ? Trans-cam corporation a ce qu'il vous faut. 
Tout d'abord, le Light pen, qui remplacera agreablement 
votre souris. Au lieu de cliquer, vous appuyer votre stylo sur 
I'icone et c'est parti. Pour le meme prix (environ 400 
francs), vous pourrez egalement equiper votre Amiga d'un 
Phazer. II s'agit en fait d'un pistolet qui vous sera livre avec 
trois jeux specifiquement developpes pour lui. D'autres 
jeux devraient etre specifiquement developpes en fonction 
du succes de la chose. En terme de compatibilite avec 
d'autres jeux du commerce, rien n'a transpire, mais il 
semble que vendre un pistolet qui ne fonctionnerait 
qu'avec des logiciels specifiques serait un peu ridicule et 
suicidaire. Vous pouvez contacter Trans-cam pour plus de 
details en Angleterre (19 44 190 388 4662). 

Foire-expo du Ciev 



Le 27 mai aura lieu a la salle des fetes de Vendin le Vieil, 
62880, la Foire-expo du Ciev. Vous pourrez y voir des 
demonstrations de logiciels (Scala 500, MM400, Imagine, 
Lightwave, Real 3D, Photogenics, Dpaint IV,...) et de materiels 
(Amiga 500 - 4000/040 ; CD-32 + FMV,...), faire votre petit 
marche ou encore participer a des jeux/concours. Pour plus 
d'infos, contacter Herve Sonneville, 91 310 Montlhery. 

La voix de son maitre 



Depuis la version 3.0 du Workbench, le translator n'est plus 
fourni, parce que Commodore n'avait pas verse les royalties 
aux auteurs de la synthese vocale. Pwb 0.95 est une dis- 
quette qui vous permettra de patcher la translator.library 
afin d'ameliorer le synthetiseur vocal. Pwb fonctionne sur 
tous les systemes et vous pouvez vous la procurer pour un 
prix modique aupres de Patrick Banoist, "Mokopeita", 
64480 Ustaritz. 



BIENVENUE 



Oh joie, oh bonheur immense... Chaos engine 2 arrive. Le 

principe reste le meme que dans le premier episode, a 

savoir, que Ton peut jouer a deux en meme temps sur la 

meme machine, chacun choisissant un mercenaire dont les 

caracteristiques sont evoluables. Les changements sont 

neanmoins notables : 

I'ecran se divise en deux 

quand vous etes trop 

eloignes I'un de I'autre, 

et les graphismes ont 

ete tres nettement ame- 

liores. Vivement que ca 

sorte. Vive les Bitmap 

brothers et Warner 

interactive. 

L'appel de Siren 



DISCOLOGY 



Si vous avez eu un ami qui possedait un Amstrad, vous avez 
sans doute bave d'envie en face de Discology. C'est fini : I'un 
des meilleurs utilitaires de copie ayant jamais existe est enfin 
disponible pour I'Amiga. Dans le pack, vous trouverez la dis- 
quette et une cartouche en plus du manuel. Grace a Discology 
vous pourrez copier quasiment n'importe quel logiciel origi- 
nal pour en faire une sauvegarde. En plus, si vous possedez 
un modem, vous pourrez transferer vos sauvegardes directe- 
ment a travers le modem. Disponible pour environ 350 francs 
aupres de Siren software au 1 944 1 61 796 5279. 




Supercopter 



COCORICO ! 



Le consortium franco-allemand Eurocopter a remporte un 
contrat de 235 millions de dollars (environ 1,2 milliards de 
francs) pour fournir des helicopteres de combat Panther a 
la marine des Emirats arabes unis. Eurocopter et le Panther 
etaient en competition avec les anglais et les americains. A 
quand un jeu sur le Panther ? 




DREAM- N°18- MAI 1995 



Le Seul Emuiateur Windows 
Disponible po ur tout Amiga! 

Et le Seul a le Prouver: 

Microsoft Office 

Vtnwitl 



_1 JL4- Ilvv 




estival-DJStri I FreeHand, PageMaker.WinWord 

Fonct|onnen * a Merveille! 



Presente 



RMaflOT 



Em 



Absolument tous les 
logiciels Microsoft les 
plus recents viennent 

d'etre testes avec un 
Total Succes! 




Nouvelle Version 

uler un processeur PC ne sert a rien! Encore faut-il pouvoir emuler Windows et ses applications! Et la PCTask3. 
ious le prouve sur tous les plans: II est le seul sur Amiga a vous certifier un fonctionnement correct de Windows 3.1 & 3.1 

m«od Ft-.n 2 '"'* Accedez aux plus prestigieux logiciels sous Windows tel que PageMaker, Excel, *"* 
TElHInF^rWfflllillSfl WinWord, Ami-Pro, Designer, Aldus-FreeHand ainsi qu'aux Jeux PC et CDRom. 
M'H M -II I WLH .i pcTask 3.12 est si puissant qu'll vous permet meme d'en lancer plusieurs 





■ [■'■'A | M_«_i--: ■ liilil 



|1 JO..HT. M WWX, 



rsimultanement! Et tout ceci sans aucune extension materielle de votre Amiga car : 
PCTask sait tirer profit de tout votre materiel Amiga existant: Ecrans, Disques Durs, : 
CDRoms, Memoires, Processeurs, Imprimantes, Cartes graphiques etc. Troisieme 
Edition du Manuel beaucoup plus precis et complet avec nombreux exemples et ; 
astuces et entierement francise par F.F.D. PCTask 3.12 VF a ete egalement realise I 
sous la demande de France-Festival-Distribution avec tous les messages, menus et 
localisation en francais vous garantissant ainsi une parfaite emulation pour tous vos 
logiciels Windows franclses. Par exemple grace a cette adaptation franchise de • 
PCTask3.12 ExcelS.O et WinWord fonctlonnent parfaitement avec tous leurs menus, '■ 

a "J requetes et messages en langue franchise. Pour la meilleure compatibility possible ft 
avec les logiciels Windows en francais, exigez cette francisation de PCTask 3.12. SB 
PCTask 3.1 2 VF fait entin de I'Amiga I'ordinateur familial et professionnel le plus comble f 



^. Total <J«i v»nt 



I: 



P-1.JL, 



m 



>CTask3.12VI 



avec un acces multi-machine qui fonctionne desormais a merveille en alliant« 

['incomparable souplesse de I'Amiga au profession nalisme des applications Windows. L ACC6S 3U Mono© WindOWS 6t 3 
( France-Festival-Dlstribution est responsable legal et exclusif de PCTask aupres du Tout DemJGrS MSDOS DirectGITiei 
; £ public francais et francophone. Le support technique et les remises a jour sontflj A ' 

accordes exclusivement sur les numeros de versions et de series officiellement OUT tOUt Amiga pOUT oGUIGmGnt 
Drtable de Excel5 en 16 couleurs' ' m P ortes P ar F.F.D au prix public de 990 FF. La version actuellement distribuee est la 
^ VF 3.1 2 en 3 disquettes et integralement francisee par F.F.D (Logiciels + Manuels + Tous 



.. VF 3.1 2 en 3 disquettes et integralement francisee par F.F.D (Logiciels + Manuels + Tous 
B les utilitaires et conseils annexes y compris sur ^'installation et I'usage de Windows. 

Squirrel SCSI VF: Version Francaise integrate de cette cane PCMCIA qui vous permet de connecter jusqu'a 7 peripheriques SCSI sur votre Amiga 600 ou 1200. Foumie avec tous les utilitaires egalement 
francises vous permettant d'accider aux disques durs, SyQuest, Streamer. CD-Rom y compris aux jeux et logiciels pour CD32. La documentation est essentielle pour bien maitriser une carte permettant autant 
de possibility et HiSoft a redige le manuel de ce Squirrel SCSI avec un soin de clarte" et de precision tel que meme les plus novices puissent en exploiter toutes les possibilites. De plus la traduction francaise 
realisec par F.F.D vous 6te tout soucis de comprehension et de fausses manoeuvres toujours dangeureuses lorsque Ton manipule des disques durs ou tout autre support de donnees. Pour tout ceux qui ne 
iendrez pas a utiliser leur Squir rel SCSI en VOla mise a jour Squirrel SCSI -> Squirrel SCSI VF (Manuel imprimeet utilitaires entierement traduits en francais) esi aussi disponible pour seutement 200 FF. 

Dir\Ytjrk2.1 VF: «De tres loin le plus puissant pour faciliter vraiment r utilisation de votre 
Amiga" d'apnfs test Amiga-Dreamf "Un excellent programme pour vraiment seelater et tout 
faire d'apres test Amiga-News! "Plus rapide que ses concurents, permet de prendre 
litteralement son pied avec la foullitudede fonctions qu'offre le programme pretendantau titre 
de champion du monde de gestion de fichiers" test Amiga-Revue! Absolument tous les 
joumaux sont d'accord et F.F.D vous le garanti depuis des mois: DirWork2.1 VF est si Bfl 
puissant que vous allez vraiment d^couvrir les ressources cachees de votre Amiga et ainsi H 
reellement gagner du temps dans votre travail en maitrisam plus facilement tous les Elements ^m 
de votre systeme Amiga. De la visualisation d'une image y compris Ham, Ham8, 24 bits, GIF ^L\ 




ou JPEG, a 1 'edition d un texte, de la decompression de tout type d'archive (LHA, LZX. DMS, I 
ZA. ZIP. etc) al'ecoute d'un fichier Musical, par simples dies de souris DirWork2.1 s'occupe I 



AveC DirW0rk2.1 il V a tOUJOUrS Une Configuration f ^'»nien. de loutcda ^utornatiquernenl en vous delivrant radicalemenl de tout apprentissage njrWOrk2 1 VF Pour Tout Modele d'Amiaa 

, * , ' . w „ , du Shell ei de I AmigaDos! Rares sont les logiciels aussi puissanls ei pouvant vous assurer un UM i* vi rtfc. i t i ruui iuui iviuueie u Hiinyd 

partaitement adaptee a VOS besoms et a VOS goutS! tel contort d'uiilisation pour tout voire systeme Amiga. Seulemem 6$0 FF pour tout Amiga. Foumtt avec plus de 20 configurations. Logiciel et Manuel en Francais 




A.B.E i.6 VF: Logiciel de reference 
pour tout rdparcr, modifier, prottfger, 
! comprendre. Ideal pour la reparation 
automatique de vos disquettes ou 
disques durs, faisant dc A.B.E le 
reparatrur Amiga Unrvenel. Prix: 690 FF. 

Decollages VF: Pedagogique ei ideal 
pour 1' apprentissage du uessin des 
collages, des coloriages a tous vos jeunes 
infants. Unique pour initier ses enfanls 



jm Li 1" informaliqie el vous amuser tons 
cracmbJc avec voce Amiga Prix: 340 II- 




OctaMED Pro 5.4 VF: Le plus complet et celebre des editeurs de Musique sur Amiga (Jusqu'a 8 canaux 



Kit C VF: Kit de aHerercepfjurdeTxiterenCsur 10 disquettes toutes en francais avec tous les compilateure et utilitairesJ 
necessaires ei prets a 1'emploi pour tout Amiga plus notre £norme VF du C-Manual: Prix total 500 FF. 
C-Tutor VF: Ouvrage pedagogique sur la norme C-ANSI. Sur 14 chapitres il passe en revue toutes les basesl 
essentielles du C et deviendra le compagnon ideal a votre Kit-C. 200 pages en VF prix: 300 FF.I 
PowerC'opy 3.0 VF; Copieur Ultra-Sophistique avec module electronique pour tout copier: 800 FF.I 



DiavolQ 1.22 VF: Realise par une equipe composee des 10 pins prestigieux delvetoppenrs Amiga Dia\ olo est devenul 
la rfit'ercnce des logiciels de sauvegarde de disques durs. II est en effet incomparable sur le plan de la rapidity et del 
rergonomie. Faites vos Backup jusqu'a 10 fois plus rapidement et facilement!!! VF inte'graJe: 580FFT 
Ortho 3.2 VF: Super Kit de correction orthographique francais. Adapte a GoldEd, il permet de corriger directernentf 



dans les fenetres de GoldEd tout en restant bien sur compatible avec tous les autres textes Ascii. Prix: 1 80 FF. 
EdiCalc VF: Excellent tableur jusqu'a 100 colonnes et 18000 lignes avec fonctions scientifiques: 180 FF 



udio simultan^s et 64 canaux Midi) vient de passer a la puissance du 16 bits avec cette nouvelle version 5.4 
supportant la carte audio 16 bits «Aura» de MicroDeal pour laquelle il a 6\€ specialement adapte. R6alis^ avec 
la technologie PCMCIA (pour Amiga 600 ou 1200) cette carte apporte enfin au grand public la puissance du 
son sur 16 bits a moindre cout. OctaMED 5.4 reste bien sur toujours utilisable en mode 8 bits pour tout Amiga 
sous systemes 2.0 et 3.0 et est disponible tout en francais sous licence exclusive F.F.D au prix de 450 FF TTC. 

TALISEUR 8-12-16 BITS STEREO AURA VF 

I Cette carte apporte par le port PCMCIA (Amiga 
1 600/1 200) la qualite Hi-Fi avec un enregistrement 
I et une restitution des sons jusqu'a 60KHz et 1 6 
I bits stereo avec aussi toutes les combinaisons 
Imferieures (12 & 8 bits). Multiples possibilites 
Id'enregistrement dont le Direct-To-Disk avec plus 
Ide 60 effets speciaux en temps reel: Echos. 
I Metalisations. MultiPitching, Ramping, Tunel! 
I Nombreux et puissants fiitres parametrables avec 
Ispectrographes a F.F.T. Important manuel de 
1 150 pages entierement francis6 par F.F.D. 

us de 60 Effets Sonores et le Direct-to-Disk en 16 Bits S 

Tptoriel OciaMIyP VF; Destine aussi bien a ceux qui desirent d^buter en musique qu'aux professionnels pour 




AiP . C de TAmisa; Entierement realist par les traducteurs de FFD qui ont recueilli au fil des annees desl se perfect ionner. ce tutoriel est un guide d'apprentissage Stapes par etapes sur plus de 200 pages de 1'exiilion 
milhers de termes infbrrnatiques mdispensables .2 1 connaitre. Ces termes ont ete disposes dans ce guide commel M usicale sur Amiga via le logiciel OctaMED 5.4 ci-dessus. Prix du Tutoriel avec ses 3 disquettes d'exemples 
un ventable dictionnaire Anglais/Francais de I Amiga afin de vous bvrer toutes les informations necessairel d< - n ^ ~, J™ OrrnMFn n„ hi™ «so FF TTC «v,v Ip In.iripl n^MFn Prn s d A Arri \ , ri j p « 1k M ani „i 



Gold] 



qu'un probleme ou un mot inconnu se presente h vous. A.B.C de I'Amiga disponible au prix de 180 FF, 

ED2.2 VF: La Reference Mondiale des Editeurs de Te 

effet pas d'artifices dans GoldEd: II est developpe '(mVmum: 

B en C avec un respect total du syst6me Amiga. Sa * 

flexibility et son support direct aux compacteurs XPK f 

en font I'editeur le plus incroyablement rapide et 

fiable sur tout Amiga (WB2.0V3.Q3.1). Multifenetres et 

p entierement configurable, il otfre tous les outils modemes 

i[SjB{ jl pour une parfaite efficacite. Associe avec Ortho (ci-dessus) 
hn vous pouvez meme comger vos textes directemenl dans 
les fenetres de GoldEd. Nouvelle Version Francaise 2.2 
complete et enregistree disponible pour 300 FF TTC. . 

GoldEd Reste le Seul a vous Garantir Puissance et Respect de IV 

La Boutique HiSoft. Tous les logiciels HiSoft enfin accessible! ' 




450 FF TTC sans OctaMED ou bien 850 FF TTC avec le logiciel OctaMED Pro 5.4 decrit ci-dessus. Manuel 
entierement traduit par les specialistes de F.F.D afin de vous oftrir les traductions les plus minutieuses possibles. 
A MFC VF: Convertisseur Universel de Format Musicaux. Indispensable pour tous les musiciens. 200 FF TTC. 

™r fa ART&FRONTIERES 

de Tous 



Avec celte boutique Hisoft chez F.F.D, plus besoin pour vous de devoir passer par un reveodeor Anglais. Quand on sait que 
les fan de changes avec I'Angleterre coutem selon les banques entre 150 FF el 350 FF et que ces frais ne vous sont pas 
dit omptes immediatement mais parfois 3 mois apr^s voire a la fin de I'annee, il devienl wis appreciable de irouver desormais 
un distributeur francais importaieur officiel de ces produits. High-Speed -Pascal: le seul Pascal sur Amiga compatible Turbo 
Pascal 5.0. Prix: 1200 FF TTC. HiSoft-Basic-2 et DevPacJ: lis ont apporte la renommee mondiale de HiSoft et sont ici dans 
leurs loutes nouvelles versions compatibles AGA. HiSoft-Basic2: 1200 FF TTC. DevPac3: 990 FF TTC. Squirrel SCSI: 
Transforme le port PCMCIA des Amiga 600 ou 1200 en interface SCSI-2 permettant dc connecter jusqu' a 7 periph£riques 
SCSI. Prix: 690 FF TTC entierement en francais. GameSmith: Le nouveau systeme de developpement de jeux qui rend 
enfantin la realisation des jeux de qualite professionnelle. Pour tous les frustrds des Pseudo-Basics, GameSmith est un 
ensemble beaucoup plus puissant et coherent en g£ne>ani ses sources directement en C ou ASM. Prix 1200 FF TTC. 
MegaloSound: Digitaliseur 8 Bits Stereo avec direct-to-disk et multiples effeis speciaux a connecter sur le port Paralelle. 
C'cst par le nombre d'effcts speciaux dispontbles le petit frere de la carte Aura vous garantissant un travail de tr£s haute 
uualite sans ndecssiter de port PCMCIA avec cependant ici une limitation a 8 bits alors que AURA permet un travail sur 
8/12/16 bits. Prix de MegaloSound: 490 FF TTC. Interface Pro-MIDI: Exigez la qualite" HiSoft pour vos connections 
MIDI: 340 FF TTC. Maxon-Magic: I'economiseur decran multifonctions le plus agreable et complet sur Amiga avec ei'feis 
graphiques et sonores enticremenl programmables: 390 FF TTC.Modules d'extension pour Maxon-Magic: 180 FF TTC 
(Necessite Maxon-Magic). Les celebres logiciels de Base de Donn^es Hisoft: SuperBase4 Personal: 1560 FF TTC. 
SuperBase4 Pro: 2990 FF TTC et la toute nouvelle Twist2:l200 FF TTC. Pour de plus amples details sur ces produits 
consullez notre serveur Minitel 3615 FFDsurleque! vous trouverez tesdescriptifscompletset par themes de tous nosproduit: 




Le Multi-Fractals porte enfin un nom sur Amiga: Ce logiciel Art&Frontieres vous offre en effet Texplordtion des ensembles 
suivants: Mandelbrot Clasique, Mandelbrots 3 a 7, Mandelbrot Cubique Feuillu, Mandelbrot Bulle. Fractales de Quad. 
Phoenix, Eagle et bien d'autres encore avec pour chacune Faeces a son Julia correspondant par simple dies de souris. 
Une recoloration en 256 couleurs AGA automatique et adaptive a chaque type de fractales. une fonction Undo illimitee. 
de puissantes fonctions de calculs automatiques d'animations. Modes d'ecrans et resolutions au choix. Entierement 
developpe en langage C. Art&Frontieres allie rapidite, souplesse d'utilisation et fiabilite en vous permettant d'explorer 
par simples dies de souris ces fabuleuses fractales doni certaines, tels les Mandels Cubiques Feuillus ou Bulies renouvellent 
totalement le genre de par leur richessede formes etd 'effets veritablement Majestueux. Les images ci-dessus ont eteobtenues en 
quelques minutes sur un Amiga 1200. Art&Frontieres vouscomblera infiniment parsesrichessesd'explorations inouies! 

T&FRONTIERES VF: 350 FF (4 Disques pour A1200 uu 



mmandez aussi en direct sur notre Serveur 



15FF 




lr^aetii-kn r\M\rmir\im An cc Option Recommande: +30 FF Option Traitement Prioritaire 
AjeSUOn UPligaiOire. +^U rr option Eurocheque: +50 FF d'Urgence: + 100 FF {+ Gestion). 



France-Festival-Distribution: 3 Rue A.France 13220 Chateauneuf-Les-Martigues 
Tel de J3H30 a 16H30: 733.40.515 Fax: 42.76.18.70 Minitel: 3615 FFD 
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Acheter a meilleur prix ? Obtenir gratuitement 
toutes sortes de cadeaux ou d'avantages ? Facile 
avec les bons plans de Dream ! Chaque partici- 
pant s'engage a vous faire beneficier d'avan- 
tages exclusifs si vous lisez le magazine ! 
Pour en profiter, deux solutions : 
- lorsque vous achetez directement en boutique, 
presentez le magazine lors de votre achat ; 
- lorsque vous achetez par correspondance, 
envoyez un bon decoupe ci-dessous avec votre 
commande et votre reglement (attention, 
n'oubliez pas les frais d'envoi et de gestion). 
Reportez-vous aux publicites du magazine pour 
mieux connaitre les produits des societes presentes 
dans cette rubrique. Attention, ces offres ne sont 
valables que jusqu'au 24 mai, date de la sortie du 
prochain numero en kiosque... n'attendez pas ! 

• Afiv 

Pour tout Pack Japon achete\ un Ramicard 

offert (carte Manga). 

Possibility de scannerisarion 600 DPI, 24 bits 

sur place. Pour tout renseignement appclc/. an 

numero ci-dessous ! 

Afiv. 10 rue de l.epante. 06000 Nice, tel : (16) 

93 92 15 00. 

• Alma diffusion 

Pour 8 disquettes DP achetees, 1 disquette de 

votre choix vous est offerte. 

Pour 12 disquettes achetees, 2 disquettes de 

votre choix vous sont offerees. 

Alma diffusion, 7 allee Boufflers, BP 8575, 

64185 Bayonne, tel : (16) 59 25 61 20. 

• Amie 

Pour son lleme anniversaire Amie vous en 

donne plus ! 

5 % dc jeux en plus sur l'achat de peripheriques. 

10 % de jeux en plus sur l'achat de logiciels. 

10 % de jeux en plus sur l'achat de jeux. 

Amie, 11, Bid Voltaire, 75011 Paris, Tel : 43 57 

48 20. 

• Artiodactyl France informatique 

A. D.F.I, vous propose la realisation de vos 
cartes de visitcs noir et blanc a 120 francs les 
100 avec integration d'une image IFF a 
160 francs les 100. 
Les 100 supplementaires 50 francs. 
Type Smith, le gonial 6diteur, createur et 
convertisseur de fontes est propose a 
1 300 francs au lieu de 1 690 francs en cas 
d'acquisition simultanee avec PageStream. 
GPFax est propose a 600 francs au lieu de 
790 francs en cas d'acquisition simultanee 
avec le modem "USRobotics 28800 classe 
2.0 V34 nouvelle Rom". 

DirWork au prix exceptionncl de 650 francs au 
lieu dc 690 francs. 

Editions Adfi, residence Les Cottages, 83 rue 
Andre Theurict, 63 000 Clermont-Ferrand, 
tel: (16) 73 93 77 31. 

• Ascii 

Pack AGA au prix de 299 francs. 

Profil au prix de 199 francs. 

Enorme choix de jeux Amiga a partir de 

99 francs. 

Ascii. 10, rue l.epante, 06000 Nice, 

tel: (16) 93 13 08 66. 



BONS PLAN! 

OES SUPERS AFFAIRES 



• Cuda 

Pour tout achat superieur a I 000 francs, 1 

Painter 3D Bundle vous est offert (offre 

valable jusqu'a epuisement du stock). 

Pour tout achat d'un CD-Rom, le CD Aminet 

V est au prix de 75 francs. 

10 % de reduction sur la nouvelle interface 

"Squirrel" SCSI pour A600/A1 200. 

Cuda informatique, 31, rue Trevise, 75009 

Paris, tel : (1)42 46 47 60. 

• Fds 

1 disquette gratuite (sauf SH) pour 8 comman- 

d6es. 

3 disquettes gratuites (sauf SH) pour 15 com- 

mandees. 

1 CD "surprise" gratuit pour 3 achetes. 

Fds, Bp 134, 59 453 Lys Lez Lannoy cedex, 

tel: (16) 20 02 06 63. 

• Fbi 

Overdrive+ 420 Mo a 1 490 francs au lieu de 

1 790 francs. 

Overdrive+ 560 Mo a 1 690 francs au lieu de 

1 990 francs. 

Migamix-Master a 290 francs au lieu de 

350 francs. 

(offre valable dans la limite des stocks dispo- 

nibles). 

Fbi, 99, rue d'Amblainvilliers, 91370 Verrieres 

leBuisson, tel: (1)60 13 12 23. 

• France festival distribution 

Le film video de deux heures MandelBrot et 

Julia : 280 francs au lieu de 300 francs (format 

Secam VHS ou Beta au choix). 

Gpfax 2.3 VF : 720 francs au lieu de 

750 francs. 

Ginseng collection (6 disquettes musicales de 

modules et jingles professionnels) : 380 francs 

au lieu de 400 francs. 

Ffd, 3, rue Anatole France, 13220 

Chateauneuf-les-Martigues, 

tel: (16) 93 14 16 65. 

• Generation micro 

Si vous recherchez tout type de logiciel pour 
Amiga ou si vous desirez revendre votre mate- 
riel ou vos jeux, venez vite chez nous ! 
Generation micro, 53 rue de l'Ouest, 
75014 Paris, •lei: 43 21 76 91. 

• If a 

Pour plus de 300 francs d'achat, les frais de 
port sont gratuits. 

Ifa, 508 route Nationale, 59680 Cerfontaine, 
tel :( 16) 27 65 58 11. 



• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats factures, 
1 tapis souris ou 1 disquette demo offerte. 
Pour plus de 600 francs d'achats factures, 
1 tapis souris + 1 jeu Amiga offerts. 
Attention, les frais de port ne sont pas inclus ! 
Jessico, 130, Bd dc la Madeleine, 06200 Nice, 
tel: (16) 93 97 22 00. 

• New tech video 

Pour tout achat d'un disque dur, les nappes 
sont gratuites. 

New tech video, 34, rue de Malte, 7501 1 Paris, 
tel: (1)43 57 60 06. 

• Phoenix DP 

10% de rdduction sur les CD pour Amiga hors 

promotion. 

Phoenix DP, BP 801, 64008 Pau cedex, 

tel: (16) 59 82 95 00. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, vous est offert un cou- 
pon special permettant de parrainer un ami et 
de beneficier de 30 francs de remise sur 
chaque jeu de valeur superieure a 59 francs. 
Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 
Basildon, Essex, SS14 3JJ, Angleterre, 
tel: (19 44) 268 271 172. 

• Someware 

Praxitel 1.5 au prix exceptionncl de 400 francs 

au lieu de 490 francs. 

Hypercache 2.0 nouvelle version, 280 francs 

au lieu de 320 francs. 

Texture heaven (300 textures 24 bits) : 

600 francs au lieu de 670 francs. 

Someware, 27, rue Gabriel Peri, 59186 Anor, 

tel: (16) 27 59 62 57. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat superieur a 500 francs, 1 joys- 
tick vous est offert. 

Turtle, ITtang Simon, 03320 Le Veurdre, 
tel: (16) 70 66 44 25. 



LISTE DES ANNONCEURS 
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p. 61, Ffd p. 15, Generation micro 
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L Ects est le grand 
rendezvous bi- 
annuel des profes- 
sionals du jeu 
video. Ce salon, 
traditionnellemen t 
situe a Londres, 
jouit de I enthou 
siasme extraordi 
nairement dyna- 
mique et ludique 
de nos cousins 
Anglais en la 
matiere. Inutile de 
rappeler que 
I 'Amiga y tient sys- 
tematiquement 
une place de 
choix. 



Vu I'envahissement desormais inquie- 
tant du Pc dans notre hexagone, on 
aurait pu craindre que le phenome- 
ne se soit reitere en Angleterre. II 
n'en est rien. Prenant place cette fois-ci au 
grand hall de I'Olympia, I'Ects nous a prouve 
que la guerre des standards n'etait pas termi- 
nee et que le monopole de Windows ne sera 
pas pour demain. Les Anglais, connus pour 
etre de gros consommateurs de jeux video, se 
sont toujours tournes vers les plates-formes qui 
pouvaient leur permettre d'assouvir leur soif 
de graphismes et d'animations. C'est tout 
naturellement qu'ils avaient choisi I'Amiga 
comme machine fetiche. Decus par les 
deboires de Commodore depuis un an, on ne 
peut pas dire pour autant que le Pc soit deve- 
nu leur nouvelle reference, car nos cousins 
d'outre-Manche s'interessent desormais a la 
vague deferlante des consoles. Si Nintendo 
etait le grand absent de cette manifestation et 
que Sega brillait par la mesquinerie de son 
stand sans Saturn, Sony s'affichait sur le haut 
du podium grace a sa nouvelle console Psx 
avec, derriere elle, 3DO et Atari. L'architecture 
de ces trois nouvelles machines s'inspirent 
d'ailleurs librement de la technologie Amiga : 





Pinball illusions. 



L 'Ects avait lieu au grand hall de I'Olympia, a Londres. 



alors que la Psx reprend le concept des bit- 
plans et que la Jaguar garde le principe du Wit- 
ter independant, la 3DO est consideree 
comme une evolution de notre cher ordina- 
teur a mi-chemin entre I'AGA et I'AAA. 
Commodore n'ayant plus d'existence legale au 
moment du salon, I'Amiga n'avait pas de 
stand dedie. Par contre, il etait assez facile de 
trouver des produits developpes pour la 
machine chez la plupart des autres exposants. 

21st Century 

Contrairement a ce 
qu'on pourrait penser, 
le Pinball illusions 
prevu pour septembre 
prochain est une ver- 
sion inedite dediee a 
la CD-32. Ce flipper 
proposera trois nou- 
velles tables exploitant 
encore plus les com- 
posants graphiques de 
la console. Le multi- 
billes sera disponible 
avec un total de trois 
billes simultanement a 
I'ecran. D'apres ce 
que nous avons pu voir, la simulation semble 
bien superieure a tout ce qui s'etait deja fait 
dans le genre sur Amiga ou Pc. Une option 
haute resolution permet de visualiser une plus 
grande partie du flipper constitute d'ailleurs 
de graphismes assez spectaculaires. Une heure 
de musique est d'autre part fournie en pistes 
audio sur le CD. 

Ascon 

Pole position n'est pas un jeu de course de F1. 
A I'instar de nombreux produits dans le 
domaine du football, ce jeu se place du point 
de vue economique. II vous faudra user de 
strategie pour gerer une ecurie de formule 1. 
Au-dela du bitume, vous apprendrez a investir 
et a payer des salaires. D'un autre cote ce titre 
nous fait joliment cotoyer la mise en oeuvre et 
le developpement technique des nouvelles 
technologies. II faudra par contre negocier 
avec des constructeurs externes pour s'equiper 
de consommables comme les freins et les 
pneus. Chaque course est ensuite montree 
telle qu'elle passera a la television. A vous de 
faire ensuite une analyse du comportement de 
votre materiel. L'interface du logiciel est riche 
et le jeu saura tirer parti des composants ACA 
s'ils sont presents. Le tout est prevu pour fin 



Black legend 

Dans la meme veine que les Codemasters, 
Black legend annonce Turbo trax. Ce petit jeu 
de course offre une vue du dessus en 2D de 
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circuits tortures. La formule 1 n'est pas le seul 
genre aborde puisqu'il est possible de condui- 
re egalement une Indy car, un 4x4 ou une 
Buggy sur pres de vingt-cinq circuits. Grand 
concurrent d'Atr, ce jeu dispose d'effets 




Turbo trax. 



sonores originaux, de decors animes, de colli- 
sions avec inertie et d'un mode reseau permet- 
tant de jouer a deux via la sortie serie de 
I'Amiga. Les bonus collectes permettent 
d'ameliorer I'automobile du joueur en ache- 
tant les elements propices dans un magasin, a 
la fin de chaque niveau. Le jeu est prevu sur 
tous les Amiga pour cet ete. Dans le meme 
genre, mais en 3D cette fois-ci, Leading lap 
offre une course illegale aux travers de circuits 
improvises au sein de villes innocentes ou sur 
des autoroutes anodines. II conviendra de faire 
attention a la population locale et d'eviter les 
innocents vehicules de transport. La police se 
fera par contre une joie de vous poursuivre et 
de stopper vos mefaits. Les graphismes sont 
vectoriels et exploitent a leur maximum la 
puissance du blitter. Le jeu reconnait et se sert 
des composants AGA si ceux-ci sont presents. 
D'autre part, la version CD-32 disposera d'une 
animation d'introduction toute en images de 
synthese et des pistes audio sur le CD pour les 
musiques d'ambiance du jeu. La sortie du pro- 
duit sera effective fin mai. Prevu pour juin, 
Evil's doom est un jeu d'aventure a la hauteur 
d'Hired guns. Les graphismes en 3D sont affi- 
ches en tres haute resolution (640x512) et le 
dessin des ennemis a ete calcule avec un logi- 
ciel d'images de synthese. Mais seule la ver- 




Tower of souls. 



sion AGA pourra cependant disposer de 256 
couleurs. Votre but sera de sauver la Terre de 
sept dragons venus de I'enfer pour incarner les 
quatre cavaliers de I'Apocalypse. Tower of souls 
est par contre un jeu d'arcade/aventure en 3D 
isometrique qui vous fera visiter 125 regions 
des terres de Chaybore. Celles-ci sont sous 
I'emprise du demon Baalhathrok qui suce 
I'energie des habitants locaux a I'aide de puis- 
sants moteurs. Outre les armes, vous aurez a 
votre disposition plus d'une vingtaine de sorts 
qui vous permettront de resoudre des enigmes 
et d'explorer des pieces cachees. Quatre types 
d'armures seront successivement disponibles, 
mais seule celle en titanium vous sera d'un 
grand secours pour les dernieres etapes. Tower 
of souls sortira en juin sur tous les Amiga avec 
une version specifique pour machines AGA. La 
version CD-32 n'est pas encore prevue. 

Codemasters 

Les Codemasters se specialisent dans les jeux 
de petites voitures pour Amiga ! Super skid- 
mards et Micro machines 2 devraient arriver 
tres bientot sur tous les Amiga. Super skidmarks 
propose toujours une 
vue en 3D isometrique 
de plusieurs circuits 
qui se deteriorent au 
fur et a mesure de 
I'avancement de la 
course. Le choix des 
voitures est large et il 
est possible de condui- 
re des vehicules totale- 
ment excentriques 
comme, par exemple, 
une vache a roulettes. 
Bien entendu, on peut toujours jouer a quatre 
joueurs et les automobiles calculees en 3D res- 
tent encore reconnaissables malgre leur petite 
taille. Micro machines 2 offre une vue aerienne 
des circuits. Ceux-ci ne sont autres que des 
lieux familiers puisqu'il s'agit d'une salle de 
bain, d'une cuisine, etc. Les graphismes sont 
encore plus riches que la version precedente et 
les participants plus nombreux. 

Domark 

Outre F1 world championship editor et Total 
football, que Domark nous a secretement 
annonce sur tous les Amiga, on peut dorena- 
vant dire que Championship manager 2 est 
sur le point de montrer le petit bout de son 
ballon ! La suite du celebrissime gestionnaire 
de football promet d'etre des plus reussies 
puisqu'elle disposera d'une toute nouvelle 
interface beaucoup plus ergonomique. Les 
parametres seront d'autre part beaucoup plus 
riches. Malheureusement, il faudra attendre le 
mois de septembre pour voir ce petit bijou 
arriver sur nos ecrans. 
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Frontier first 
encounters. 




Baldies. 




Brutal. 



Gametek 

Voila un editeur prolifique sur notre machine ! 
Disponible en juin, Frontier first encounters sera 
le nouvel episode de la plus grande serie qu'ait 
connu les jeux video depuis les ordinateurs 8 
bits : Elite. Frontier first encounters se deroule 
dans un univers spatial astronomiquement 
coherent et represents en 3D. Le joueur tient 
le role d'un capitaine de vaisseau choisi parmi 
la trentaine proposee. II est cependant possible 
de recuperer un vaisseau utilise dans I'episode 
precedent, Frontier. Dans un premier temps, 
votre mission sera de gagner suffisamment 
d'argent pour augmenter vos fournitures. Vous 
pourrez ensuite vous battre contre des aliens, 
dont les fameux ThargoTds qui ressurgissent 
des meandres oublies 
du premier Elite. 
Techniquement , le 
jeu ne pourra fonc- 
tionner que sur 
machines AGA (CD-32 
comprise) car les gra- 
phismes en 3D requie- 
rent un maximum de 
puissance pour per- 
mettre le mapping 
constant des vaisseaux 
et des planetes. 
Baldies se situe plutot dans la lignee des 
Lemmings, Populous et autres Settlers. En 
controlant strategiquement vos Baldies, vous 
pourrez faire parcourir a une tribu de ces petits 
personnages une centaine de niveaux. Le prin- 
cipe est desormais standard : chaque Baldie 
peut recevoir une suite d'attributions et de 
fonctions pour mener a bien une tache et 
resoudre un casse-tete collectif. Parmi les carac- 
teristiques les plus attrayantes, on trouvera par 
exemple la possibility de creer des Baldies 
geants ! Des Baldies scientifiques pourront en 
revanche inventer des outils pour se defendre 
de leurs ennemis. Car a I'instar de Populous, le 
monde est constitue de deux peuples et il ne 
pourra en rester qu'un seul ! La sortie du pro- 
duit est prevue pour fin mai sur tous les Amiga 
et sur CD-32. Face a Super street fighter 2 hi- 
tech, Gametek publie- 
ra au mois de juin un 
beat'em up humoris- 
tique : Brutal. Chaque 
combattant de Brutal 
est un toon ! Ms ont 
tous une particularity 
se repartissant entre 
leur force et leur agili- 
te, et tous concourent 
pour la Ceinture du 
paradis, attribute au 
meilleur combattant 
par le Dalai Lama tous 



les quatre ans. Une option permet de revoir les 
scenes de victoires au ralenti et le decor est 
sans cesse anime par des scenes gaguesques. 
D'autre part, les combattants ne disposent pas 
tout de suite de tous leurs coups et il convien- 
dra d'obtenir plusieurs victoires pour acquerir 
la sagesse necessaire. Si huit joueurs peuvent 




Star crusader. 

jouer en tournoi, il est egalement possible de 
se connecter via un modem pour jouer a deux 
a distance. Le jeu fonctionnera sur ECS, AGA et 
CD-32. Gametek nous a egalement annonce 
que Star crusader sortirait bientot. 

Interplay 

Voila bientot six ans qu'on I'attend ! Dungeon 
master 2 est la suite du celebrissime Dungeon 
master, qui a deja ete vendu a plus de 250 000 
copies en Europe depuis 1987. Ce deuxieme 
volet, qui a pour titre The sequel of skullkeep, 
est un jeu d'aventure rempli de creatures 
ayant leur propre vie, intelligence et economie 
independamment du joueur. II s'agit la d'un 
monde ou la magie et la technologie mar- 
chent main dans la main sur fond d'intelligen- 
ce artificielle. Le jeu fonctionne de surcrott en 
temps reel et I'utilisateur sera amene a 



KOL 


II 




1 / Ivl . 


5= 

CLUE 


Pel 
PCS 



Dungeon master 2. 

resoudre des casse-tete de-ci de-la pour tester 
sa logique et son aptitude a atteindre un 
niveau superieur de quete. Les adorateurs de 
la serie des Ishar seront combles par ce produit 
qui va beaucoup plus loin dans I'interaction 
entre les personnages et le facteur temps. Le 
jeu est prevu sur tous les Amiga pour fin mai. 
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Krisalis 

Le football sera le premier a etre mis en valeur 
dans les prochains mois avec Manchester uni- 
ted the double. Presente en 3D isometrique, le 
logiciel permet a quatre joueurs de participer 
avec une cinquantaine d'equipes de ligue ou 
non. Pres de 2 500 joueurs sont references 




Manchester united the double. 

autour de dix caracteristiques differentes et il 
est tout a fait possible que ceux-ci soient sanc- 
tionnes lors d'un match par un carton rouge 
ou orange. Les concepteurs se sont attaches a 
peaufiner une foule de details tels que le 
temps ou I'etat de la pelouse. Outre une large 
variete de mouvements et d'effets possibles, 
Manchester United permet d'afficher une grille 
tactique pour prevoir le mouvement de ses 
joueurs a I'avance et ainsi gagner beaucoup de 
temps. La sortie du jeu est prevue pour fin mai 
sur tous les Amiga et sur CD-32. Legends nous 
apprend que la race humaine est une espece 
vivante creee par des extra-terrestres dans le 
seul but de leur amusement. Devenue trop 
paisible, la Terre ne semble plus suffisamment 
attractive aux yeux de nos createurs, aussi 
ceux-ci decident d'envoyer un surplus d'armes 
en quatre points strategiques de I'Histoire avec 
un grand H. Ce jeu d'aventure est constitue de 
cinq quetes menees par Billy, le neveu de 
I'inventeur de la machine a remonter le temps. 
L'action se passera en Amerique du Nord a 
I'epoque de Christophe Colomb, en Egypte au 
temps des Pharaons, en Angleterre medievale 
et en Chine ancienne. Le produit devrait etre 
en boutique au milieu du mois de juin pour 





Pizza tycoon. 



Legends. 



Amiga AGA et CD-32. Krisalis compte egale- 
ment ressortir le meme mois en budget deux 
titres a succes : Sabre team et Manchester uni- 
ted premier league champions sur tous les 
Amiga et CD-32. 

Microprose 

Le geant du simulateur proposait deja un 
excellent jeu de strategie economique avec 
Transport tycoon. Voila qu'il compte reediter 
son exploit avec la version Amiga de Pizza 
tycoon. Le joueur 
doit y batir un 
empire ou tous les 
coups sont permis 
pour atteindre le 
but ultime : faire les 
meilleures pizzas du 
monde. Le principe 
en est simple, apres 
avoir choisi un per- 
sonnage et inaugu- 
re votre premier res- 
taurant dans la 
capitale de votre 
choix, il faudra meubler votre commerce, faire 
de la publicite, recruter du personnel et ache- 
ter des ingredients pour faire des pizzas. Le 
but est de faire suffisamment retentir la sonne- 
rie des caisses enregistreuses pour etre celebre 
et gagner assez d'argent pour ouvrir un res- 
taurant dans un quartier plus chic. Simple ? 
Cela ne se fait pas tout seul et I'inconvenient 
menace. Une mauvaise recette peut faire fuir 
votre clientele et vous rendre assez faible pour 
tomber entre les mains de la mafia. II faudra 
aussi savoir etre une fripouille et jouer des sales 
tours a la concurrence car pour gagner, vous 
devrez etre le proprietaire de la plus grande 
chaTne de pizzerias du marche ! Prevu pour cet 
ete sur tous les Amiga. La version CD-32 arri- 
vera plus tard. 

Mirage 

Apres la deception provoquee par Rise of the 
robots, Mirage compte bien se rattraper avec 
Rise 2, resurrection. Les andro'ides seront desor- 
mais au nombre de dix-huit, sans compter 
leurs divers clones. L'ergonomie a ete nette- 
ment amelioree et les coups speciaux sont 
beaucoup plus nombreux avec une multitude 
de projectiles disponibles et d'invisibilite dans 
tous les sens. Hormis le classique jeu a deux et 
le tournoi, les combats contre I'ordinateur 
s'etalent sur quatre niveaux de difficulte avec 
la possibility de parametrer I'agressivite des 
robots. L'histoire n'est pas vraiment importan- 
te, mais sachez quand meme que le joueur se 
battra pour permettre au robot qu'il incarne 
d'atteindre le sommet de la hierarchie des 
robots. Une version commune sera disponible 
pour tous les Amiga des la rentree. 



EEE 
EEE 
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Worms. 



Ocean 

On I'a vu ! Oui, Tfx 
etait la. Ce simulateur 
d'avion de chasse 
dedie aux machines 
AGA permet d'obser- 
ver la surface de la 
Terre sur pres de cinq 
millions de kilometres 
carres. Les quatre- 
Tfx, on I'a vu ! vingt-dix missions 

s'etalent sur cinq lieux 
geographiques distincts (Somalie, Colombie, 
Libye, ex-Yougoslavie et Atlantique du sud), 
mais il est aussi possible de voler librement, 
juste pour le plaisir des yeux et de la sensation. 
Les appareils proposes sont des plus avances 
puisqu'il s'agit de I'Efa 2000, du F1 1 7 stealth 
bomber et du Lockheed F22. Le parametrage 
permet de tirer le meilleur parti de sa configu- 
ration materiel, car le jeu exploite le maximum 
de puissance sur toute carte acceleratrice. II ne 
sera pas possible de jouer a plus d'un joueur 
dans ce jeu prevu pour 1200 et 4000 pour la 
fin du mois de mai. 



Team 17 

Apres son simulateur de bowling, Team 17 
compte bien apprendre aux Francais les regies 
de ce sport enigmatique qu'est le cricket. Final 
over se distinguera par une jouabilite optimale. 
Les versions Amiga et CD-32 sorti- 
ront simultanement cet ete. Si le fer 
de lance de cette societe etait bien 
evidemment Alien breed 3D, une 
adaptation de Doom sur Amiga, 
I'editeur compte egalement beau- 
coup sur le succes de Worms. Ce jeu 
dans le plus pur style Lemmings ne 
connait qu'une regie : tuer ou etre 
tue. Seize joueurs peuvent jouer 
simultanement sur un terrain 
endommage ou il faudra construire 
des ponts et en detruire, s'envoler, grimper ou 
creuser des tunnels pour parvenir jusqu'a vos 
adversaires et les eliminer. Les scenarios sont 
tres diversifies et le dessin du terrain est plus 
ou moins aleatoire a chaque fois qu'on joue. Si 
la strategie est de mise, le jeu contient assez 
d'elements dynamiques pour etre attrayant 
aupres de tout le monde. II est par exemple 
possible d'attribuer a chaque personnage une 
vraie personnalite en lui donnant un nom et 
une date d'anniversaire qui prendra de la 
valeur au fur et a mesure que vos Worms reste- 
ront en vie. La sortie du produit sur Amiga et 
CD-32 est prevue pour septembre. Dans un 
tout autre genre, Speris legacy est le plus bel 
exemple d'un style de jeu console porte sur 
Amiga. De par ses graphismes et son scenario, 
Speris legacy rappelle etrangement le celebris- 




Final over. 



sime Zelda sur Super NES. L'ecran offre une 
vue aerienne de notre petit explorateur parti a 
I'aventure dans le monde de Speris. Pour 
defendre les lieux contre le diabolique Gallus, 




Alien breed 3D. 



Nous I'avons rencontre ! 

A peine revenus du rendez-vous que nous avait 
fixe Cametek dans un luxueux hotel voisin, nous 
sommes tombes nez a nez avec Untouchable 
numero 1 dans la course au rachat de I'Amiga. 
David Pleasance a bien voulu nous accorder 
quelques minutes de son temps avant de retourner 
discuter avec quelques gros investisseurs interesses 
par la technologie Amiga. 

Dream : quelles nouvelles de I'Amiga ? 
David Pleasance : Escom a fait une offre mais 
nous avons les moyens de proposer beaucoup 
plus. Je sub confiant, d'autant plus que le rachat 
definitifne se fera que le 21 avril. 

D. : I'Amiga a-t-il encore un avenir apres un an 
d 'absence ? 

D.P. : il n'y a aucun doute a avoir la-dessus I Les 
gens n'arretent pas de reclamer de I'Amiga a leurs 
distributeurs et ceux-ci sont pres a le vendre en 
masse des que nous auront rachete. Tout le 
monde attend la nouvelle generation de machines 
que nous allons sortir. 

D.: a quand les prochains Amiga ? 
D.P. : les 1200, 4000 et 40007 seront a nouveau 
disponibles en juillet dans les boutiques et il fau- 
dra attendre la fin de I'annee pour voir apparaitre 
de nouveaux modeles. Entre temps, les modeles 
existants pourront etre ameliores, avec des cartes 
68060 par exemple. 

D. : de nouveaux Amiga ? 

D.P. : je peux juste vous dire que dans un premier 
temps nous sortirons une version grand public, 
intermediaire entre le 1200 et le 4000. 

D. : merci monsieur Pleasance, nous resterons pen- 
dus a vos levres dans les mois a venir. 
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EXTENSION MEMOIRE 

A500/500+/600 


1001 


A500 


512Ko 


Sans horloge 


200' 


1002 


A500 


1 Mo 


s'occouple 
A tOOl 


490' 


'*J^4l 1 \ \ 


A500 


2 Mo 


Sans horloge 


890' 


™r*l(VvV 


A500 


1 Mo 


Chip RAM 


1490' 


"^ ~~~ 1005 


A500+ 


1 Mo 


Sons horloge 


380' 


s,, r s i alle loo* 


A600 


1 Mo 


Sons horloge 


380' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec horloge 


480' 



EXTENSION MEMOIRE 
pour A 1 200 


^^« 1008 


Mo 


32 bits 


Sons copro. 


590' 


^M B* 1009 


2 Mo 


32 bits 


Sons copro. 


1290' 


^| ^^^^" 1010 


4 Mo 


32 bits 


Sons copro. 


1590' 


ei buppurr copio. 1011 


8 Mo 


32 bits 


Sans copro. 


2490' 



CARTE ACCELERATRICE 68030 
pour A 1200 


^^A 


28 Mhz 


Mo 


1390' 


•rr^fll l013 


28 Mhz 


4 Mo 


2290' 


^\ ^* 


28 Mhz 


8 Mo 


3290' 


^ttiElfc^ 1015 


42 Mhz 


OMo 


2290' 


^Emp ioi6 


42 Mhz 


4 Mo 


3190' 


MMU et support copro. 1017 


42 Mhz 


8 Mo 


4190* 



LECTEUR INTERNE & EXTERNE 

pour A 500/600/ 1200/2000 


1018 


externe 


Tous 


880KO 


420' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


990' 


■"""^^ 1021 


interne 


A500 


88OK0 


390' 


^^^^ --;K" 1022 


interne 


A 600 
A 1200 


88OK0 


420' 


"^ " 1023 


interne 


A 600 
A 1200 


l,76Mo 


790' 


1024 


interne 


A2000 


88OK0 


420' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu'd 8 Mo 






BoTtier vide 



OKoRAM 



340 Mo 



420 Mo 



520 Mo 



890' 



2090' 



2290' 



2590' 



1 


DISQUE DUR INTERNE 2" ,/2 
pour A 600/ 1200 




*^. 1029 


60 Mo 


<17ms 


890' 


£ 


\jL_rA 1030 


80 Mo 


<17ms 


990' 


o 


^9!*^^ , ,o3 ' 


120 Mo 


<17ms 


1490' 


6 
6 


et disquette d'instaliation 1032 


170 Mo 


<17ms 


1790' 



DISQUE DUR INTERNE 3" ,/2 
pour A 1200 


^KS<^ 


340 Mo 


<C 13ms 


1290' 


^§J^ 1034 


420 Mo 


<C13ms 


1390' 


l^"^^^* 1035 


540 Mo 


<13ms 


1490' 


et disquette d'instaliation 1036 


1 Go 


<C 1 3ms 


2790' 



DISQUE DUR EXTERNE 3" /2 


«v, 1037 


340 Mo 


<13ms 


1690' 


jf ■*» 1038 


420 Mo 


<C13ms 


1790' 


1039 


540 Mo 


<13ms 


1890' 


Sur port PCMCIA Overdrive 1040 


1 Go 


<13ms 


3490' 



POUR L'AMIGA L'ETE SERA 

CHAUD! CHAUD1 CHAUD... 

tii ig^?77T7n G03EIU0 



i Vi_ 
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Photo non 


:ontractuelle 


Amiga 500 


700' 


Moniteur 1083S 


800' 


Amiga 500+ 


800' 


Moniteur 1085S 


800' 


Amiga 600 


900' 


Moniteur 1 084S 


1000' 


Amiga 2000 


1500' 


Moniteur SVGA 


1000' 


Amiga 1200 


1900' 


Imprimante a partir de 


300' 


Amiga CD32 


900' 


Lecteur externe 


250' 




INTERFACE SCSI 



1 1041 | SQUIREL se connecte sur port PCMCIA | 590' | 

1 1042 I Double vitesse Il690'| 1 1043 1 Quadruple vitesse 12490' I 
|i044|44Mo |l990'| ||Q45| 88Mo |2790'| 
1 1046 | 350 Mo |2290'| 1 104?[ 520 Mo |2490'| 
1 1048 1 A500/2000 I 720' I I1049I Al 200/3/4000| 820' I 




VIDEO 



Genlock Minigen 



Genlock Composite 



Genlock Y/C 



990' 



1990' 



2990' 



SON 



Interface MIDI 



Megamix Master 



Digital AURA 



200' 



340' 



NC 



MONITEURSlGRAPHIQUE 



056 1085S 



057 



Multiscan 



1058 SVGA 14" 



1290 



2990 



1590 



EEEnsngs 



BJ 200 



HP 520 



HP 560 coul. 



1890 



1990 



3990 



2 



Scanner 64 TG 



Scanner 256 TG 



Scanner coul. 



990' 



1290 1 



2490 ' 



SESESn 



VIDI 12 



VIDI 1 2 RT 



VIDI 24 RT 



590' 



1290 



1890 




DIVERS 


1068 


Souris standard 


99' 


1069 


Souris 300 dpi. 


120' 


1070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


290' 


1072 


Crayon souris 


300' 


1073 


Trackball 


350' 


1074 


Multislandard 500 


280' 


1075 


Multislandard 600 


380' 


1076 


Commut. joy/souris 


200' 


1077 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



CABLES 


1078 


Peritel 


100' 


1079 


Midi 


80' 


1080 


Nul modem 


100' 


1081 


Minitel 


100' 


1032 


Disque dur 2 l? 2 w 


100' 


10S3 


Disquedur2 ,, 3 l ' ! 


100' 


■ 184 


Prolongation joystisk 


80' 


1085 


Imprimante 


100' 


1C30 


Adaptateur multisync. 


150' 


105" 


Adaptateur peritel 1083 


150' 



GRAPHIQUESl VIDEO 



D PAINT V 



BRILIANCE 20 



CALIGARI 24 



ART DEPART MENT 



SCENARI ANIMATOR 



PHOTOGENICS 



690' 



490' 



490' 



990' 



590' 



490' 



SCALLA MM 400 



SCALLAMM21 



SCALLA VIDEO TITLE 



VIDEO DIRECTOR 



CINEMORPH 



BROADCAST TITLER 



1990' 



790' 



199' 



790' 



290' 



690' 



BUREAUTIQUEl MUSIQUE 



PAGE SETTER 



FINAL COPY 2 



PROWRITE 3.3 



PROCALC 



250' 



390' 



240' 



1490' 



BARS AND PIPES Jr 



BARS AND PIPES PRO 



DELUXE MUSIC CONST. 



SUPER JAM 



990' 



2490' 



1090' 



690' 




r.T^r»u 


NO EXIT 


SHOCK WAWES 


^^j c^^^b 


PRINCE OF PERSIA 


TOTAL ECLIPSE 


POWERMONGER 


BLOODWYCH 


SPEEDBALL 2 


F-29 


NINJA SPIRIT 


BARBARIAN 2 


CONTINENTAL CIRCUS 


WORLD CUP SOCCER 


CHAMBER OF 


KID GLOVIES 


THE LIGHT CORRIDOR 


SHAOLIN 


OPERATION STEALTH 


GRAND PRIX 500 


GEMINI WINGS 


Z-OUT 


SPACE HARRIER II 


OPERATION WOLF 




CTTTTTi 


VROOM 


PUSH OVER 


^j ^^^^^B 


HUNTER 


HARPOON 


RAILROAD TYCOON 


DENIS LA MALICE 


SENSIBLE SOCCER 


CRAZY CARS 3 


NIGEL MANSELL 


TORTUE NINJA 


SILENTS SERVICE 2 


FALCON 


RISKY WOODS 




GUN SHIP 


FRONTIERE 2 


FLASHBACK 


JAMES POND 


ASSASSIN 


ANOTHER WORLD 


GOBLINS 


WAXWORK 


CTFTOl 


DEEPCORE 


ALIEN BREED 2 




UNIVERS 


1869 


ISHAR 3 


SEEK AND DESTROY 


CIVILIZATION 


CANNON FODDER 


BENEATH A STEEL 
SKY 

ISHAR 2 
STARDUST 


SETTLERS 


JAMES POND 3 


PRIME OVER 


MONKEY ISLAND 2 


D-DAY 


TURRICAN 3 


GENESIA 


FOOTBALL AND 


TRANSARTICA 


BUMP'N BURN 


GLORY 



DISQUETTES 



Certifiees 100% sans erreurs 
3"l/2 DF DD [JH 2,80' IM 2,70' gffl 2,50' I 



3" 1/2 DF HD 



8 B 2,80' E M 2,70' B M 2,50' E ffl 
U 2,90' ^9 2,80' Q 2,60^ffi 



2,30' 



2,40' 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



COMMANDEZ 



Par telephone au 
Par fax au 



43 57 48 20 
43 57 10 01 



Par courrier en remplissant le coupon ou sur papier libre 



™ *A TTt oTrnTr d ~mTeTpC,T l™ TvTltairT^oTPpARIS ^ 

Nom 



Adresse 

Code Postal Ville 

Tel Mon ordinateur 

PrixTTC, promotions non cumuiablei *Frais d'envoi : poite 50f/honsporteur 1 50F par colis/C.R 70f en j 



Designation ou ref~ 



Qte. | Prix | Montont 



Q Cheque J CCP J Carte bleue dote d'expiralion N° 

U Carte club AMIE Date : Signature : 



Dossier 




il faudra discuter 
avec la popula- 
tion, decouvrir 
des bonus, 
resoudre une 
cinquantaine 
d'enigmes et 
autres puzzles, et 
bien sur savoir 
utiliser son arme 
a bon escient. 
Une douzaine de 
regions se divisent 
ainsi en une cen- 
taine d'ecrans 
chacune avec des 
Speris legacy. graphismes tres 

colores et des musiques d'ambiance particulie- 
rement bien adaptees aux endroits visites. Du 
point de vue technique, Speris legacy reconnait 
tout seul s'il est execute sur machine AGA et 
tire parti des possibilites graphiques du 1200. 
Le jeu devrait etre disponible des juin prochain 
sur tous les modeles d'Amiga et CD-32. 

Time warner 

Difficile d'eviter Primal rage, le nouveau 
beat'em up de Time warner, dont la presenta- 
tion se faisait a I'entree du salon avec des man- 
nequins de deux metres de haut. Deja un 
enorme succes en machines d'arcade (meilleur 
vente des coin-op en 1994), Primal rage 
conserve ses graphismes d'origine. Les person- 
nages ont ete digitalises a partir de sept 
marionnettes en latex tres realistes, filmees 
dans des centaines de positions differentes. 
Celles-ci representent des reptiles et autres 
singes dans une atmosphere et des decors 
jurassiques. Outre un panel riche et varie de 
coups, des niveaux de bonus sont egalement 
disponibles mais il faudra les trouver soi- 
meme. Tony Adams, le Pdg de Time warner 
interactive Europe, est largement optimiste 
quant au succes de ce produit. II a d'ailleurs 
declare que "cette annee, seule une poignee de 
titres se vendra en grande quantite et les com- 
mandes previsionnelles que nous avons deja 
recues promettent de placer Primal rage parmi 
les quelques titres de 
tete". La sortie de ce 
jeu est prevue sur tous 
les Amiga, le 25 aout 
prochain. La date de 
sortie de la version 
CD-32 n'a pas encore 
ete annoncee. 

US gold 

Super street fighter 2 
high-tech arrive sur 
Amiga ! Cette version 
Primal rage. comblera avantageu- 




sement les carences de Street fighter 2 jusqu'a 
present disponible sur notre machine. Plus 
qu'une suite, il s'agit la d'une reelle evolution 
technique avec des graphismes enfin similaires 
a la borne d'arcade originale. Le jeu fonction- 
nera sur tous les Amiga avec des graphismes 
en 256 couleurs, meme sur 500 ! Exploitant au 
maximum les possibilites de tous les modeles, 
la version CD-32 jouira meme de pistes audio 
remplies de musiques d'ambiance. On retrou- 
vera done Ryu et tous les autres combattants 
de Shaq lutter pour renverser I'ignoble Bison 
et la dictature qu'il impose a la cite plurinatio- 
nale. Quatre nouveaux personnages font leur 
apparition : Cammy, Dee ]ay, Thawk et Fei 
Long presentent des caracteristiques eton- 
nantes par rapport aux personnages communs 
avec I'ancienne version. Le jeu sera publie au 
mois de juin, juste apres la sortie du film Super 
street fighter au cinema avec Van Damme et 
Kilie Minogue. Attention, Gametek publie en 
ce moment un jeu du meme nom, mais pour 
Pc uniquement. Ne vous y trompez pas. 

Virgin 

Faisons un peu de sport avec Sensible golf. Les 
simulations du genre sont en general peu 
attrayantes, mais Virgin nous propose ici un 
produit plein d'humour. Ce jeu a en fait ete 
realise par Sensible software, I'heureuse equipe 
de developpement de Cannon fodder, ce qui 




Sensible golf. 

nous promet un produit innovant et de quali- 
te. Si quatre personnes peuvent jouer simulta- 
nement, les programmeurs ont par exemple 
prevu que 72 personnes pourraient concourir 
en tournoi. Tout au long des 20 terrains, de 
rigolos bruitages sonores ont ete rajoutes tels 
que le vent, la riviere, les oiseaux ou une 
fenetre qui se ferme (?). Bien entendu, le jeu 
entend garder un certain serieux et propose 
une riche collection de clubs confectionnes a 
partir de tout un tas de matieres differentes, 
chacune ayant leur particularite. Les pros 
apprecieront. Preparez vos souliers pour une 
bonne course de 5 kilometres ! Le jeu devrait 
sortir fin mai sur tous les Amiga equipes d'au 
moins 1 mega. ■ 
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La force creatrice en action. 




A.B.E. VF 3.060 

Le medecin de reference de vos disquettes, de vos 
disques durs et de leurs protections. 

Avec A.B.E. la reparation et la 
modification d'un support de donnees ou 
r \\ de ses protections deviennent 
4 vraiment evidentes. Plus jamais de 
incongrues ($E 5574 696C...). Tout 
clair, interprete (par exemple 13:04 
heure) et selon vos propres choix de 
configurations^ " (textes, menus, couleurs, ...). Mieux encore, son 
aide en ligne, textuelle et graphique agit en direct et saura seconder 
efficacement son superbe manuel didactique (120 pages). A.B.E. est le seul 
logiciel a pouvoir veritablement reparer toutes les erreurs logiques grace a 
son analyse globale du support en 7 passages specialises. 690 FF*. 




A.B.E volts iiulorise bieit sur a utiliser le modi 
tomes vos modifications sur vos disquettes 



eux edileurs de blocs pour reali.ser 
lisoues tints mais sinceremenl... 






—at b 




el o 











... n'est-ce pas plus facile en mode interprete ? HI s'agit ici exactement des memes donnees 
I'une en mode editeur ancien, I'autre en mode editeur manuel A.B.E.) .' 



La legislation framraise vous interdit d'utiliser les puissants outils d'A.B.E. 3.060 aulremenl que dans un but de reparation, de traduiion 
ou de correction. Utilisation d'A.B.E. dans un but de craquage est souvent illegale en France. Ne modi lie/ qui' les logiciels autorises. 



LES COURS A.D.F.I. 

Tous nos cours sont en francais et necessitent la possession d'une Amiga et du 
iangage sur lequel parte le cours. 



Jennifer Amos : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur l'Amos. 

5 disquettes de sources d'utilitaires, de jeux et de demonstrations abondamment eommentes pour 

passer du niveau debutant au niveau professionnel. 240 FF*. 

Mise a jour Amos Pro : la derniere mise a jour 1 . 1 2 qui precede le compilateur. 60 FF*. 



La bible corrigee : I'importante correction du codage du livre Amiga la bible. 120 FF* 



Annabella GFA : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur le GFA. 

8 disqueties de sources d'utilitaires, de jeux et de demonstrations abondamment commented pour 

passer du niveau debutant au niveau professionnel. 390 FF*. 



WorkBench & Systeme : le cours multimedia pour tout savoir sur I'Amiga. 
Ce cours multimedia utilise AmigaGuide (sur A500+, 600, 1200 et 4000 : a prexisez a la 
commande). Interface, ecran. WorkBench, fenetre, menus, AmigaGuide, r£glage des ecrans, 
creation de liens, creation d'icones pour des fichiers ne supportant pas d'icone, recherches 
d'occurrence ou de fichiers, trues et astuces, ... avec de nombreux sources et conseils. 190 FF*. 



PAO, FLASHAGE, IMAGE DE SYNTHESE. 

Tous traveaux Amiga disponibles comme cette publicite faite a 100 % sur 
AMIGA et toutes nos creations (catalogue, coffret illustre. duplication, 
fanzine, flashage, imagerie 2 D, 3D ou d'animation, logiciel, manuel, 
publipostage, rapport, these, ...). Devis sur simple demande. Exemple : 

- Duplication luxe livre de 90 pages, spirale meiallique : 35 FF (a parlir de 20excmplaires). 

- Duplication luxe couleur: A4 = 6FFet A3 = II FF(apartir de SOexemplaires). 

- Cromalin A5 = 230 FF, A4 = 295 FF, A3 = 550 FF et au dela 0.40 FF/cm'. 



IT) 
CD 
CD 



Gestion lente 30 FF. 

France economique. 



Etranger inandat 50 FF. 



Normale 40 FF. 

France ordinaire : Icllre/colissimo 



Etranger cheque 1 00 FF. 



Urgente 100 FF. 

France : conlre-remboursement. 



Etranger urgent 115 FF. 



* Merci de preciser votre configuration malcrielle pour mieux vous servir. Materiel nous consulter. 



Mise a jour A.B.E. 3.060 



3.056 it 3.059 = 90 FF + gestion + nous telephone!". 
3.000 a 3.055 = 220 FF + gestion + disquettes originales. 
2.000 a 2.099 = 320 FF + gestion + original complet. 



DECOLLAGES 

Le logiciel educatif des collages a tout age. 

Avec Decollages tu vas pouvoir decoller 
en dessin sur ton ordinateur. Imagine un 
peu tout ce que tu vas faire. Tu vas 
pouvoir recolorier des puzzles, tracer des 
reliages. creer de nouvelles images, 
coller des figurines et des miniatures 
sonores sur tous tes dessins et bien 
d'autre choses encore. Normal : e'est 
encore un nouveau logiciel multimedia et 
ultra puissant A.D.F.I. 340 FF*. 




Apprendre 
yrogressivement 

a utiliser 
de vrais outils 



Un selecteur pour de nombreux 



Voila ce qu'il Taut dire a tes parents ; te logiciel 

Educatif Decollages se sen du dessin pour apprendre aux 

enfants mille choses sur les objets. le vocabulaire et I'orthographe. Grace a son systeme exclusif de choix des 

tampons graphiques et sonores (brosses IFF doublees de sons IFF digitalises), voire enfant va pouvoir non 

seulement re"aliser des collages, des coloriages. des reliages, des puzzles mais aussi apprendre encore et encore 

grace a de nombreux themes pedagogiques regulierement edited. 

Et entre nous, qui d'autre que Decollages sait le dire "Bonjour", "Bon anniversaire" et reconnaltre ton 
pr£nom ? Qui a une mascotte rigolote et une aide en Hgne complete te parlant si gentiment sur tout ? Qui est 
compatible avec toutes tes images et sons IFF ? Qui sait retracer tes dessins sous tes yeux et sail tout defaire et 
refaire mdefiniment ? Qui possede un manuel pedagogique de 100 pages parfaitement illuslres et avec un chapitre 
specialement conc,u pour toi ? Qui a €i€ cr^e" a 100% sur Amiga ? 



Nouveaux themes 
supplementaires. 



I) L'espace. 

Disquette de tampons. 80 FF* 



2) Letlres. chiffres & symboles 
Disquette de tampons. 80 FF*. 



Logiciel pedagogique se servant de l'infographie. Age recommande de 3 ans Vi a 12 ans : 2 logiciels en 1 
Necessite une ROM 2.0 ou plus et 2 megaociets de memoire ou plus dunl 1 graphique (chip). 



| Genlock GST A4240 de Satellite Television pour A4000. Stocks de magasins._2 J U^Fr r 



1540 FF*. 



L'editeur de texte nouvelle generation. 

Totalement parametrable de A a Z. ultra-puissant, 
personnalisable. adapte a toutes les utilisations. 
J& hypcr-evolutif. 48 script ARexx. emulation de la 
plupart des autres editeurs. ... 290 FF*. 




La solution PC sur Amiga. 
PCTask3.12VF 970 FF" 

Lecteur HD Externe 870 FF* 

Squirrel scsi2 570 FF* 

Disque dur 420 MO int. 1 670 FF* 




L'editeur de texte qui vaut de Tor. 

Ses dictionnaires francais, Assembleur, Basic, C, 
E, Pascal, ... et sa gestion des indentations en 
font un outil indispensable pour le courrier, la PAO 
{PafleStream3 ) et la programmation. 290 FF'. 




La solution Mac sur Amiga. 

Emplant scsi thsow/MMUt 3770 FF* 
Et son module PC 586 1270 FF* 

Picasso II RTG ,/ 2470 FF* 

Ecran 17" 1280x1024 4370 FF* 



'i 



■/'.--: 



La programmation sur Amiga. 

Amos Basic Pro et Compiler Pro 1070 FF* 

Comprendre et bien exploiter son Amiga 270 FF* 

Devpac3.1 Assembleur 970 FF* 

Dice Pro C 1170 FF* 

GameStnith System Development C/Assembleur 1 1 70 FF* 

Hisoft Basic 2 1170 FF* 

Hisoft Pascal 1 1 70 FF* 

Kit Development Commodore 3.1 140 FF* 

Metascope Deboggueur 470 FF* 

Sherlock Desassembleur 570 FF* 

The Amiga Guru Book 420 FF* 

User Interface Kit (U.I.K.) version franchise 570 FF* 



La solution reseau sur Amiga. 

Liana + Envoy mom : h *) 490 FF* 

Ariadne Ethernet tzorn) 1 890 FF* 

Hydra Ethernet [Zmto2] 2690 FF* 

I-Card Ethernet [PCMCIA] 2690 PF" 



AURA audio 1170 FF* 

DIRWORK 670 FF* 

PCTASK 3.12 970 FF* 

SUPERBASE 4 2870 FF* 



fjm* LA PAO SUR AMIGA. 

3uD A^^ -V<* I'otez pus la monte en puissance. 

J*L__ IPaigtBSta'tsffliinnS® le plus 

puissant des logiciels de PAO toutes 
machines confondues existe enfin et e'est 
sur AMIGA. Gonflez votre vitesse et 
votre productivity. Support et mises a 
jour gratuites a partir de la 3.0. 2870 FF*. 



rv/JeSMITH® 2.5. avec cette nouvelle 
version encore plus puissante du plus 
celebre convertisseur-createur de fontes, 
V AMIGA reconnait maintenant meme le 
format True Type (.ttf). 1470 FF*. 



Les logiciels pro. 

HypeiCache 2.0 
ImageMasler RT 1.5 
Pegger 2.0 
Phologenics 



290 FF" 
690 FF' 
S70 FF' 
470 FF* 



Q 



FAX/M ODEM/M INITEL. 

l.t! vrai USQS2S92& giiranli 5 ans. 
classe 2.0 (successeur de la classe 
2). norme V34 (successeur du 
V-FC). 28 800 bauds, compression a 115 200 
bps. France Telecom limite les telecopies a 
9 600 bauds mais ce modem est si puissant qu'il 
va de 300 a 115 200 bps. Livre deja configure, 
logiciels prets a I'emploi. L'USRobotics V34 
reconnatt toutes les normes usuelles : V34, 
V-FC. V32, V32 bis, V29, V27, V25, V23, V22, 
V22 bis, VI 7. V42 MNP 2-4 errors. V42 bis 
MNP 5. Fax groupe III. ... 2490 FF*. 

Tandisquc HSR 14 JiHi .iiikc .KHiinm' j tM>"<:i M'W.ihh 



Edition A.D.F.I. residence les Cottages, 83 rue Andre Theuriet, F-63000 Clermont Ferrand. 
Ouverture du lundi au vendredi 1 H - 1 7 H Telephone 73 93 77 3 1 Modem 73 34 07 57. 



Reportage 








STEPHANE SCHREIBER 



/Wo mere m'avait dit : "Nefertiti, ma fille, un jour, tu seras une star". 
Mais les feux de la rampe, les projecteurs, les articles dans Void... Tres 
peu pour moi. Je suis beaucoup mieux ici, dans le noir, ou personne ne 
me voit... Seule ma voix sensuelle laisse de temps en temps 
transparaitre un peu de ma personne, quand, inlassablement, 
j'annonce chaque jour I'arrivee de Patrice Laffont, Marie-Ange Nardi et 
Laurent Broomhead pour une nouvelle emission de Pyramide. 

Si vous faites partie des habitues de 
I'emission-jeu Pyramide (voir encadre) 
vous aurez sans doute reconnu dans 
cette introduction une honteuse tentative de 
plagiat du talent de Nefertiti, la fameuse "voix 



Ml 


tp ^^^9 



Patrice Laffont, le presentateur de Pyramide. 
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off' qui accueille les animateurs et vante les 
merites des cadeaux offerts aux candidats. 
Sinon, cessez immediatement la lecture de 
Dream et ne revenez pas avant d'avoir decou- 
vert ce jeu de mots sympathique au possible. 
Allez-y sans crainte, je vous attends. C'est fait ? 
Ok. Bon, alors je sais ce que vous pensez : vous 
vous dites que cette fois-ci, 9a y est, la 
Dreamette a completement pete les plombs, 
qu'elle se met a commander des articles sur 
tout et n'importe quoi, qu'il serait temps 
qu'elle prenne des vacances, etc., etc. Car 
c'est vrai qu'a priori, il y a a peu pres autant de 
rapport entre un divertissement televisuel 
(meme de qualite comme celui-ci) et I'Amiga, 
qu'entre le Credit lyonnais et une entreprise 
florissante : nenni, que dalle, peau d'chi. Et 
pourtant, en cherchant un tout petit peu, le 
rapport, on le trouve : car n'oublions pas que 
I'Amiga fut le premier ordinateur personnel a 
s'integrer parfaitement dans la chame de pro- 
duction audiovisuelle. En d'autres termes, il a 
des capacites en matiere de video qui le ren- 
dent parfaitement adapte a une utilisation pro- 
fessionnelle dans ce domaine. II etait done 
quelque part logique qu'on en retrouve les 
traces dans plusieurs emissions de television : 
Pyramide, done, mais aussi Motus, ou encore le 
celebre Des chiffres et des lettres, pour ne citer 
que les plus connues. 
Pyramide ? 

Pour mieux comprendre pourquoi et com- 
ment I'Amiga est utilise dans Pyramide, il peut 
etre necessaire de commencer par rappeler le 
principe de ce jeu : il s'agit d'un match en trois 
manches entre deux candidats qui doivent 
d'abord deviner puis faire deviner des mots 





■ 



7 Amiga 2000 sont necessaires au bon deroulement de remission 



par association d'idees. Assistes d'un "maTtre- 
mot" (Marie-Ange Nardi ou Laurent 
Broomhead), ils disposent en tout de 1 3 essais, 
materialises a I'ecran par des briques, pour 
trouver 5 mots qui leur serviront enfin a 
resoudre une enigme dont ils ont au prealable 
choisi le theme parmi ceux proposes. Chaque 
mot devine rapporte un point, auquel viendra 



Pyramide de chiffres 



Le jeu Pyramide a vu le jour voila maintenant trois ans. Produit par la societe 
Ellipse TV, elle est diffusee sur France 2 du lundi au samedi a 7 IhSO, juste apres 
Motus, un autre jeu de mots dans lequel I'Amiga a un role preponderant. 
Animee par Patrice Laffont, Marie-Ange Nardi et Laurent Broomhead, /'emission 
fonctionne plutot bien : 28% d'audience moyenne, malgre la difficile 
concurrence de La roue de la fortune et Une famille en or, sur TF1. Nous tenons 
a remercier la production de Pyramide de nous avoir permis d'effectuer ce 
reportage, et notamment d'acceder au plateau en dehors des heures et 
tournage. Merci tout particulierement a Eric Bihan de nous avoir prete un peu 
de son temps pour repondre a toutes nos questions. 
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L 'Amiga 2000, le maitre dujeu. 

s'ajouter un point supplemental si I'enigme 
est resolue. Enfin, si le candidat a trouve ses 5 
mots sans faire d'erreur, il marquera encore un 
point supplemental par brique non utilisee. 
Vient ensuite la derniere manche, au cours de 
laquelle les deux candidats s'affrontent dans 
une partie de "ping-pong", c'est-a-dire qu'ils 
jouent tous les deux avec une meme liste de 
mots a deviner, avec une tentative chacun a 
tour de role. A la fin du match, celui des deux 
candidats qui a marque le plus de points 
gagne le droit de tenter "La grande pyrami- 
de", une epreuve dans laquelle il dispose 
d'une minute pour faire deviner a son "mattre- 
mot" 6 mots ou expressions composes. II 
s'agit evidemment de I'exercice le plus difficile 
du jeu, mais qui rapporte une jolie cagnotte 



L Ace des as 



Creee void huit ans, la societe Ace s'est depuis le debut specialisee dans 
"I'automatisation audiovisuelle" : elle concoit et fabrique des systemes de 
pilotage de lumieres, de sons, d'images et de machines hydrauliques par 
ordinateur. Parallelement, elle fabrique des murs d'images video et s'adonne a 
des activites purement industrielles, comme la conception d'ecrans graphiques 
pouvant atteindre une resolution de 5 000 x 4 000 pixels, ou encore d'une carte 
video dotee de deux processeurs graphiques et d'un micro-processeur Rise, 
capable d'animer des images de synthese en temps reel (jusqu'a 3 000 facettes), 
pour un prix espere de 30 000 francs (cette carte, independante de tout micro- 
ordinateur particulier, a cependant ete concue pour s'enficher dans un Pc, qui 
ne lui sert que de receptacle et d'alimentation electrique). Ace a deja concu le 
systeme informatique de nombreuses emissions de television, passees et 
presentes : Jeopardy, La roue de la fortune, Que le meilleur gagne, Les chiffres et 
les lettres, Pyramide... Dans tous les cas, le principe est le meme : un Pc pilote un 
ou plusieurs Amiga charges de la generation des effets video. Un choix 
parfaitement logique lorsque I'on sait qu'Ace a ete distributeur agree 
Commodore depuis le debut de son histoire. A noter cependant que la societe a 
utilise I'Amiga pour la derniere fois pour la nouvelle formule de /'emission 
d'Armand jammot, Les chiffres et les lettres, en septembre 94 : le depot de bilan 
de Commodore et le flou de la situation actuelle I'obligent en effet a changer 
son fusil d'epaule. Comme nous I'a confie son dirigeant Dominique Seneyrolles, 
"ca laisse un gros trou, nous ne savons toujours pas par quoi remplacer 
I'Amiga : les solutions Pc sont desastreuses, et les solutions Mac beaucoup trop 
cheres". D'oii I'idee de la carte video faite maison. Ace, Houilles. 



(augmentant de 5 000 francs par tentative 
ratee) si on le reussit. 

Or done, I'Amiga. Son role se cantonne a un 
travail purement video. En tout, ce ne sont pas 
moins de sept Amiga 2000 qui sont neces- 
saires au bon deroulement du jeu : un par 
ecran de la Pyramide, plus un septieme dedie a 
I'incrustation en temps reel des compteurs de 
points, des mots a deviner, des briques et de 
I'enigme a decouvrir. Les six premiers sont 
equipes d'un genlock GST gold pro YG, tandis 
que le septieme, dont le signal video doit etre 
directement recupere par la regie finale, est 
equipe d'un GST gold pro RVB. A part ces gen- 
locks, absolument aucune extension ne vient 
augmenter les possibilites des machines : le 
68000 et le mega-octet d'origine suffisent 
amplement aux besoins du logiciel speciale- 
ment developpe pour I'occasion, lequel est 
boote depuis une disquette (il n'y a meme pas 
de disque dur). En fait, le plus gros de I'inves- 
tissement materiel a ete realise sur un Pc (et 
oui...), qui commande aux Amiga grace a une 
liaison serie. Eric Bihan, technicien d'Ace, la 
societe qui a concu le systeme (voir I'encadre 
ci-contre), est depeche en permanence sur le 
plateau de remission. Son role est d'assurer le 
bon fonctionnement de la partie informatique 
et de parer a tout probleme pouvant survenir. 
II nous fait faire le tour du proprietaire. "Avant 
remission, les enigmes sont preparees sur un 
Macintosh avec le logiciel Fox pro de Microsoft. 
G'est necessaire pour eviter que les mots a decou- 
vrir ne reviennent trop souvent, ou que les 
themes ne se repetent. Elles me sont ensuite 
transmises par disquette. je dispose pour ma part 
d'un Pc, grace auquel je gere et controle tout le 
deroulement de la partie. Nous avons concu un 
logiciel pas toujours tres pratique, mais bien 
adapte aux regies du jeu. Au debut, j'envoie les 
themes des enigmes aux six ecrans de la 
Pyramide, puis, en fonction du choix des candi- 
dats, /'initialise la liste des mots a trouver. 
Ensuite, au fur et a mesure que les candidats pro- 
gressed, j'affiche les briques, je mets les scores a 
jour, etc. Tout ca est realise depuis le Pc, qui sert 
egalement de "trigger" pour le son (c'est-a-dire 
que grace a une interface speciale, il genere les 
bruitages du jeu) et qui declenche le feu d "artifice 
si le candidat arrive en finale remporte la 
Pyramide. Le role du Pc s'arrete la, il ne va pas 
plus loin que donner les ordres adequats aux 
machines et mecanismes qui lui sont relies. Dans 
le cas de la video, e'est ensuite les Amiga qui 
prennent le relais. Le plus important, e'est evi- 
demment celui qui est relie a la regie et qui affiche 
les enigmes et les scores. G'est encore lui qui tra- 
vaille le plus. En ce qui concerne la liaison serie, 
elle fonctionne de maniere assez simple : le Pc 
envoie une serie de codes aux Amiga, qui les inter- 
pretent et agissent en consequence. II ne s'agit 
pas du tout d'un reseau, e'est juste un moyen de 
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communiquer entre tous nos ordinateurs !". 
Efficace 

Pour notre "guide touristique", la solution 
Amiga etait la plus adaptee : "quand nous 
avons developpe ce systeme, I'Amiga etait I'ordi- 
nateur le mieux place pour les applications video. 
C'est done tout naturellement que nous I'avons 
choisi. A part quelques rares gourous de temps en 
temps (Ndlr : c'est en tout cas grace a I'un 
deux que Ton a su qu'il y avait de I'Amiga dans 
I'air !) et, quelquefois, un probleme de demurrage 
en NTSC plutot qu'en PAL (Ndlr : un probleme 
connu, propre a I'Amiga 2000), nous sommes 
tres satisfaits du resultat. Lorsqu'on n'oublie pas 
de transcoder les caracteres qui sont differents 
entre le Mac, le Pc et I'Amiga, tout se passe a 
merveille". Ben quoi, personne ne leur a dit que 
le systeme multitache de I'Amiga aurait permis 
de tout faire avec une seule machine ? Mais au 
fait, pourquoi en etre reste a des A2000 ? 
"Tout simplement parce qu'en trois ans d'existen- 
ce de /'emission, nous n 'avons jamais eu aucune 
raison d'en changer I Et puis, c'est encore sur ce 
modele que la qualite du signal video est la 
meilleure." Bref, tout ca fait plaisir a voir et a 
entendre. II serait vraiment grand temps que 
quelqu'un se decide a debloquer la situation 
en ce qui concerne I'avenir de notre machine 
preferee, sinon, au train ou vont les choses, 



I'Amiga sera de moins en moins utilise pour ce 
genre d'entreprise. Avouez que ce serait tout 
de meme dommage, non ? ■ 




ZABULON 
Ville de la Palestine qui fut la 
de la Sainte famille 



jusqu'au bapteme de Jesus. Cest. 



Le travail de I'Amiga : 
I' incrustation video en temps reel. 



^c 



1 Rue de Lepante 

06000 NICE 
Tel: 93.13.08.66 
Fax: 93.13.90.95 



Disquettes 

3"1/2DD 

les 100 disks 

Disquettes 

3"1/2HD 

les 100 disks 



240 F 



290 F 



PACKAGA 

Logiciels et manuels en Francais 

Deluxe Paint IV 

Digita Wordworth 

Digita Print Manager 

Dennis Oscar 

299 Frs 



199 Frs 




Tmitement de texle. eaieulatrice scientif ique. 
gestion de comptes, agenda 

destion Jantiliale complete el indispensable. 
I'ro/il von.\ setlt tint par mi qualite ^raphiqae, sat 
incraxab/cconvtvuiftu et sa stnipltaie it tilSlisth 
turn elect nice nanle. 



1390 Frs 



CONSOLE 

de jeux 

Full MotionVideo 1990 Frs 



Boitier SX1 



1990 Frs 



Le s\l permel Jc changer voire console 
de jeu eu nrdinaleur A I 200 avec en 
ti|iiiiui : t'lavicr. disque dur. m^ mo ire, 
leeteur de disquettes ... 




80 Mo 890 

350 Mo.... 1690F 
540 Mo.... 2590 F 
730 Mo.... 2990 F 
810 Mo.... 3990 F 

option OVERDRIVE 
(boitier Disk dur en PCMCIA) | 

+ 290 Frs 

„„caw^ 100 Frs +15 Moue^"'"^ 11 * + 
DP 



Accessoires 

Souris Amiga 

139 Frs 

JoypadCD32 

130 Rs 

Joypad Competitor 

230 Fis 

Digita 

VViinhi orlli + 

l)i}>ila Print 

Manager 

199 F 

Deluxe Paint 

IV AC A 

199 Frs 

Deluxe Paint V 
AGA 

A500 ■ . A600. A I 200. 
A2000. A3000. A4000 
NiScessaire : 2Mu RAM 
2 Icctuurs tic disquettes ou 
disque dur el WB 2.(H.m • 

699 Frs 



1 III 

1 UJ ' 

1 


1 f 


I'll 





Squirrel 

Interface 

S C S I 2 

Pour Amiga 600 / 12(H) 

avec son 

CI) ROM 

Double vitesse 2280 F 

Triple vitesse 3490 F 



Un large choix de jeux pour CD32 et 
600/1200 est disponible : Tel 93. 13.08.66 



EXCEPTICNNELLES 

HARDWARE : 

Phone Pak (GVP) 1590 Frs 

BLIZZARD 1220+4 Mo 2590 Frs 

Personal Animation Reeorder 

(Magnetoscope numerique) 15000Frs(ht) 

Imprint PRIMERA FARGO 

sans kit sublimation 6990 Frs 

VLAB (interne) 2990 Frs 

SOFT: 

True Paint 690 F 

Brilliance 690 F 

Seala Echo 1590 F 

Broadcast Tiller 2 990 F 

Video Director 790 F 

Turbo Prim 2.0 495 F 

Real 3d Classic 990 F 

Design Works 590 F 

Amiga Vision 990 F 

Image Fx 1 .5 990 F 

- VENTE - OCCASION - Norn coimillcr ! 
Frwisili- Jeuwdl2 • .11)1- 

K-npheriuucs • MF Sous rachelons 
p ort : Unites centrales »I20F voire materiel .' 
Conliv-remn - 70F 



Dans la limtte des stocks disporables 







Nous vous I'avlons annonce le mols 
dernier dans notre dossier, 
la Doom-mania arrive sur Amiga. 
Fears en est le premier volet mats 
non le molndre. 




Un mutant pas content. 

Ces heures supplementaires n'en 
finissaient plus et c'est de plus 
en plus tard que vous rentriez 
chez vous. Au volant de ce qui fut 
autrefois une 205 GTI, vous arpentiez 
ce soir-la une sombre route, preferant 
eviter les radars moqueurs de la natio- 
nal qui vous ramene habituellement 
a domicile. Tout a coup la lumiere 
d'un flash remplit vos globes oculaires 
et detourne I'attention de votre cer- 
veau, jusque-la occupe a savoir s'il 
restait du Kitekat pour Poupoune, 
votre chatte siamoise imperiale a 
queue cassee. Apres avoir perdu 
connaissance, vous vous reveillez 
dans une piece sans meuble aux murs 
metalliques et de pierres. Vous venez 
d'entrer dans I'univers de Fears. En 
fait, vous avez ete capture par un 
savant fou qui se sert de cobayes 
humains pour creer une nouvelle race 
de mutants agressifs. Geogra- 
phiquement, vous vous trouvez dans 



les bas-fonds d'un chateau morbide. 
Votre but est de parvenir a retrouver 
le savant pour lui faire son affaire. 
Seulement voila, les etages sont nom- 
breux, les recoins frequents et la 
garde locale peu loquace. Aussi, il ne 
faudra pas hesiter a tirer dans le tas a 
I'aide des armes et des munitions que 
vous pourrez trouver de-ci et de-la. Et 
meme si au plus profond de vous, 
vous savez que vous allez tuer des 
etres qui etaient autrefois des 
hommes et des femmes tout ce qu'il y 
a de plus communs, dites-vous bien 
que vous n'avez plus en face de vous 
que des etres informes, amas de 
chairs malpropres n'ayant qu'une idee 
en tete : vous regler votre compte. 




De la bouillie de mutant pas content. 



De Taction pure en 3D 

De toute facon, au diable le scenario ! 
Ce jeu entend reiterer sur Amiga le 
phenomene que Doom a provoque 
sur Pc. Ici, il s'agit avant tout d'un jeu 




La marque du diable, partout presente, vous rappelle que vous n 'etes pas sorti de I'auberge. 
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Les textures de Fears sont multiples. 



d'action ou I'on tire partout. Veritable 
defouloir, le genre a beaucoup ete cri- 
tique, a juste titre d'ailleurs, depuis 
I'avenement de produits comme 
Operation wolf, ou un gentil warrior 
americain tirait sur de mechants terro- 
ristes bazanes. Fort heureusement, les 
moeurs ont change et s'il est toujours 
question de castagne, 1'ennemi est de 
nos jours un mutant cauchemar- 
desque ou un extra-terrestre degouli- 
nant qu'il est de bon ton d'eliminer, 
avant que nos venerees petites amies 
ne souillent leur si joli regard dessus. 
Mais I'interet de Fears est autrement 
plus grand, car si le shoot'em up vin- 
dicatif est un type de jeu qui a accom- 
pagne I'Amiga des ses premiers bal- 
butiements, son interet graphique 




L 'interrupteur se trouve en plein mi leu r/'un 



s'est souvent limite a des explosions 
jaunes et rouges sur un decor glissant. 
D'un genre nouveau sur Amiga, Fears 
propose une vision subjective des 
lieux. Les decors sont calcules en 3D 
temps reel et il est a tout moment 
possible de regarder autour de soi sur 
360 degres. En plus de contourner 
des murs, il est possible de ramasser 
des objets, de descendre des escaliers, 
de remonter par un ascenseur ou 
d'ouvrir des portes grace a un inge- 
nieux systeme d'interrupteurs. Les 
lieux qu'il faudra visiter s'inspirent 
librement du Doom original, non pas 
pour copier, mais parce qu'ils sont 
riches en matieres. Qu'importe que 
Ton soit dans un chateau, Fears per- 
met au joueur de tomber dans des 
puits de lave ou de 
traverser un canal 
d'eau. Une seule 
technique : tuer sans 
se faire tuer. Mais 
revenons aux compo- 
santes du jeu. Au 
debut de I'histoire, 
nous ne pourrons dis- 
poser que de deux 
armes : le fusil et le 
couteau. Le couteau 
est en fait un substitut 
des armes a feu. II 
permet de donner un 
nombre de coups infi- 
ni sans gaspiller de 
lac de lave. precieuses munitions, 



par contre son champ d'action est 
tres limite et il semble peu precis. Pas 
vraiment convaincu par la puissance 
de feu du fusil, on aura interet a trou- 
ver rapidement les trois autres armes 
disponibles. La mitrailleuse rotative, le 
bazooka et le lance-roquettes 
devraient venir a bout de la plupart 
de vos ennemis. Ces derniers sont jus- 
tement repartis en une quizaine de 
races differentes toutes plus hideuses 




Chaque recoin revile sa dose defrayeur. 



Le premier episode d'une 
longue serie 

Fears tient sur deux disquettes. Si la 
premiere contient le programme a 
proprement parte, la seconde renferme 
les graphismes et le plan des trente 
niveaux. En repartissant ainsi les 
donnees, le programmeur se donne la 
possibility de remplacer la deuxieme 




disquette par une autre, dite de 
scenarios. Le principe permet au jeu 
d'etre regulierement remis au gout du 
jour en creant de nouveaux graphismes, 
de nouveaux monstres, de nouvelles 
armes et de nouveaux labyrinthes. Mais 
comme les programmeurs sont connus 
pour etre des faineants qui s'endorment 
vite sur leurs lauriers, Frederic Heintz a 
eu la bonne idee de fournir I'editeur de 
niveaux directement dans le menu du 
jeu. Ainsi, n'importe lequel d'entre vous, 
heureux lecteur, pourra crier ses propres 
scenarios et ainsi passer a la posterite en 
les mettant dans le domaine public. 
Imaginez-vous que vous pourriez recreer 
votre appartement et numeriser la 
photo d'un ami pour la coller a la place 
d'un mutant, pour faire une farce. 
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Entretien avec Frederic Heintz, 
programmeur de Fears 



Dream : Frederic, qui es-tu, d'oii viens-tu, que fais-tu ? 

Frederic Heintz : je m'appelle Frederic Heintz. j'ai 21 ans. )e suis en premiere annee 

d'ingenierie informatique a I'Epita. 

D : comment es-tu venu a I'Amiga ? 

F.H. : mes parents avaient un Pc, CCA, 16 couleurs. Lorsque j'ai voulu acheter une autre 
machine, I'Amiga etait ce qui se faisait de mieux. j'ai passe un an a jouer avant de 
commencer a bidouiller puis a programmer serieusement en Assembleur. 

D : qu'as tu programme si serieusement ? 

F.H. : en fait, j'ai fait partie du monde des demos jusqu'a maintenant. Fears etait 
d'ailleurs a I'origine une simple demo, j'ai commence comme coder avec un petit groupe, 
Solaris, chez qui je suis reste un an et demi. Ensuite il y a eu Digital, quelques petits 
groupes, puis Complex. Complex a ete ma meilleure experience, j'y ai vraiment passe de 
bons moments et j'ai travaille sur des demos dont je suis vraiment satisfait : I'Origin et la 
Real. Ensuite j'ai souhaite faire mon propre groupe, Bomb, uniquement des Francois et 
un Danois. Maintenant c'est Bomb software. 

D : Bomb est devenu Bomb software a quel moment ? 

F.H. : nous avons change de nom apres avoir ete contacte par la societe Manyk en 
decembre 1994. Celle-ci avait remarque la version shareware du premier Fears et elle 
etait prete a editer une version commerciale du programme. 

D : qui est Manyk ? 

F.H. : Manyk est un nouveau label. Us nous ont propose un contrat commercial tr'es 
avantageux. C'est un label dirige par une personne qui a travaille sur Simon the sorcerer 
et qui a decide de se lancer, lis ont plusieurs autres projets sur Amiga et Pc. je prefere de 
toutes facons que ce soit un editeur en Angleterre car c'est un pays tres Amiga ou Fears a 
toutes les chances d'etre un succes. 

D : qui a travaille sur Fears ? 

F.H. : tout le monde vient de la demo. Les graphismes ont ete realises par Stephane 

Elbaz, Corentin jafre et Mathieux Berthau. Laurent Sebire a fait la musique. Quant a moi, 

j'etais sur le code, j'ai commence a vraiment me pencher sur Fears apres la Party 4 en 

Janvier. 

D : qu'est-ce qui a ete le plus difficile dans ce developpement ? 

F.H. : trouver le bon rapport entre la qualite graphique et la vitesse etait le principal 
probleme. Au niveau du mapping, il faut savoir que la vitesse depend du nombre de 
pixels qui sont geres. je ne voulais pas d'un jeu qui tienne dans une petite fenetre, je 
voulais quelque chose d'assez grand. C'est ce qui m'a pris le plus de temps. 

D : sur quoi as-tu developpe Fears ? 

F.H. : Fears a ete developpe sur ma propre machine : un 1200 avec une carte 68030 a 50 

Mhz, 10 Mode RAM et un disque dur de 500 Mo. j'ai travaille sur I' Assembleur ASM one. 

D : on peut imaginer que Fears sera un succes. Que vas-tu faire avec I'argent qu'il te 
rapportera ? 

FH : on ne sait pas ce que cela va donner... mais je voudrais bien creer ma propre societe 
de developpement. Si Fears marche bien, il y aura probablement une suite... 

D : que penses-tu du marche de la micro ? 

FH : parle-t-on de /'emergence du Pc ? En fait, je I'ai toujours connu dominateur au 
niveau du pare de machines et c'est vrai qu'il a tendance a devenir dominateur au niveau 
de la qualite des softs. Mais il y a vraiment que sur Amiga que j'ai du plaisir a 
programmer, je fais aussi de I' Assembleur sur Pc, ce n'est pas du tout pareil. )e n'aime 
vraiment pas. L' Amiga c'est vraiment plus interessant. je pense que la machine a encore 
un superbe avenir. 

D : des greetings ? 

FH : non, il ne vaut mieux pas, je risque d'oublier des noms. Remerciements quand meme 

a tous ceux qui nous soutiennent. 



les unes que les autres. Bien entendu, 
certaines sont plus fortes et si Tune 
s'approche trap de vous, votre niveau 
d'energie aura vite compris de quoi 
nous parlons. Afin de se regenerer, il 
sera possible de trouver des trousses 
d'infirmerie. Bien que celles-ci soient 
frequentes dans les premiers niveaux, 
tachons tout de meme d'economiser 
notre sante pour la suite car I'energie 
devient vite une denree aussi rare que 
les cartouches. A ce sujet, il convient 
d'ailleurs de ne pas se tromper ; s'il y 
a bien quatre types d'armes a feu, il 
existe egalement quatre types de car- 
touches et chacun ne fonctionne 
qu'avec I'arme qui lui correspond. 




Qa chauffe... Un escalier, vite ! 

Autrement dit, inutile d'aller faire un 
detour pour recuperer des balles de 
fusil, alors que vous utilisez le lance- 
roquettes. D'autres options sont 
ramassables telles qu'une combinai- 
son thermique qui vous protegera 
des mefaits de la lave ou encore des 
tresors qui augmenteront un capital 
de points, donnant droit a une vie 
supplementaire au bout d'un 
moment. Un total de neuf vies 
(comme les chats) pourra ainsi etre 
gagne. Dans chacun des cinq degres 
de difficulty proposes, la sauvegarde 
n'est possible qu'a la fin d'un niveau. 
Impossible done de faire une sauve- 
garde avant d'attaquer un des deux 
boss. Ces derniers se trouvent tous les 
quinze niveaux, le jeu en comptant 




Ait fit ret a mesure de votre progression. 
la carte se constntit. 
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II faudra jotter aver les interrupteurs pour 

trente. Nous ne reviendrons pas sur 
tous les details techniques du principe 
de Doom sur Amiga (voir notre dos- 
sier sur le sujet dans le precedent 
numero), mais sachez tout de meme 
que le programmeur a exploite le 
maximum des ressources de I'Amiga 
pour que son jeu soit suffisamment 
fluide pour etre jouable. Ainsi la Vites- 
se d'animation en 3D a-t-elle ete pri- 
vilegiee par rapport a la finesse des 
graphismes. L'effet de pixelisation est 
d'autant moins genant que les decors 
bougent assez souvent pour ne pas 
avoir le temps d'apercevoir les 
defauts. De toutes facons, une option 
de tramage est disponible pour flou- 
ter les pixels et les rendre ainsi moins 



trouver la sortie. Attention que 

discemables. Par contre, le jeu neces- 
site au moins la rapidite d'un 68020 
et du chipset AGA, done seuls les utili- 
sateurs de 1200 et de 4000 pourront 
beneficier du bijou. Bien que le seul 
copper se charge de I'affichage, le 
68020 (ou plus) s'occupe de calculer 
la perspective que voit le joueur. II est 
done conseille de posseder une exten- 
sion de Fast RAM pour ameliorer la 
rapidite du 68020 et ainsi rendre plus 
fluide I'animation. Dans le cas d'un 
1200 de base, un affichage plein 
ecran provoquera une suite inesthe- 
tique de saccades. Une option permet 
alors d'afficher un ecran plus petit 
pour que le jeu retrouve sa rapidite. 
L'ambiance est d'autant plus glauque 




le ciel ne vous torn be pas sur la fete. 

que des bruitages de digestion se font 
entendre en permanence. Fears est un 
principe de jeu d'action totalement 
novateur sur notre machine et il pro- 
met de rester un titre de reference, 
surtout qu'on ne vous a pas dit le 
meilleur : il est possible de connecter 
deux Amiga pour que deux personnes 
puissent jouer en meme temps. Dans 
ce cas, les joueurs se trouvent dans 
une arene decoupee par de nom- 
breux murs et les sprites des concur- 
rents sont represented en 3D. Les vies 
sont infinies mais le vainqueur sera 
celui qui en aura perdu le moins. Un 
jeu qui restera une reference. 
Yann Serra 



AMIGA AGA + FAST 



S h o o t ' e m 



CRAPHISME 



ANIMATION 



u p 



3 D 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 15 



Mnrtw de ) < wie i irs :1 >2 



'disk dur : non 



Nombre de disks : 2 



: CD-32 



I 'n mysterieux ante/ empreinl de malefices. 
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Kingpin arcade 
sports bowling 



Vous ne savez plus quol falre de vos solreei et votre Amiga est tout 
trlstounet ? Invltez tous vos amis et commandez des pizzas I Rlen de tel 
qu'un bon bowling tous ensemble pour dlgerer. Avec Kingpin bowling, six 
Joueurs vont s 'affronter sans pltli, mals avec fair-play, sur la piste 17 
Installee dans votre salon. Et ce sans risque d'ongle cassi ou de chevllle 
foulee. 



L 

faire 
le, la 



orsque Kingpin bowling est arrive 
a la redaction, personne ne s'est 
franchement lance dessus pour 
le test. Mais une fois le jeu instal- 
manette n'a eu que peu de repit. 



ARCADE SPORTS SERIE! 

BOWLING 



Ahh..., I'ambiance folle des salles de 
bowling, les applaudissements... 
Personne ne resiste a I'appel des 
strikes et autres spares. 
Une simulation de bowling 
Rien a dire, ils ont fait ca serieusement 
chez Team 1 7. Deja le manuel est en 
quatre langues (dont celle de 
Moliere), mais en plus le nombre 
d'options est impressionnant et le jeu 
aussi proche du vrai bowling qu'un 
ordinateur puisse le permettre. Un 
petit rappel des regies et objectifs du 
bowling : en dix tours de deux coups 
chacun, vous devez faire tomber le 
maximum de quilles et ainsi accumu- 
ler des points. Le gagnant est celui 




qui, au bout des dix tours, a engran- 
ger le plus de points. En allant plus 
dans le detail, sachez qu'abattre les 
dix quilles au premier coup est un stri- 
ke et que cela vous rapporte dix 
points plus le total des deux coups 
suivants. Si vous avez renverse toutes 
les quilles, mais avec le deuxieme tir 
de votre tour, vous recevez egalement 
un bonus : vous touchez dix points 
plus le nombre de quilles abattues a 
votre prochain tir. De toute facon, 
Kingpin comptabilisera les points tout 
seul, done vous n'avez pas a vous en 
inquieter. 

Ils ont pense a tout 
Parmi les options de depart, vous avez 
le choix entre faire une partie tout 
seul ou contre d'autres en individuel, 
jouer une partie en equipe (deux 
contre deux ou trois contre trois) ou 
faire un "spares challenge". Dans ce 
dernier, vous jouez seul et vous dispo- 
sez de trois coups a chaque fois pour 
abattre des series de quilles position- 
nees de facon a augmenter la difficul- 
ty au fur et a mesure que vous pro- 
gressez ; e'est I'ideal pour s'entrainer. 
Vous pouvez aussi creer votre propre 
personnage, auquel vous pourrez faire 
appel des que vous jouerez et que 
vous pouvez sauvegarder. Une fois les 
caracteristiques de la partie que vous 
avez choisie de faire sont selection- 
nees, vous pouvez donner un nom a 
chaque joueur ou faire appel a des 



Le coin du bug 

Pas cher le bon bug, pas cher... Quand 
vous lancez la boule, disons orange, 
parce qu'il est plus facile de lui donner 
la bonne direction de depart, rien de 
plus facile que de faire arriver une boule 
grise au milieu des quilles. II suffit pour 
cela d'appuyer sur le bouton qui vous 
permet de changer de boule juste apres 
I'avoir lancee. 



Soyez attentifs a la direction et a la puissance de votre tir. 
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Peut-etre un strike ? 



personnages controles par I'ordina- 
teur. II vous est aussi possible de don- 
ner un handicap different a chacun. 
Pret... Pool ! 



:i mwMWMWMKMahmmam 

_ 9 38 69 95_ IB 128 147 IP W 

plvrz EEDCEdBQBEBEBEB. 



La grille des scores. 

Avant de lancer la premiere boule, 
Kingpin vous informe des conditions 
de la piste : penche a droite/gauche, 
ciree normalement, beaucoup, peu... 
Sachant que cela influe 
sur la trajectoire de 
votre boule, prenez-en 
bonne note. Position- 
nez-vous correctement, 
choisissez votre boule 
(de 4 a 8 kilos), la puis- 
sance de votre tir, et lar- 
guez les amarres... 
STOP ! Ce n'est pas fini ! 
Vous avez encore un 
minimum de controle 
sur la trajectoire de 
votre boule grace aux 
effets que vous pouvez 
lui donner a I'aide de 
votre manette. Cela fait 



souvent la difference entre un tir 
moyen et un strike. Pour rendre la 
partie encore plus realiste, le nombre 
de parametres geres est impression- 
nant, ils ont pousse le vice jusqu'a 
tenir compte de I'usure de la cire au 
cours de la partie !!! 
Le petit plus 

Techniquement, c'est pas revolution- 
naire : on n'est pas en train de jouer 
au bowling en espace virtuel avec un 
casque de 6 kilos sur la tete et un gant 
rempli d'electronique au bout des 
doigts, mais bon... II faut quand 
meme dire que les animations sont 
bien realisees et que quand on voit les 
quilles tombees, on retient son souffle 
en les regardant vacillees. Bon, quand 
on sait que chaque quille peut avoir 
400 (!!!) positions differentes... II n'y a 
pas de musique d'ambiance non plus, 




Les boules 

81b (4k) : orange, elle va vite, elle a la 

trajectoire de courbe maximale et il est 

tres facile de lui donner un effet. Peu de 

puissance de choc. 

101b (5k) : verte, elle route un peu 

moins vite, courbe un peu moins grande 

et il est relativement facile de lui donner 

un effet. Relativement peu de puissance 

de choc. 

12 lb (6k) : bleu, c'est le standard. 

14 lb (7k) : violette, vitesse relativement 

faible, assez peu de courbe et il est 

relativement difficile de lui donner un 

effet. Relativement forte puissance de 

choc. 

16 lb (8k) : grise, vitesse relativement 

faible, courbe tres faible et tres difficile 

de lui donner de I'effet. Forte puissance 

de choc. 



mais les sons FX ont ete numerises a 
partir de ceux d'une vraie piste de 
bowling et en plus, c'est bourre 
d'humour (en anglais malheureuse- 
ment). L'ambiance est vraiment celle 
d'une salle de bowling ! La seule 
chose qu'on puisse regretter, c'est le 
manque d'animations ou de scenes 
cinematographiques (imaginez la 
Dreamette vous sauter au cou quand 
vous faites un strike !), mais si il n'y a 
que ca... 
Geoff roy Marty 



TOUS LES AMIGA 



Simulation de bowling 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREEDEVIE 18 



PRISE EN MAIN 13 



DIFFICULTE 14 



RAPPORT QUALITE/PRIX 1 5 



Nombre de joueurs : 1 a 6 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais (manuel en franfais) 



Nombre de disks : 1 



DbponUe aw: CD32, PcetPcOVRom 



apres le bowling, qu 'est-ce qu 'on fait ? 
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Valhalla, before the war 



VULCAN SOFTWARE 



Vulcan software nous propose dans Valhalla, before the war, un jeu 
d'aventure graphlque. SI ce genre de feu n'est pas frequent sur Amiga, 
Hen ne vous oblige a vous p reel pit er dessus pour y Jeter un oell. De 
realisation moyenne et d'un Interet somme toute 1 1 mite, ce soft s'adresse 
prlnclpalement aux fanatlques des labyrinthes. 



son frere et de revendiquer le trone. 
Rien ni personne... sauf les quatre 
niveaux du chateau semes d'enigmes 
et de portes qu'il vous faudra 
passer d'abord. 
Un interet limite 
Apres une intro, de qualite 
moyenne, pendant laquelle 
Infinity se presente, vous acce- 
dez au jeu proprement dit. Le 
hall des servants, premier niveau 
du chateau. Face a Infinity, dont 
vous avez une vue de dessus, se 
trouve le magicien qui vous 
barre I'acces a I'escalier. Sur la 
gauche, un couloir de lave vous 
empeche momentanement de 
rejoindre le reste du niveau, la 
ou se trouve, en tout cas vous 
I'esperez, de quoi faire disparaTtre ce 
maudit sorcier. Premiere enigme. Une 
fouille minutieuse de la piece vous per- 
met de trouver une fiole, cachee sous 
une dalle de la piece, et ainsi de passer 
la lave... Voila en quoi se resume le 




Suite de Valhalla and the lord of 
infinity, Valhalla, before the war, 
vous offre de devenir le mentor 
d'lnfinity, de resoudre les enigmes et 
de passer les pieges des quatre 
niveaux du chateau de Valhalla. 
Infinity, pauvre et malheureux Infinity. 
Lui n'est rien, tandis que son frere, le 
bon roi Garamond est adule par son 
peuple. Si seulement il etait ne le pre- 
mier. Quelle injustice... Mais il n'est 
jamais trop tard. II fait nuit sur 
Valhalla, et personne ne pourra empe- 
cher Infinity d'aller se debarrasser de 




jeu. Une porte fermee, un magicien 
qui vous bloque le passage, un objet a 
reproduire pour pouvoir I'utiliser deux 
fois, etc. Ajoutez a cela un niveau de 
difficulte important et une realisation 
mediocre et vous risquez au bout 
d'une heure de jeu a vous impatien- 
ter... Les seuls petits details amusants 
etant les animations d'lnfinity qui leve 
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l alhalla. before the weir. . . 

la tete vers le ciel (vers vous), et qui 
cligne de ses deux gros yeux globu- 
leux avant de vous parler. 
Une realisation moyenne 

On ne peut pas dire que ce soft fasse 
honneur a I'Amiga. Trente-deux cou- 




V alhalla, after the war. 



I 'alhalla, tu as vu le mec ? 

leurs, principalement dans les tons 
gris (sans doute pour I'ambiance) et 
une musique reduite a trois/quatre 
accords (sans doute pour I'ambiance) 
et une lenteur a faire palir un Pc... En 
ce qui concerne I'interface, tout se 
fait au joystick : une pression et vous 
pouvez jeter un oeil a la carte, obser- 
ver un objet ou debuter une conver- 
sation, prendre un objet, I'utiliser, 
faire une sauvegarde ou selectionner 
I'option de description orale. En choi- 
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Ah... que les coups de pouce sont utiles 
au depart. Pour sortir de la premiere 
piece, il faut s'approcher de la dalle en 
bas a droite de ladite piece. Vous y 
verrez un trou. En vous servant de 
I'action "utiliser", vous la souleverez et 
trouverez une fiole qui une fois bue vous 
permettra de passer le couloir de lave. 
Attention neanmoins car elle a un effet 
I i mite dans le temps... Pensez quand 
meme a prendre le livre et le papier 
marque "Infinity". 



sissant un objet de votre inventaire 
(en mettant la manette vers le haut 
apres une pression sur le bouton de 
tir), quelques autres actions vous sont 
disponibles : regarder, deposer, intro- 
duce ou boire (pratique pour les 
potions). Par ailleurs, il est assez diffi- 
cile de comprendre ce que dit Infinity, 
en dehors des quelques "I've got it" 
et autres "I can't do that", et comme 
en plus tout est en anglais... 
On aime ou on n'aime pas... 
Parmi les rares options appreciates, il 
faut quand meme noter la presence 
d'une carte de chaque niveau facile- 



ment accessible, meme si les informa- 
tions qu'elle livre sont assez incom- 
pletes. Egalement a noter : vous 
n'avez pas besoin de changer sans 
arret de disquette et la possibility de 
I'installer sur le disque dur. Et, pour 
ceux qui aiment, des milliers 
d'enigmes a resoudre, offrant ainsi 
une tres tres longue duree de vie, 
meme pour les plus confirmes d'entre 
vous. A moins d'etre en manque de 
jeu d'aventure/reflexion, passez votre 
chemin. Vous risquez rapidement de 
vous lasser de Valhalla, before the war, 
qui n'apporte rien de neuf. 
CM. 




TOUS LES AMIGA 



Aventure/Reflexlon 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 14 



RAPPORT QUALITE/PRIX 12 



Nombre dc joueurs : 1 



Installable sur disk dur : out 



Longue : anglais 



Nombr«dedMa;6(4pof lesp w rofa i) 



Dlsponible sur : 



l.d carte du cheiteau. 




36-15 ADream : EbourifTanl:, furieux. 
severe, etonnant. dantesque ! 




Le service minitel des Amiga dreamers ! 

*• Posez toutes vos questions a la redaction, reponse assuree sous 24 heures ! 
** Retrouvez vos questions dans le Forum lecteurs. 

**• Rencontrez des centaines de passionnes de I'Amiga et dialoguez avec eux ! 
**• Echangez vos idees dans chaque domaine d'utilisation de la machine ! 
**• Decouvrez le sommaire du prochain numero ainsi que les dernieres informa- 
tions en avant-premiere ! 

* Creez et gerez votre propre club d'utilisateurs ! 
■► Vendez votre materiel ou decouvrez I'occase en or ! 
'■» Suivez I'agenda des manifestations Amiga ! 

■» Consultez I'annuaire de tous les intervenants Amiga en France ! 
**• Commandez les articles de la bootik ! 

* Telechargez les programmes du domaine public testes dans le magazine ! 



Jeux tests 



Award winners, 
platinum edition 



Oldies but (great) goodies... Trols des mellleurs Jeux ayant jamais exlsti, 
toutes machines confondues, riunles en une seule et unique compilation I 
Vralment, lis nous ont gates chez Empire. Partez dans I'espace pour y 
gagner glolre, renommie et argent avec frontier elite! ; prenez la tite 
d'une civilisation et faltes-la rejolndre Alpha du Centaure dans 
Civilization ; et enftn guldez votre troupeau de stupldes, mats mlgnons 
petlts bestlaux au trovers des pleges de dlzalnes de tableaux dans 
Lemmings. 



Les compilations ont generale- 
ment mauvaise reputation. On 
leur reproche souvent de ne pro- 
poser qu'un seul jeu interessant pour 
un ensemble de jeux d'un interet 
somme toute restreint. Avec Award 
winners, platinum edition, vous allez 
revoir votre point de vue. 
Espace... 

Frontier, elite! n'a sans doute pas 
besoin de vous etre presente, mais 
quel plaisir de le faire quand meme. 
Dans ce jeu d'exploration/combat/ 
gestion spatiale qui n'avait jusqu'a 
Frontier, first encounter, aucun rival 
digne de ce nom, vous devez non 
seulement survivre (c'est deja pas si 
simple), mais aussi gagner de I'argent 
pour ameliorer ou changer de vais- 
seau (vous avez 
le choix parmi 
29). La liberte 
est totale car la 
zone a explorer 



est veritablement immense. En plus 
I'espace est divise en trois regions, 
dont chacune depend d'une "entite" 
politique : la Federation, I'Empire et 
les Mondes independants. Vous avez 
la possibility de remplir des missions 
et de monter en grade au fur et a 
mesure de vos succes. Deviendrez- 
vous chasseur de prime ou pirate ? 
Marchand ou courrier imperial ? Le 
choix vous appartient. 



Frontier 

Decouvrir de visu les mondes qui nous 
entourent. Projetez-vous mille ans dans 
le futur et menez une vie de... (au choix). 
Atteindrez-vous jamais le rang envie 
d 'elite ? 28 vaisseaux differents, 
plusieurs milliers de planetes a visiter, 
chacune avec son gouvernement et ses 
caracteristiques propres, des centaines 
de missions et de personnages a 
rencontrer... Inepuisable, rien de moins. 





Civilization. 

A la conquete du monde 

Dans Civilization, vous devenez le lea- 
der omnipotent d'une civilisation. Si 
Ton peut dire qu'il s'agit principale- 
ment d'un jeu de gestion, votre role 
ne se limitera pas a verifier que vous 
produisez suffisamment de nourriture. 
II vous appartient de creer des villes, 
de diriger les recherches qui vous per- 
mettront de prendre de I'avance face 
aux civilisations concurrentes. Vous 
devrez au debut vous defendre contre 
celles-ci, ou cooperer avec elles, mais 
rapidement vous pourrez commencer 











IMW 
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■ 





Frontier elite! '. 



A vous de creer votre civilisation. 

a les espionner, saboter leurs villes ou 
les attaquer pour vous en emparer. En 
plus de pouvoir jouer sur la terre telle 
que nous la connaissons, une option 
"random map" configurable vous 
permet de renouveler le jeu a loisir. 



Civilization 

Construire une civilisation qui resistera 
aux assauts du temps. Voila un defi qu'il 
est sympathique... Que ce soit sur notre 
bonne vieille Terre ou sur un territoire 
genere aleatoirement, vous allez faire 
face a une forte concurrence pour le titre 
envie de "plus grande civilisation". 
Arriverez-vous a 100% de civilisation ? 
Sans doute pas au debut, il vous faudra 
au moins, ouf, trois ou quatre siecles... 



Oh no ! 

Si Ton vous avait dit que les 
Lemmings etaient si stupides, vous 
auriez sans doute refuse de les 
prendre en charge. Maintenant, 
c'est trop tard. Vous n'avez plus 
d'autre choix que de les guider vers 
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Lemmings, le my the des rongeurs est ne". 

la sortie des differents tableaux. Pour 
cela, vous disposez de competences 
differentes, mais limitees en nombre, 



Lemmings 

Qu'ils sont mignons avec leurs cheveux 
verts. Mais qu'ils sont betes ces 
Lemmings. Personne ne pourra leur 
eviter de deambuler sans fin dans les 
tableaux de plus en plus subtils qui 
composent le jeu, sauf, peut-etre, vous. 
L'eventail de vos possibilites est certes 
suffisant pour sauver vos lemmings, 
mais assez limite pour que vous vous 
creusiez un peu le crane. 



que vous pouvez donner a vos char- 
mantes bestioles pour qu'elles se 
mettent au travail sous vos ordres. 
Creuser dans toutes les directions, 
construire des ponts ou faire explo- 
ser vos Lemmings sont les seuls 
moyens a votre disposition pour tirer 
vos hamsters aux cheveux verts des 
situations auxquelles ils se trouve- 
ront confrontes. 




Le meilleur pour votre Amiga 

Bon d'accord, ce sont de vieux jeux 
qui ne presenters pas de revolutions 
techniques, mais leur interet est reel. 
Chacun d'entre eux pris separement 
presente deja une duree de vie 
quasi-illimitee, alors les trois 
ensemble... 
CM. 
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RAPPORT QUALITE/PRIX 16 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 7 



Dlsponlble sur : Pc, Pc CD-Rom 




GENERATION 
MICRO 



53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety 

Ouvert le lundl de 1 4h 6 1 9h ec du mcmdi ou samedl de 1 Oh 6 1 3h30 et de 1 4h30 6 1 9h 




A 500 1 Mo : 


HOOF 


Ext. 512KA500: 


250 F 


A 600 1 Mo : 


800 F 


Lecteur Ext. 3"5 : 


300 F 


A 1200 2 Mo: 


1800 F 


Lecteur Ext. 5"4 : 


350 F 


A 1200 2 Mo HD: 


N.C. 


Lecteur Int. A500 : 


350 F 


A 2000 1 Mo : 


1500F 


Alimentation A500 : 


350 F 


CD 32: 


800 F 


Disque Dur Divers : 


N.C. 


A 1 085S : 


790 F 


Souris : 


190 F 


Generation Micro achete cash : 


Unite centrale A500, A600, A 1 200, ecran 1 063, 1 084 et 1 085 ou en 


panne. 


Generation Micro, la garantie : 


Materiel garanti 6 


mois pieces 


et main d'ceuvre. Log 


ciels 


garantis 30 jours. S.A.V. assure 


par nos soins 





Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livraison sous 3 jours. 



VAV Video 



Votre specialist e Amiga 

Tous les produits de... 



PHOENIX DP 

TOUT LUNIVERS DU 
CD POUR AMIGA 

et 

Amiga Direct 

Serele 

Someware 

Infonix 

Installation disques durs, Workbench 3.1... 

Reparation et maintenance de vos machines 

Votre specialiste Amiga CD-32 

Jeux CD 

SX1 
Joypads... 

Votre conseiller Amiga 

Formation au dessin 2D et a la creation 3D 



VAV Video 

165, rue Breteuil - 13 006 Marseille 
tei : 91 53 10 10 - fax : 91 53 54 34 



Jeux tests 




mode d'emploi 



Depuis les Incertitudes concemant I'avenlr de Commodore, nous avons vu 
les rayonnages des revendeurs se vlder peu a peu des jeux dedles a nos 
machines. Pourtant, les edlteurs contlnuent a sortlr des tltres pour 
I 'Amiga. Vous vous demandez : "ou dlable peut-on se procurer tous ces 
Jeux dont Dream nous parte ?". Un remede a tous ces maux : la VPC. 




C'est pas sur..." 

Les societies de VPC de tous les pays 
(et surtout les europeennes) sont sou- 
mises a des 
regies et des 
codes d e 
conduite tres 
strictes, dans 
le but de pro- 
teger les 
F, " lk - consomma- 

teurs que nous sommes. Neanmoins, 
pour eviter tout probleme, I'ideal est 
de garder un oeil attentif sur vos rele- 
ves bancaires, et surtout, sur votre 
botte aux lettres... Dans certains cas 
vous pouvez aussi payer le postier 
quand il vous amene votre paquet, 
mais ca coute un peu plus cher... 
"C'est trop long..." 
La, c'est pareil, il faut en moyenne 
quatre a cinq jours pour que le carton 
de vos reves vous parvienne. Ce delai 
peut etre reduit a 24/48 heures pour 
peu que vous soyez pret a y mettre le 
prix. Cela depend aussi du mode de 
reglement que vous choisissez. Le plus 
rapide, c'est sans nul doute par tele- 
phone et avec une carte bancaire 
internationale, ou par Minitel dans 
certains cas. Si vous etes branches sur 
le Net, vous pouvez aussi faire vos 
achats en direct, mais ca, c'est une 
autre histoire. 
"Je ne parle pas 
anglais/allemand" 
Allez, pas de fausses excuses... 
D'abord c'est un excellent moyen de 
pratiquer vos langues etrangeres, et 
puis I'accent "frenchie" a toujours fait 



craquer les petites anglaises. De toute 
facon, certains VPCistes ont des tele- 
phonistes bilingues. Et meme, il y a 
des VPCistes francais qui se fournis- 
sent eux-memes a I'etranger. Leur 
choix sera peut-etre un peu plus limi- 
te, mais pourquoi ne pas essayer ? 
Ce qu'il ne faut pas faire 
Dans I'ensemble, essayer de savoir ce 
que vous allez demander (cela vous 
evitera les lourdes factures de telepho- 
ne), faites une liste. Les societes ne 
disposeront peut-etre pas de la totali- 
ty. Evitez aussi les USA ou les pays 
non-membres de I'Union Europeenne. 
Ms sont peut-etre moins chers au 
depart et ont sans aucun doute un 
plus vaste, mais vous aurez des frais 
de douanes (4,4% et les 18,6% de 
TVA), ainsi que des delais supplemen- 
taires a cause de la distance. 
Regies elementaires 
N'hesitez pas a demander qu'on vous 
repete votre adresse (rappelez-vous : 
"courrier mal adresse, courrier retar- 
de"). Verifiez le montant qu'on vous 
annonce et s'il correspond bien a ce 
que vous aviez prevu, frais de port 
inclus. Enfin, renseignez-vous sur les 
delais de reception, si votre comman- 
de n'arrive pas en temps et en heure, 
rappelez votre VPCiste. Quoiqu'il arri- 
ve, restez 
serein, la 
politesse 
est tou- 
jours ap- 
preciable 
et appre- 
ciee. Base jumpers. 




Carnet d'adresses 
(non exhaustif) 
Editeurs hors France : 
Angleterre 

Activision (Lost treasures of infocom) : 

1944 181 742 9400 

Domark : 1944 181 780 2222 

Empire : 7944 181 343 7337 

Flair: 1944 166 186 0260 

Crandslam : 1944 181 680 7044 

Interplay UK : 1944 123 582 1666 

Krisalis: 1944 170 937 2290 

Merit: 1944 191 460 6060 

Microprose UK (Pizza tycoon) : 1944 

145 432 6532 

Ocean UK/ Hit squad : 1944 161 832 

6633 

Team 17 : 1944 192 426 7776 

21st century: 1944 193 585 1852 

Black legend : 1944 143 884 0004 

Allemagne 

Max Design/Neo (Allemagne) : 19 49 52 

51 740 521 



VPCistes jeux France 

lessico:(16)93 97 22 00 
Funware : 45 66 09 90 
Century soft : (16) 73 60 00 18 
VPCistes jeux Angleterre 

Premier mail order (telephonistes 
bilingues) : 1944 126 827 1 172 
Duchet computers (bilingue) : 1944 
1291 625 780 



Si malgre tout mon jeu n'arrive 
toujours pas ? 

Dans le pire des cas, faites appel a 
une association de defense des 
consommateurs et faites-en la publici- 
ty autour de vous. II n'y a rien de pire 
pour un VPCiste qu'une mauvaise 




image. En fait, le seul veritable risque 
que vous pourriez etre amene a 
prendre concerne la garantie, mais 
sur les logiciels le risque est vraiment 
tres faible et en general vous pouvez 
echanger les disks defectueux. Faites- 
vous de toute facon une sauvegarde 
personnelle des que vous recevez vos 
disks, c'est autorise et conseille (seul 
le piratage est interdit). 



DREAM -N'l 8 -MAI 1995 



Wtemt&i irlait Otct&i 



MF=Notice Francaise VF=Version Francaise 



3D CONSTRUCTION KIT 199 

4th & Inches 99 

688 Sub Attack 129 

688 Art Sub/F15 2T Yankee 229 

A-Train ♦ Construction Kit . . 129 

A10 Tank Killer 129 

A320 Airbus (USAHEuropa) 229 

Acid Blitz Compiler 329 

Addams Family 89 

Air Bucks 1.2 129 

Akira 199 



Alfred Chicken . .... — 

Alien Breed 3D — 

Alien Olympics 199 

ALL TERRAIN RACER 179 

Amazon Queen 199 

Amberster 199 

Another World 149 

Apidya 89 

Arabian Knights ...... 99 

Arcade Sports Bowling 129 

Arcade Pool 89 

Archer Madeans Pool 99 

lOurGeddon 199 

Ashes of The Empire 129 



— — VF 



NF 

129 NF 
199 NF 
199 NF 
199 NF 



BANSHEE.. 



Barbarian .. 

Bart v's the World 199 

Base Jumpers 199 

Battlechess — 

Battle Isle '93 249 

Bartlehawks 1942 129 



BEAU JOLLY COMPILATION 229 



BENEATH A STEEL SKY 

Benefactor ... 

Big Sea ... 

Birds of Prey 

Black Crypt 

"Ilastor 



Blitzkrieg 

Blitzlight 

Blue Angels 

Bobs Bad Day 

Body Blows 

Body Blows Galactic 

Body Blows, Si, perfrog, Overdrive 

Bravo Romeo Delta 

Breach 3 

Brian The Lion.... 



Brutal Football 

Bubba n St>x & Premier 

Bubble Bobble 

bubble & Squeak 

ludokan 

Bump N Burn 

Burning Rubber 

Bureau 13...... 

BURNTIME 

California Games 2 

Cabal 

Cadaver/Pay Off 

Campaign 1 ou 2 

Cannon Fodder 2 

Cannon Fodder .. 



179 179 

209 209 NF 

159 159 

■ ■■■ 139 NF 



209 209 NF 



■— NF 
— VF 

NF 



Cannon Fodrj/SattlarSiT&Chsos Eng ... 

Cardiaxx 

Carrier Command 

CARTON ROUGE 

Castle Master ... 

Caesar Deluxe 

Champions of Sport 
Championship Manager '93 ... 

Champ Man End Of Season 

Champ Manager Italia 95 .. 

Champ Man Compendium 

Chaos Engine 

Chuck Rock 1 &2 

isation 

Classic Collection - Delphine. 

Classic Coll Lucas Arts 

Clockwiser 

Club Football 

Cohort 2 

Colonels Bequest 

Combat Classics i 

Combat Classics 2 

Combat Classics 3 

Cool World 



199 199 NF 



229 
229 
229 



Cosmic Spacehead 

Covergirl Poker.. 

Craft for AMOS 

Crash Dummies.- 

Cruise For A Corpse ., 

Crystal Dragon 

Curse of Enehantia ... 
Cybercon 3 

Cyberspace 

Cyberwar , 



DDay -6 Juin 1944 

D Generation 

D Thompson's Olympic Chall . 

Dark Seed 

DAWN PATROL 

DEATHMASK dans style DOOM . 
Deepcore 

: Paint V 

; & Gnasher.. 

Detroit 

Demomaniac 

Deep Core 

Desert Strike 



149 

199 — — 
129 — — 

129 

229 

319 



Dino Detective Agency 

Disposable Hero 

Dizzy the Big 6 

Don* 

Dogfight 

Dracule .. 

Dragon Nmja 

Dragonstone 

DREAMWEB 
DUNE10U2... 



Dungeon Master 2 229 229 

Elttr 



•/Zool/S Soccer/J Whites 229 

Elite* Wing CommMegatraveller 

Elite 2 - Frontier 

Elite 3 - 1st Encounters 

Embryo 

Emerald Mines 

Empire Soccer '94 

Epic 

European Champions 

EVASIVE ACTION 

Excellent Games Compilation 

Exile 

Exterminator 



199 199 199 NF 



Extractors... 

Eye Of The Beholder 1 ou 2 

FORMULA ONE GRAND PRIX 

F1 World Champ Edition 

F15 Strike Eagle 2 

F17 Challenge 

F19 Stealth Fighter 

F19/SilentSvce2/Pec>ficlsl 

F117AStealthfighter 

F29 

Fields Of Glory 

FIFA SOCCER 



Overdrive.. 
OVERLORD 

Patrician 

Parasol Stars 
Perihelion . 



129 129 229 



Final Fight . 
Final Over . 

Fire & Ice 

Fire Force 

First Samurai 

Flashback.. 

FUNK 

Football Glory 

FOOTBALL GLORY INDOORS 

Front Lines 

FOOTBALL MANAGER 

Future Wars 

Galactic Warrior Rats 

Global Effect 

Globdule 

G Gooch • Second Innings 

G Gooch • Test Match Special 

G Gooch - W Class Cricket 

G Gooch - 94/95 Data Disk 

G Gooch - Battle for Ashes 

G Taylors Soccer Chellenge — 

Grand Prix Circuit 

Guardian 

Gunboat 

Gunship 

GUNSHIP20O0 



129 NF 

199 

219 



Guy Roux Manager 

Hanna Barbara Animation 

Hardball 

Hard Drivin II ... 

Hard Nova ... 

Head over Heels 

Heart of China - 

Heimdall 

HeimdaM 2 

Hero Quest 

High Steel 

High Seas Trader 

History Line 1914-18 

Hook 

Hucklebury Hound 

Hudson Hawk — 

Humans 1 & 2 

Immortal 

Impossible M.ss.on 2025 

Indiana Jones ■ Atlantis Adventure 

Indianapolis 500 

Innocent Until Caught 

Intelligent Strategy Games 

Ishar 3 

Ivanhoe - - 

J Nicklaus Greatest 18 Holes 

J Nicklaus Unlimited Golf 

J Nicklaus Designer Clip An 

James Bond La Collection 

James Pond 

James Pond 2 • Robocod ... . 

James Pond 3 



229 
229 



199 229 199 NF 



JET STRIKE 

Jimmy White's Snooker 

Jimmy Connor's Greet Courts 2 . 
John Barnes European Football . 
John Madden Football 

Jungle Strike 

K240 Utopia 2 

KGB 

KICK OFF 3 

KICK OFF 3 EURO CHALL 

Kid Chaos 

Kid Pix 

KingPm 

Kings Quest 1. 2, 3. 4 ou 5 

Kings Quest 6 

KNIGHTS OF THE SKY 

Krusty's Super Funhouse 

Last Ninja 3 

Leading Lap.... 

Legacy of Sorasil 

Legend of Robin Hood 

Leisure Suit Larry 1 ou 2 ou 3 ..... 

Lemmings 1... 

Lemmings Double Pack 

LEMMINGS 3 

Lethal Weapon 

Links • The Challenge Of Golf 

LION KING 

UTIL DIVIL 

Lombard RAC Rally 

Loop; 

Lords of the Realm 

LOST EDEN 

Lost Vikings 

Lotus Turbo Trilogy 

Lure Of The Temptress 

M1 Tank Platoon 

Magic Boy 

Magicians Castle 

Manhunter "New York" 

Manhunter "San Francisco" 

Mamac Mansions 

Man Utd ■ The Double 

Marvens Marvellous Adv's 

Master Axe 

Match Day Manager 

Mean 18 

Mean Arenas 

MEGARACE 

Megat reveller 

MICROPROSE GOLF 

Micro Machines 

Midwinter 1 ou 2 

MIG 29 Fulcrum 

Mighty Max 

Military Masterpieces 

Mini Office 

Moonbase 

Morph 

Mortal Kombat 1 

MORTAL KOMBAT 2 

Mr. Blobbv 

Mr. Nutz 

Mutant League Hockey 

Napoleonic* 

Narco Police 

Navy Moves 

New Zealand Story 

Nick Faido's Golf 

Nigel Mansells World Champ .. 

Nightbreed.. 

Night Shift 

Nord St Sud 

On The Ball W Cup ou League 

Operation Harrier 

Operation Stealth — .... 

Oriental Games 

Outrun Europa 



199 199 229 



179 179 179 



229 229 VF 



199 199 NF 



129 

149 

199 — — 

129 

129 — — 



129 — — 



PGA EUROPEAN TOUR 

PGA Tour Golf 

Pictionarv..... 

Pinball Fantasies 

Pinball Dreams St Fantasies 

PINBALL ILLUSIONS 

Pinball Magic... 

Pirates 

Pirates Gold 

Pinkie - 

Pitfighter . 



179 179 179 



199 199 NF 
— — NF 
199 199 NF 



Pizza Tycoon ... 

Police Quest 1 ou 2 ou 3 

Populous & Promised Lands 

Populous 2 ♦ 

Powerdrive 

Powerhouse 

Powermonger & Data Disk. 

Premiere 

PREMIER MANAGER 3 

Prem Mar>3 Multi Edit Syst 

Prime Mover 

Prince Of Persia 

Project X 

Pro Tennis Tour 

Puggsy 

Pushover 

Pussies Galore 

Putty 

Putty Squad 

Qwak 

Quest For Glory 1 ou 1 

Railroad Tycoon 

Rainbow islands 

Rambo 3 

Ramparts 

RBI Baseball 2 

Reach For The Skies 

Realms 

RED BARON 

Red Heat 

Reunion 

Rick Dangerous 1 ou 2 

RISE OF THE ROBOTS 

Risky Woods — 

Road Rash 

Robocop 3 

Robinson's Requiem A500+ 

Rome AD92 

RUGBY LEAGUE COACH 

Rules Of Engagement 2 

Ruff n Tumble 

Run the Gauntlet 

Sabre Team 

SCI ■ Chase HQ 2 

Second Samurai — - 

Secret of Monkey Island 1 ou 2 

SENSIBLE GOLF 

Sensible Soccer international 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER .... 

Settlers 

Shadowlands 

Shaq Fu 

Shuttle 

Sierra Soccer 

Silent Service 2 

Sim C.ty 2000 i*Mh.Disoue Our) 

Sim City Classic 

Sim Classics lAnt/Life/City) 

Sim Life 

Simon The Sorceror 

SIMON THE SORCEROR 2 

Simpsons 

Sink or Swim 

Skeleton Krew 

Skidmarks 

Skidmarks Upgrade 

SKIDMARKS 2 

Skitchin 

Sleepwalker 

Sly Spy 

Snapperazzi 

Soccer Kid 

Soccer Team Manager 

Soup Trek ... 

Space Academy 

Space Crusade ... 

Space Legends 

Space Quest 1. 2. 3 ou 4 

SPEEOBALL 2 

Speris Legacy 

Spherical Worlds 

Star Crusader 

Star Trek 25th Anniversary .... 

Starlord 

Street Fighter 2 

Strike Fleet 

Striker 

Strip Pot 

Stun Runner 

Subversion 

Suburban Commando 

SUBWAR2050 

Super Space Invaders .. 

Superfrog 

Super League Manager 

Super Loopz 

Super Methane Brothers 

Super Monaco Grand Prix 

Super Putty 

SUPER STARDUST 

Super Streetfighter 2 

Super Skidmarks... 

Supremacy 

Syndicate 

Tactical Manager.... 

TACTICAL MANAGER 2 

Team 17 Collection Volume 1 

Team Yankee 

Test Drive 2 

Terminator 2 

Tetris 

T.F.X(4Mb*Carte Graphic Accl 

Theatre of Death 

The Big 6 • Dizzy 

The Clue 

The Greatest (Compilation). ,. 

Their Finest Hour 

Their Finest Missions 

THEME PARK 

Thunderjaws 

Toki 

Tom Landry Football 

Total Recall 

Total Carnage 

TOWER ASSAULT 

Tower of Souls 

Tracon 2 

Traps & Treasures 

Trivial Pursuit 

Trivial Pursuit Deluxe 

Trolls 

TURBO TRAX 

Turning Points 



129 
89 
219 



169 169 NF 

199 199 



22% 
129 
199 
249 



229 — 

279 229 NF 



129 129 

199 199 NF 



169 



129 



199 199 199 



2*9 

99 — — 

129 

199 199 

199 — | 

149 — 

99 

229 229 229 

89 — 

99 

199 199 

eg — — 

— — 199 
139 139 199 

199 199 

159 — — 

149 1*9 

69 

199 

219 







229 
269 
269 


269 NF 
269 


99 
229 


NF 
229 


•99 
99 


199 
199 



ULTIMATE BODY BLOWS 

Ultimate Golf 99 

Ultimate Soccer Manager 199 

Uncovered 199 

Universe 229 

Untouchables 99 

Utopia 99 

Valhalla - Before the War 229 

Valhalla ■ Lord Of Infinity 199 

Voyages Of Discovery 139 

Vikings..- 99 

Vital Light 199 

Walls Of Rome 1*9 

Walker 99 

Wembley International Soccer .... 

Wembley Rugby League 179 

Whales Voyage — 

Wild Cup Soccer 179 

WING COMMANDER 129 

Winter Gold 129 

Wiz N Liz 109 

Wizkid 129 

World Class Cricket 199 

World Class Leaderboard 129 

World Cup USA '9* 179 

WORLD CUP YEAR '9* 199 

World Of Football 199 

World Of Golf 199 

Worlds at War 99 

Worlds of Legend 129 

WORLD CUP GOLF 

Wreckers 199 

WWF 1 ou 2 99 

Xenon II 89 

X-IT Zonked 169 

Yo Joe 

Z-Out 99 

ZakMcKraken 129 

ZEEWOLF 199 

Zool 1 ou 2 

Sensible Soccer 92/93 129 

Shadow Worlds 109 

Soccer Kid 99 

TORNADO 99 

Walker 99 

Zool 99 

Zool 2 129 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



3.5" Boitier a 40 Disk 49 

3.5" Boitier a 100 Disk 79 

Adapteur Pour Analog Joystick 59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

Cheetah 125* 99 

Cheetah Bug 119 

Competition Pro Joypad Pour CD32 159 

Freewheel Volant (Digital ou Analog) 249 

Gravis Advanced Switch Joystick 249 

Kit Nettoyage Pour Disque Dur 3.5" 19 

Mouse (Sourlsl 109 

Mousehouse 39 

Mousemat 39 

Gravis Gameped. . 179 

Joystick Y Splitter (Doubleur de Joystick) 59 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY158 109 

Logic 3 Quatro GT Autofire JT155 109 

Logic 3 Quatro JT154 89 

Logic 3 Logipad JT160 119 

QuTckjoy Jetfighter SV126 129 

Quick oy Pedals SV129 139 

Quick oy Topstar SV127 199 

Quickjoy Turbo SV124 99 

Saitek Megagrip 2 Autofire MX220. ..109 

Screenbeat 3 Enceintes Preamplifiees 129 

Screenbeat * Enceintes Preempiifiees 119 

Screenbeat 5 Enceintes Preamplifiees 119 

Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapteur Cable 19 

Screenbeat Power Supply 79 

Suncom Slik Stick 79 

Suncom Tac 2 .....99 

Wico Q Stick 69 



DOMAINE PUBLIC 



U006 Address Book . 

U008 Asteroid 

U010 Autograph . 



.12 
...12 
U015 H.P. Printer Driver .. 

U016 Seikosha Printer Driver 12 

U017 Cannon & Citizen Printer Driver... 

U018 H.P. 550c Printer Driver 12 

U019lmploder V4.00 . 

U020 Bad Format 12 

U021 Amiga Beglners Guilde... 

U022 Better Bench V1.2 

U023 De-grader 500 600 1200 12 

U024Extermm-8 Virus Killer 

U025 Engineers Kit (1220 only) . 
U027 Fake Memory for a 1200 ... 

U028 Action Repiey For The 600 12 

U029 Amiga Tutorial 12 

U030 A.C.E.S Database 12 

U031 Abases vl, 33 

U035 Text Plus v4.00 

U038 Number Pad For 600 . 

U039 Calorie Base 

U040 J RComm 

U041 Race Raptor 

U042 Pools Pools V2 

U043 Training Log 

U044Mastie Niblick . 



12 

12 

U045D-Solve 12 

U046 Lockpic v2.0 

U047 Relo Kickvl.4 

U0*8 Procad Eiectroid . 

U049 Dividends Winner .. 

U050 Odds On 12 

U051 Power Copier .. 

U052 Essential Virus Killer 12 

U053 Soccer League 12 

DEMO'S & RAVE 

D001 Night Breed 

D002 Iron Maiden Slideshow. 12 

D003 Good Morning Vetnam ,. 

D004 Creep show 

D005 Fracion horror show 

D006 Total Recall Slideshow 12 

D007 Evil Dead (1 meg) . 

D008 Batman Cartoon 

D009 Robocop - 



D012 Raider Of The Lost Ark . 

D013 Predator Demo 

D014 Safe Sex .. 



B003 Database Master 12 

B004 Ami Cash 12 

B005 Amibase Prof 12 

B006 600 Business Letters 12 

B007 Text Engine 12 

BOOS PC Task ,t 12 

B009 File-a-fax 12 

B010QED 12 

B01 1 A-gragh 12 

8012 Text Plus VERSION 4 12 

B013 Analytic ALC 25 G030 Spitfire Assault 

B014 Cheque Book Account.. 
B015 Stock Analyst . . . 

B016 Little Office 

8017 Budgets VI. 34 



D015 Stealthy 2 (1 meg) .. 

D016 Jimi Hendrix Slideshow 12 

D017 Kim Wilde Slideshow . 

D018 Holsten Piis 12 

D019 Popeye Meets The Seech Boys . 

D020 Star Trek Animations 

0021 Moonwalker Demo 

D022 Mike Tyson (1 meg) 

D02* Terminetor 12 

D025 Aliens Demo... 

D026 Life Of Brain 12 

D027 The Garfield Slideshow 

D028 Teenage Turtles Slideshow 

D029 WWF Slideshow 

D030 The Gathering GFX 

D041 Enterprise leaving Dock 

D042 Girls of Sport 12 

D043 The Run (1 meg) 12 

D044 Star Trek Animations 25 

D045 Jesus On E's 

D0*6 How To Skin A Cat 12 

D0*7 Calendar Girls . 

D048 Rave Vision 12 

D0*9 Techno Warrior .. 

D050 Jesus Loves Ac d 12 

D051 House Semples 12 

D052 Rave Length 

MUSIQUE 

M028 Pink Floyd The Wall Remix 12 

M029 No Limits 25 

M030 Cybernex .. 

M031 Moiiv-8 12 

M032 Sound Track Siampier t* disks) 49 

M 033 Sound EHects 

JEUX 

GOHZalycon 25 

G015 Earth Invaders .. 

G016 Psycho Santa 12 

G017 Mayhem 

G018 The Fun House 

G019 Amos Games.. 

G020 Games Galore 

G021 Ouadrix (pal only) 

G022 Buzzard 

G023 Break Out 

G024 DEmolition Mission 

G025 Lady Bug (not 600 or 1200) .. 

G026 Depth Charge 

G027 Addams Famly 

G028 Tetren 

G029 Dual 



EDUCATION 

E001 Education 1 12 

E002 The Bible 14 Disks) 49 

E003 World Databank 12 

E004 GCSE Maths 12 

E005 Astronomy 12 

E006 Total Concepts 12 

E007 Bank Talk 12 

E008 Dunks DTP 12 

E009 Colour The Alphabet 12 

E010 The Highway Code 12 

E011 Junior Maths 12 

E012 Electronic Train Set II MEG) 12 

E013 Learn & PLay 1 12 

E014 Learn & Play 2 12 

E015 Treasure Hunt 12 

E016WraithedOne 12 

E017 Story Land 2 12 

E018 Wotitsname 12 

E019 Speak 8. Spell 12 

CREATIVITE 

C001 Slide Show Creator 12 

C002 Label Designer 12 

C003 Super Fonts - 12 

C004 Mobed 12 

C005 Deluxe Paint Tutor 12 

C006 Shadow Demo Maker 12 

C007 Clip Art 12 

COOS A8C Adventure Creator 12 

C009 Lllinois Labels 12 

C010 Audio Animation Studio 12 

C011 Word Power 12 

C012 Font Farm 12 

C013 Wine Maker 12 

C014 Assassins 12 

C015 Print Studio 12 

C016 Garden Designer 12 

C017 X Beat 12 

UTILITES 
U003 The Workshop 12 



G031 Tetris Pro ..... 
G032 Relayer .. 

G033BombJacky 12 

G034 Top Secret 12 

G035 Flagcatcher 12 

G036Wizwar 12 

G037 Battlements 

G038 Calculus Combat .. 

G039Blob 

G040 Sector 

G041 Gush 

G042 Smurf Hunt 12 

G043 Super League Manager 

G044 Quiz Master Si Editor 

G045 Revenge Of The Mutant Camels 

G046 Tank Attack 

G047 White Knight 

G048 Wibble World Giddy 

G049 Pixie Kingdom 

G050 American Star Trek 

G051 Atiantis . 



25 

12 

G052 Adventure Soultions Inot 1200) 25 

G053 Legend Of Lothian 12 

G054 Iron Clads (not 1200) 25 

G055 Wizars Wars 
G056 Fortress (demo) . 



G057 Neighbours Adventure .. 

G058 Space Rescue 

G059 Dungeon Dvelerr ,, 



25 



12 



SPORT 8. SIMULATIONS 

SP001 Top Of The League 

SP002 Scottish Football Manager 

SP003 18th Hole . 



12 

25 

SP004 Mr. Men Olympics 25 

SP005 Slambail "" 

SP006 Strikeball 12 

SP007 Amos Cricket 

SP008 Grand Prix Simulator 

SM001 5 Simulation Games (not 1200) 

SM002 Return To Earth 

SM003 Napoleonic Warfare Sim v5 

SM004 Wheel of Fortune (not 1200) 

SM005 Card Sharp 

SM006 Sub Attack 



NOM 
















PR6NOM 




















"ESSE 






























































































Code 
Postal 






VILLE 







































FRAIS DE PORT, CONDmONNEMEIMT ET TVA INCLUS! 






Pour Commandes Telephoniques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A20H00 Samedi Et Dimanche 11H00 A 
17H00 Pour CommandesTelephoniques Par Fax 1944.12.68.27.1 1.73 

ENVOYEZ A: 
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Ce mois-ci, Francis qui habite 
Briey, dans la Meurthe et Moselle 
nous donne la soluce de Alien 
breed tower assault de Team 1 7. 
Alors amusez-vous bien sur ce 
superbe jeu d'arcade/aventure. 

Mais avant d'entrer dans les details de 
chaque niveau, voici deux codes qui 
vous faciliteront la vie : 
Niveau 9 : EPAKSHMAADCAAACK 
Niveau 15 : HCBMMDMAKDCAAADB 
Niveau 1: Landing crash 



y~~% 



Prenez les bonus autour de I'appareil. 
Allez en bas a gauche de I'ecran, vous 
y decouvrirez une vie et 2 300 cre- 
dits. Remontez et n'hesitez pas a utili- 
ser une mine pour pouvoir acceder a 
la partie superieure de I'ecran. 
Ramassez les deux trousses a pharma- 
cie ainsi qu'une carte et les quelques 
bonus qui sont vers la droite. En haut 
de I'ecran, utilisez la sortie 1 (en haut 
a gauche). 

Niveau 2 : Outer colony sector 5 
Avancez tout droit (attention au 



canon). Prenez les bonus qui sont a 
cote du pilote (8 cartouches, une 
carte ainsi que quelques credits). En 
fouillant le pilote (en se placant sur 
lui) vous decouvrirez une arme : le tri- 
lazer. Allez vers la gauche puis utilisez 
la sortie du bas. 

Niveau 3 : Colony ground sector 4 
Allez vers le bas et continuez vers la 
droite, vous arrivez alors sur un 
emplacement nomme : "Landing 
zone". A partir de la, allez tout en 
haut de I'ecran. Face a vous, vous 
voyez un champ de mines. Pas de 
panique, foncez sur les deux mines de 
droite puis avancez au milieu. Vous 
etes alors teleporte dans une salle 
secrete ou vous pouvez recolter 2 vies, 
4 200 credits et 3 chargeurs. Montez 
sur le teleporteur pour revenir dans la 
piece precedente. Allez vers le bas 
puis prenez la premiere a droite afin 
d'atteindre la sortie. 
Niveau 4 : Colony ground sector 3 
Allez vers le haut, vous decouvrirez un 
chargeur. Contournez par la droite les 
rochers qui vous font face. Puis allez 
en haut a gauche. Avant d'entrer dans 
le passage souterrain, ramassez les 
deux chargeurs, cela peut toujours 
servir, qui sont au-dessus de I'acces. 
Enfin vous pouvez entrer dans le pas- 
sage. 

Niveau 5 : Security zone 1 
Dans ce niveau, le but est de liberer 
un survivant et de ramasser tous les 
bonus. Quand vous trouverez I'ordi- 
nateur, utilisez-le avec quelques cre- 




dits afin de perfectionner votre tri- 
lazer. Tout d'abord, il vous faut 
decouvrir la cle bleue et la de rouge. 
Pour commencer, allez vers la droite 
ramasser les deux vies qui vous atten- 
dent. Attention aux canons, le mieux 
est d'utiliser le bouclier "A" qui est a 
proximite (et oui on a rien sans rien). 
La cle rouge se trouve en haut a 
gauche du niveau. Vous decouvrirez la 
cle bleue en bas a gauche du niveau, 
ici attention au canon. Lorsque vous 
avez les deux cles, allez tout a fait a 




droite puis vers le bas, vous rencontre- 
rez le survivant. Attendez qu'il parte et 
suivez-le vers la gauche, la sortie se 
trouve vers le bas. 
Niveau 6 : Security zone 2 
Ici, vous pouvez vous reposer ou 
meme faire un pique-nique, car il n'y 
a aucun alien. Profitez d'etre seul pour 
vous remplir les poches en allant en 
haut a droite 1 1 00 credits vous atten- 
dent. Revenez sur vos pas et connec- 
tez-vous sur I'ordinateur. Des que 
vous avez programme I'autodestruc- 
tion, allez vers le bas, puis vers la 
gauche. Vous n'avez plus qu'a suivre 
les bonus jusqu'a la sortie qui est vers 
la gauche (c'est plus original et sur- 
tout plus lucratif que les cailloux du 
petit poucet). 
Niveau 7 : Corridor 16 
Allez vers le bas puis filez vers la 
gauche. Ouvrez la porte (c'est fait 
pour 9a) et continuez vers la gauche. 
Lorsque vous avez ouvert quatre 
portes, remontez en suivant le couloir 
gris. Ouvrez la porte qui vous menera 
vers la gauche, puis passez le fil elec- 
trique et continuez vers la gauche. 
Ouvrez la porte afin d'aller vers le bas. 
Ouvrez la porte de gauche, puis la sui- 
vante. Passez la porte du haut. Ouvrez 
la porte de gauche puis allez vers le 
bas. Vous trouverez la sortie en conti- 
nuant dans cette direction. 
Niveau 8 : Military sector 2 
Dans ce niveau, le but est de detruire 
les six canons avant acceder a la sor- 
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tie. |e vous conseille de bien reperer la 
sortie avant de detruire le dernier 
canon car un compte a rebours de 90 
secondes se declenchera, 90 pas une 
de plus. La sortie se situe au centre du 
haut du niveau. Ici vous devez egale- 
ment faire attention a votre nombre 
de cles. Si vous n'en avez plus, rien ne 
vous empeche d'utiliser le tri-lazer 
pour detruire les portes. 
Niveau 9 : Military sector 3 
Ici les choses se corsent, vos amis de 
30 ans, les aliens, sont tres nombreux. 



Ah ! ce ne sont pas vos amis. Le plus 
important et de trouver la cle bleue 
qui vous permettra d'ouvrir la porte 
de la salle "Pump room". L'objet de 
vos convoitises se trouve en haut a 
gauche du niveau. Une fois en votre 
possession, regagnez votre point de 
depart du niveau. Allez vers la droite 
puis vers le bas, vous rencontrerez la 
salle. Une fois a I'interieur vous remar- 
querez sept conteneurs. N'hesitez pas 
a les detruire, puis a vous echapper 
par un passage qui vous menera en 
haut a droite du niveau. Allez vers la 
droite pour decouvrir la sortie. 
Niveau 10 : Corridor zone 14 
Dirigez-vous vers le bas, puis avancez 
sur la gauche. Passez le fil electrique. 
Allez vers le haut de I'ecran. Lorsaue 

\/niic ptpc tm it a fait pn haiit allp7 



a fait a gauche. Descendez et retour- 
nez vers la gauche. Vous trouverez la 
sortie en continuant dans cette direc- 
tion. 

Niveau 11 : Security zone 4 
Entrez dans la salle qui vous fait face, 
elle est pleine de bonus. Apres la 
lecte, ressortez et allez vers le haul 
droite du niveau. Ici vous decou\ 
la cle bleue. Si vous continuez ve 
haut vous trouverez une salle rer 
de bonus (2 100 credits, 6 cles et z 
chargeurs). La sortie se trouve en haut 
a gauche du niveau. Non loin de la sor- 
tie utilisez la cle bleue pour entrer dans 
une salle ou vous obtiendrez la cle 
rouge, 100 credits, 2 cles et 1 char- 



geur. Vous aurez alors deux possibili- 
tes : soit combattre le boss en entrant 
dans la salle en utilisant la cle rouge 
(vous pourrez ainsi recuperer 6 char- 
geurs), soit utiliser immediatement la 
sortie. Un conseil, il vaut mieux etre 
courageux mais pas temeraire. 
Niveau 12 : Corridor zone 11 
Ici pas de probleme, empruntez le 
passage que vous desirez pour aller au 
centre de la droite du niveau. Vous 
n'aurez plus qu'a utiliser la sortie, 
simple non ! 

Niveau 1 3 : Military sector 4 
Allez le plus haut possible, puis conti- 
nuez votre chemin par la seule voie 
praticable. Attention, si vous rencon- 
trez un canon n'hesitez pas a le detrui- 
re. Ensuite deux chemins s'offrent a 



vous. Prenez celui du haut, vous ferez 
la rencontre d'un boss, un boss est fait 
pour etre detruit alors allez-y, ramassez 
les 6 chargeurs ainsi que les 2 trousses 
a pharmacie. Puis allez vers la droite, 
ouvrez la porte et tuez les quelques 
aliens qui s'y trouvent. Vous trouverez 
la sortie vers le haut. 
Niveau 14 : Main tower level 3 
Allez en bas a droite du niveau pour 
prendre la cle rouge. Puis dirigez-vous 
en haut a gauche afin de rejoindre la 
sortie. Ce niveau est un vrai laby- 
rinthe, alors ne vous perdez pas et je 
vous conseille de griffonner un petit 
plan. 

Niveau 15 : Main tower leve 
Dans ce niveau, visitez bien tout, 
salles car il y a beaucoup de bo 
Pour entrer dans I'une d'elles il vous 
faudra la cle bleue. Cette derniere est 
situee dans la salle qui precede celle 
du boss, e'est-a-dire en haut au centre 
du niveau. 

Niveau 16 : Main tower level 5 
Pour finir ce niveau vous devez impe- 
rativement detruire les cocons aliens. 
II vous faut la cle rouge afin de pou- 
voir acceder aux cocons. Commencez 
par aller tout a fait a gauche, puis vers 
le bas. La cle est juste a cote, prenez- 



la et retournez au centre et haut du 
niveau. Allez vers le bas en restant au 
centre du niveau, vous trouverez la 
porte rouge qui permet d'acceder aux 
cocons. Vous n'aurez plus qu'a les 
detruire dans la joie et I'allegresse. La 
sortie est juste a cote. 
Niveau 17 : Tower level 6 
Sortez de la salle puis allez vers le bas. 
Vous trouverez la cle bleue. Afin 
d'entrer dans la salle du bas a gauche 
du niveau vous devez utiliser la cle 
bleue. Dans cette salle vous pourrez 
prendre possession de la cle rouge. En 
remontant vers la droite, vous trouve- 
rez la porte rouge. Prendre la cle verte 
qui est dans la salle. Puis dirigez-vous 
en haut au centre du niveau, utilisez la 
cle verte avec la porte et la, surprise 
un boss a combattre. 
Niveau 18 : Tower level 7 
Descendez le long du cote gauche du 
niveau. Tout a fait en bas, connectez- 
vous a I'ordinateur, cela vous permet 
d'ouvrir la porte du grand boss : la 
reine mere soi-meme. Avancez vers la 
droite en longeant le bas, ouvrez la 
porte et soyez brave si vous voulez 
voir la fin. 
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Patrick, habitant de Meaux en Sein 
et Marne, nous offre les codes de c 
super jeu plein d'action et aux mis 
sions si variees. Et en plus vous pour- 
rez piloter avec Mike Sierra. Mais ce 
n'est pas tout, vous n'aurez pas 8, pas 

as 12, mais 18 vies. Alors si ca 

Das une affaire ! 
Niveau 2 : RMCD374MHNW 
Niveau 3 : 9WMF9WNS6TB 
Niveau 4 : XMCD374MHNW 
Niveau 5 : VMCD374MHNW 
Niveau 6 : WMCD374MHNV 
Niveau 7 : T7P29WNS6TB 
Niveau 8 : 7MCD374MHNW 
Niveau 9 : NMCD374MHNW 
Sequence de fin : LMCD374M 
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/ e premier disque dur 3,5" externe pour AMIGA 1200 

overdrive e7u" oitier eLme q ui vient se connecter sur ,e port PCMCIAdevotre 

aS Compatible avec la norma standard I de jsques .du* IDE 

ainsi qu'avec la nouvelle norme Enhanced IDE, I ^dnve+ 

permet des taux de transfer! de donnees jusqu a 3 Mo/s Rus y . 

Sable et beaucoup plus performant qu'un disque dur 2,5 

Seme II se montrera entierement compatible avec celu,-c,, se 

connecte tres simplement et est immediatement pret a employ ^ f 



Overdrive equipe d'un connecteur externe pour lecteur de 
CD-ROM Overdrive-CD. Comme l'Overdrive+, il est 
egalement compatible avec la nouvelle norme Enhanced IDE 
et permet des taux de transfert de donnees jusqu'a 3 Mo/s. II 
permet ['utilisation simultanee d'un disque dur et d'un 
CD-ROM sur I'unique port PCMCIA de I'AMIGA. 
Overdrive Combo 270 Mo, equipe d'un disque 

dur EIDE Western Digital 1 990 F 

Overdrive Combo CD 270 Mo, equipe d'un disque 
dur EIDE Western Digital et d'un lecteur de 
CDROM double Vitesse 3 290 F 
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igitaliseurs ROMBO 

Vidi (12) : digitaliseur vidSo PAL on YC. Compatible AGA, 
Multi-taches, convient pour tout modele d'AMIGA. 

PROMO Vidi (12) 590 F 

Vidi (24) RT New (resolution de 360x576) & Vidi (24) RT Pro 
(resolution de 720x576) : digitaliseurs 24 bits Temps Reel a partir 
dun signal PAL. SECAM. NTSC ou YC. Compatible tout AMIGA. 

PROMO Vidi (24) RT New 1 290 F 

PROMO Vidi (24) RT Pro 1 890 F 



AMIGA 4000 

SCAN DOUBLER : permet d'utiliser les modes 
graphiques PAL et NTSC 15 Khz, meme le "Boot 
Menu" et les jeux, sur un moniteur VGA standard 
(frequence horizontale de 30 Khz minimum), 
compatible Picasso II. SUPER PROMO 990 F 

SIMM 4 Mo 32 bits 1 190 F 

Disques durs IDE 3,5" 

IDE 3,5" 270 Mo 1 190 F 

IDE 3,5" 420 Mo 1 290 F 

IDE 3,5" 560 Mo 1 490 F 

IDE 3,5" 700 Mo 1 990 F 



AMIGA 1200 

Lecteur interne 880 Ko A500 390 F 

Lecteur externe 880 Ko tout AMIGA 340 F 

Cable peritel pour AMIGA 90 F 

Nappe de disque dur IDE 2,5"->2,5" 70 F 

Nappe de disque dur IDE 2.5" -> 3,5" 120 F 

Livre Comprendre et bien exploiter son AMIGA' avec 
2 disquettes. pour WB jusqu'au 3.0 et 3.1 250 F 
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Le premier lecteur CD-ROM PCMCIA pour AMIGA 
avec 

Emulation complete de la CD32 
Logiciels pour CD Audio et CD Photo 

L'Overdrive CD permet enfin a I'AMIGA 1200 d'exploiter I'immense 
logltheque existante sur ce support : la plupart des jeux et des litres 
pour le CDTV et pour la console CD32, les collections de 
programmes du domaine public, d'images, de polices de 
caracteres et de dessins pour la PAO. L'Overdrive CD lit egalement 
les CD-ROM PC, Macintosh, les CD Audio et les CD Photo. Le 
nouveau logiciel permet d'utiliser n'importe quel systeme de fichiers 
CDROM pour une meilleure compatibility avec tous les logiciels 
dedies CDROM du marche. Livre avec son environnement logiciel 
et un CD de Domaine Public de la collection Almathera, Aminet ou 
autre selon arrivage. 

Overdrive-CD double vitesse 300 Ko/s 1 790 F 

Overdrive-CD quadruple vitesse 600 Ko/s 2 290 F 

CD Extension pour Overdrive Combo : lecteur de CD-ROM pour 
controleur de disque dur Overdrive Combo 1 490 F 
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AmigaDOS 3.1 

Le Kit AmigaDOS 3.1 comprend les ROM Kickstart 3.1 ainsi que les disquettes 
Workbench 3.1 avec les manuels ARexx, AmigaDOS et une notice reinstallation. 

AmigaDOS 3.1 pour Amiga 500 et Amiga 2000 690 F 

AmigaDOS 3.1 pour Amiga 1200, 3000 et 4000 790 F 

Composants 

ROM 2.04 180 F 

Clavier AMIGA 1200 320 F 

Gary5719, CIAS520 160 F 

Paula 8364 280 F 

Denise 8362 230 F 

Autres composants Iiste disponible sur demande 

Advanced Amiga Analyser diagnostic compiet de voire AMIGA 490 F 



RBO 1228 

"3fois mieux qu'un A1200" 

Carte acceleratrice A1200 avec un processeur Motorola 
68020 cadence a 28 Mhz + horloge sauvegardee temps 
reel + support PLCC pour coprocesseur arithmetique 
68881/68882 de 14 a 40 Mhz + extension memoire par 
barette SIMM 32 bits jusqu'a 8 Mo de FAST RAM 32 bits. 

ATurbo 1228 a partir de 890 F 

ATurbo 1228 avec 4 Mo de RAM 32 bits 1 990 F 

Option coprocesseur 68882 a 33 Mhz 590 F 

AMEM-32 

Carte memoire 32 bits interne pour A1200 avec horloge 
sauvegardee temps reel, support co-processeur PLCC pour 

68881/68882. a partir de 490 F 

AMEM-32 avec 4 Mo de RAM 32 bits 1 490 F 




TEL: (1)60 13 12 23 

99, rue d'Amblainvilliers 

91370 VERRIERES-LE-BUISSON 

du lundi au vendredi 

de 9h00 a 12h00 et de UhOO a 18h00 

Vente par correspondence uniquement 
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L'Overdrive "Z" est la version pour bus Zorro, Amiga 2000, 
3000 et 4000 des peripheriques pour Amiga. Grace a ses 
deux connecteurs Enhanced IDE, il permet la connexion 
simultanee d'un lecteur de CD-ROM IDE/ATAPI et de 
disques durs Enhanced IDE. L'Overdrive "Z" peut etre equips 
de lecteurs de CD-ROM double, triple ou quadruple vitesse et 
de disques durs EIDE comme l'Overdrive+. Livr6 avec son 
environnement logiciel pour CD-ROM: installation, logiciel 
CDDA pour les CD Audio, Carrousel pour les PhotoCD et 
emulation CD32. Comme I'Overdrive-CD, I'Overdrive "Z" est 
compatible ISO 9660, il lit Sgalement les CD-ROM PC, 
Macintosh, les CD Audio et les CD Photo. Livre avec un 

CD-ROM double vitesse 300 Ko/s 1 990 F 

Livre avec un CD-ROM quadruple vitesse 600 Ko/s .. 2 990 F 



TURBOPRINT PROFESSIONAL 3.0 

Le gestionnaire d'imprimante indispensable ! 

Impression jusqu'en 16 millions de couleurs ou en 256 
niveaux de gris. Elimine les effets de bandes sur les 
imprimantes matricielles et jet d'encre. Correction Gamma 
des couleurs. Support des cartes graphiques Picasso, 
Spectrum, etc., des cartes multi-l/O. Impression standard, 
copie d'ecran ou directement a partir d'un fichier AMIGA ou 
PC. Impression automatique de posters. Multi-taches, 
entierement transparent pour I'utilisateur. Support de 
nouvelles imprimantes : Canon BJC-600, Epson Stylus et 
Stylus Color, HP DeskJet 500-1200C, HP LaserJet IV... 
Impression jusqu'en 600 dpi et 720 dpi. Manuel en francais. 
TURBOprint Professional 3.0 490 F 



les meilleurs CD-ROM 

Gold Fish (toute la collection Oe Fred Fish : toutes les disquettes de 

1 a 1000 sur 2 CD) 240 F 

Frozen Fish 190 F 

Fresh Fish : toutes les nouveautes de Fred Fish sur CD 240 F 

CD CAM, la fameuse collection DP du Club Amiga 

Montreal sur 2 CD 240 F 

Almathera CDPD Vol. 1, 2, 3 et 4 190 F 

Photogenics 490 F 

Lock N Load, des centaines de jeux DP et Shareware 

pour CD32 ou Amiga+CD 190 F 

Almathera CD DEMO Vol. 1 et 2 190 F 

Multimedia Tool Kit 190 F 

Amiga Desktop Video 190 F 

Aminet 4 90 F 

Imagine CD, pour tout les fans d'lmagine et de 3D sur PC 

et sur AMIGA 390 F 

Grafik CD 1 & 2, CD 100% graphisme 140 F 

CD32 Gamer Vol. 1, 2, 3, 4 et 5 190 F 

Sexual Fantasies (interdit -18 ans) 290 F 

Erotik Collection (interdit -18 ans) 240 F 



Prix TTC valables -4 partir Ou 20 mars 1995. Prix et caractenstioues modiliaoles sans preavis. Oltres valables sans la llmln des stocks disponibles. Garanlie : nous consuller. Tool retoor non lustitie ou incomplet donnera lieu a des trais de restockage et/ou de reconditionnement Envoi par 
la poste en C0LISSIM0 Frais de port el d emballage : 60 F Contre- rempoursement : 100 F Frats d'expedition des ordinateurs, des moniteurs et des colis de plus de 2 Kg : nous consulter. Vous chercpez un article qui n'est pas present dans cette puplicite ? Cpntactez-npus I 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A FBI - 99, RUE D'AMBLAINVILLIERS - 91370 VERRIERES-LE-BUISSON - TEL : (1) 60 13 12 23 
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AD-0495 Q Reglementa lacommande par cheque 
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Rise of the robots 

. Mirage 




Jean-Christophe, habitant Mezzavia 
en Corse nous apprend qu'une surpri- 
se nous attend pour la version CD-32 
de ce jeu de baston : si on fait plu- 
sieurs fois gauche-droite avec le pad 
pendant I'ecran de menu (sous les 
notes de guitare electrique). 

Ruff n tumble 

Renegade 




Pascal, habitant Nice dans les Alpes- 
Maritines nous donne les codes des 
differents mondes de ce jeu de plates- 
formes. 

Monde 2 : 6581, Monde 3 : 3178, 
Monde 4 : 8392 

Mortal kombat II 

An /// i in 
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Johann, habitant Crissier (ne cherchez 

pas sur la carte de France, c'est un 

ami Suisse qui nous ecrit) nous donne 

les fatalites de ce jeu de baston. |e 

pense que les fans de Mortal kombat 

apprecieront ces quelques lignes. 

H=haut, B=bas, AV=avant, AR=arriere, 

F=feu, CaC=corps a corps. 

Liu Kang : 

Fatalite : 1 ) dragon : B, AV, AR, AR, F 

(CaC). 

2) roue : BLOCK, AV, H, AR, B, rela- 

cher, F. 

SPIKES : AR, AV, AV, F. 

BABALITE : B, B, AV, AR, F. 

FREIDSHIP : AV, AR, AR, AR, F. 

Kung Lao : 

Fatalite : 1) decapitation : au bout de 

I'ecran, maintenir F pendant 2 

secondes, B et H pour dinger. 

2) decouper en deux : se placer a 

environ 3 metres de distance de 

I'adversaire, BLOCK, AV, AV, AV, AR, 

F. 

SPIKES : AV, AV, AV, F. 

BABALITE : AR, AR, AV, AV, F. 

FREIDSHIP : AR, AR, AR B, F. 

Johnny Cage : 

Fatalite : 1) decapitation : CaC, AV, 

AV, B, H (pour trois tetes) maintenir 

vers le bas puis F apres. 

2) decouper en deux : B, B, AV, AV, F. 

SPIKES : B, B, B, F. 

BABALITE : AR, AR, AR, F. 

FREIDSHIP : B, B, B, B, F. 

Reptile : 

Fatalite : 1) decouper en deux : 

CaC+invisible, AV, AV, AV, F. 

2) decapitation : se placer environ a 

mi-ecran de distance de votre adver- 

saire, BLOCK, AR, AR, B, F. 

oo QHNS 
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SPIKES : AV,AV,B,F. 

BABALITE : B,AR,AR,F. 

FREIDSHIP : AR, AR, AV, F. 

Sub Zero : 

Fatalite : 1) pitch o' doom : au bout 

de I'ecran, maintenir F, AR, AR, B, AV, 

relacher F. 

2) super gel : AV, AV, B, F. 

2') eclatage : CaC, AV, B, AV, AV, F. 

SPIKES : AV, AV, B, F. 

BABALITE : B, AR, AR, F. 

FREIDSHIP : AR, AR, B, F. 

Shang Tsung : 

Fatalite : 1) vol de I'ame : BLOCK, H, 

B, H. 

2) eclatage : se placer a environ 2 

metres de distance de I'adversaire, 

maintenir F pendant environ 5 

secondes. 

SPIKES : B, B, H, B, F. 

BABALITE : AR, AV, B, F. 

FREIDSHIP : AR, AR, B, AV, F. 

Kitanan : 

Fatalite : 1) decapitation : CaC, 

BLOCK, F, F, F. 

2) baiser mortel : CaC, maintenir F, 

AV, AV, B, AV, relacher F. 

SPIKES : AV, B, AV, F. 

BABALITE : B, B, B, F. 

FREIDSHIP : B, B, B, B, F. 

Jax: 

Fatalite : 1 ) eclatement de tete : CaC, 

AV, AV, AV, F. 

2) vol de bras : se placer a environ 2 a 

4 metres de distance de I'adversaire, 

lentement faire F, F, F, F. 

SPIKES : BLOCK, H, H, B, relacher puis 

F. 

BABALITE : ? 

FREIDSHIP : AR, AR, AV, AV, F. 

Mileena : 

Fatalite : 1) chirurgie : CaC, AV, AR, 

AV, F. 

2) miam-miam : CaC, maintenir F, AV, 

AV, B, AV, relacher. 

SPIKES : AV, B, AV, F. 

BABALITE : B, B, B, F. 

FREIDSHIP : B, B, B, B, F. 

Baraka : 

Fatalite : 1) decapitation : CaC, 

BLOCK, AR, AR, AR, relacher et F. 

2) emplacement : CaC, AR, AV, B, AV, 

F. 

SPIKES : AV, AV, B, F. 

BABALITE : AV, AV, AV, F. 

FREIDSHIP : BLOCK, H, H, / 

N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue notre Dame 
de Nazareth 75003 Paris. 
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JEUX AG 

AKIRA 285 

ALL NEW LEMMINGS 3 259 

ALL TERRAIN RACING 229 

ARMOUR GEDDON 2 150 

BRIAN THE LION 143 

BUBBLE & SQUEAK 220 

CANNON FODDER 2 MF 225 

CARTON ROUGE VF 269 

CHAMPIONSHIP MANAGER 

ITALY 95 VO 240 

CIVILISATION VO 229 

CLUB FOOTBALL 210 

COMBAT AIR PATROL 169 

COMBAT CLASSIC 3 270 

CRYSTAL DRAGON 239 

D-DAY VF 295 

DARKMERE 205 

DARK SEED 220 

DAWN PATROL VO 270 

DEATH MASK 179 

DRAGON STONE NF 225 

DUNGEON MASTER 2 249 

DREAMWEB 270 

EMBRYO 220 

EVASIVE ACTION 231 

Fl WORLD CHAMP. EDIT 220 

FANTASY MANAGER 195 

FIELDS OF GLORY VF 245 

FIELDS OF GLORY VO 215 

FIFA SOCCER VF 270 

FIRST ENCOUNTERS 209 

FLIGHT OF AMAZONE QUEEN ...209 

FOOTBALL GLORY 185 

FRONT LINES 249 

GENESIAVO 150 

HEART OF CHINA VO 159 

HEIMDALL 2 235 

HIGH SEAS TRADER VO 249 

ISHAR 3 VO 250 

JUNGLE STRIKE 200 

KICK OFF 3 EURO CHAL 200 

KIDPIX 169 

KING PIN BOWLING 159 

KING QUEST 6 231 

LEGEND OF VALOUR VO 180 

LEMMINGS 3 259 

LORD OF REALMS VF 280 

LORD OF REALMS VO 220 

MORTAL KOMBAT 2 209 

MRNUTZ 190 

NASCAR 129 

NICK FALDO GOLF VO 150 

ON THE BALL LEAGUEVO..-215 

OVERDRIVE 189 

OVERLORD NF 271 

OVERLORD VO 231 

PERIHELION 159 

PGA EUROPEAN GOLF 235 

PINBALL DREAM 129 

PINBALL FANTAZY 129 

PINKIE 195 

POWER DRIVE 230 

PREMIER MANAGER 3 200 

RED BARON VO 150 

RISE OF THE ROBOTS 254 

RUFF AND TUMBLE 210 

SENSIBLE GOLF 220 

SENS. WORLD SOCCER VF ..235 

SETTLERS VF 275 

SHADOW FIGHTER 239 

SHAQ FU 200 

SIMON THE SORCERER 2 VO ..249 

SKELETON KREW 270 

SKIDMARKS 2 250 

STARLORD VF 250 

SUBWAR 2050 265 

SYNDICATE VO 150 

TACTICAL MANAGER 205 

THEME PARK 260 

TOP GEAR 2 210 

TOWER ASSAULT 184 

ULTIMATE PINBALL 246 

UNIVERSE MF 215 



JEUX AG1200 

ALADDIN 225 

ALIEN BREAD 2 189 

ALL NEW LEMMINGS 3 259 

BANSHEE 190 

BLOODNET 270 

BRIAN THE LION 159 

BUBBLE SQUEAK VO 203 

CARTON ROUGE VF 269 

CIVILISATION VO 289 

DREAMWEB 270 

FIELDS OF GLORY 245 

FOOTBALL GLORY 220 

FRONT LINES 270 

ISHAR 3 VO 260 

JUNGLE STRIKE 216 

KICK OFF 3 EUROP CHAL ...231 

LION KING 231 

LORD OF THE REALMS VO.250 
LORD OF THE REALMS VF .320 

MRNUTZ 200 

ON THE BALL LEAGUE VO 235 

OSCAR 219 

PINBALL FANTASY 210 

PINBALL ILLUSION 235 

PGA EUROPEAN GOLF 235 

PREMIER MANAGER 3 230 

PUTTY SQUAD NC 

RISE OF THE ROBOTS 273 

ROADKILL 231 

SABRE TEAM VO 205 

SECOND SAM URAI 229 

SHADOW FIGHTER 269 

SHAQ FU 225 

SIM CITY 2000 (4MO+DD) 239 

SIMON THE SORCERER 2 VO ..3 1 9 

SKELETON KREW 270 

STAR TREK 25TH ANN.VO....270 

STRIP POKER POT 270 

SUBWARS 2050 265 

SUPER STARDUST 265 

SUPER STREET FIGHTER 2 260 

THEME PARK VF 275 

TOP GEAR 2 210 

TORNADO (DISQUE DUR) 285 

TOWER ASSAULT 184 

UFOVF 240 



COMPIL. AG 

TRIPLE ACTION 7 180 

MICROPROSE GOLF 

+ DRIVING FORCE 

+ 3D WORLD SOCCER 

AWARD WIN. PLAT. ...280 

ELITE 2 + CIVILISATION 
+ LEMMINGS 

MAGIC WORLDS 180 

STORM MASTER 

+ DRAGON BREATH 

+ CRYSTAL OF ARBOREA 

EXCELLENT GAMES...180 

SHUTTLE + POPULOUS 2 
+ BILLARD + JAMES POND 2 

10 E ANNIVERSAIRE.180 

TENNIS CUP 2 + BUMPY'S 
+ DISC + BEST OF THE BEST 

MEGA PACK AG 199 

MIG 29 + DIZZY ADVENTURES 

+ BMX SIMULATOR + TENNIS 

+ KONIX SPEEDKING 

BEAUJOLLY COMPIL. .235 

CANNON FODDER 

+ TERMINATOR 2 + SETTLERS 

+ CHAOS ENGINE 




BUDGETS AG 

A10 TANK KILLER VO 149 

ARABIAN NIGHTS 99 

ARCADE POOL NF 120 

BLACK CRYPT 129 

BODY BLOWS 129 

CAESAR DELUXE 149 

CAMPAIGN 1 VO 139 

CAMPAIGN 2 VO 159 

DESERT STRIKE 149 

DOGFIGHT VO 169 

DUNE 2 VO 149 

EPIC VO 149 

EUROPEAN CHAMP. FOOT ..169 

EYE OF BEHOLDER 2 169 

F117 A VO 169 

HEART OF CHINA VO 159 

KING QUEST 1,2,3 OU 4 149 

LEISURE SUIT LARRY 

1,2 OU 3 149 

LOOM VO 159 

LURE OF TEMPRESS 149 

MONKEY ISLAND 2 VO 169 

OPERATION STEALTH 159 

PACIFIC ISLANDS VO 139 

PEGASUS VO 90 

PGA TOUR GOLF VO 159 

PIRATES 129 

SHADOW WORLDS 99 

SHUTTLE VO 149 

SIM CITY CLASSIC VO 149 

SOCCER STAR WORLD CUP 90 

SPACE QUEST 4 VO 169 

STREET FIGHTER 2 NF 129 

STRIKER NF 119 

TORNADO 139 

VIKKINGS 99 

WAR IN THE GULF VO 149 

WING COMMANDER 149 

WOLF CHILD 109 



AMIGA 

EXT. 512K AG 500 235 

EXT. 512 K + H 289 

EXT. 1 MO AG 500+ 399 

EXT. 1,5 MO AG 500 799 

LECT. INT. AG 500 469 

LECTEUR EXTERNE 3,5" 490 

ALIMENTATION AG .349 

SYNCHRO XPRESS 299 

INTERFACE MIDI 3+1 199 

DIVERS AG/ST 

SOURIS 1 55 

SOURIS+TAPIS 185 

ADAPTATEUR 4 JOY 95 

MANTA RAY 99 

KONIX SPEEDKING 95 

KONIX SPEEDKING AUTO ...100 

KONIX NAVIGATOR 1 15 

QJ SUPERBOARD 135 

TOPSTAR 199 

PAD PRO COMPETITION 185 

DISK 3.5" DF DD 35 

DISK 3.5" DF HD 40 

ETIQUETTES 3.5" X100 40 

BOITIER 50 DISK 59 

TAPIS SOURIS 40 

MICRO KIT NETTOYAGE 99 

AG 600 & 1200 

CARTE ACCEL. 1220/28 

+ 4MO 2190 

EXT. 8 MO AG1200 3060 

EXT. 4 MO AG1200 1850 

EXT. 1 MO AG600 429 

EXT. 1 MO AG 600+H 499 

LECT. INT. 600/1200 589 

KIT OVERDRIVE 

A600/1200 750 
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3DO 



CREATURE SHOCK NC 

DRAGON LORE NC 

FIFA SOCCER NF J45 

NEED FOR SPEED NF J45 

QUARANTINE NF NC 

REBEL ASSAULT NF 345 

ROAD RASH NF 345 

THEME PARK NF J45 



MICROCOSM CD32 **************180 F 
HEIMDALL 2 A1200 OU CD 32 ***********160 F 
ROBINSON REQUIEM A500+/../A1200 ********160 F 
ACTION REPLAY 2 SNES *******************300 F 
MORTAL KOMBAT 2 SNES******************280 F 
MORTAL KOMBAT 2 MDRIVE **************280 F 
SUPER STREET FIGHTER 2 MDRIVE ********280 F 

PROMOTION DANS LA LIMITE PES STOCKS DISPONIBLES 




STAR LC 100 Couleur 
+ Cables 1490 F 

CANON BJ200 EX N&B 
+ Cables 1899 F 



EDUCATIFS 

GAMMEADI 

* ENVIRONNEMENT 289 F 

* APPLICATION 179 F 

- MATHS OU FRANCAIS OU ANGLAIS 
ALLEMAND Oil BIOLOGIE OU GEOGRAPH1E 

- ECOLE CE1 OU CE2 OU CM1 OU CM2 

- COLLEGE 6 OU 5 OU 4 OU 3EME 
GAMME AD1BOU 4/7 ANS 289 F 
JELISOUJECALCULECP 

JE LIS OU JE CALCULE, GRANDE SECTION 
JE DECOUVRE LA MUSIQUE 
JE DECOUVRE LA NATURE 
ATTENTION POUR TOUTE LA GAMME AD1 
SPECIFIEZ UNE CLASSE ET UNE MAT1ERE 
NOUS CONTACTER POUR DISPONIBILITE 



CD 32 



JOYPAD PRO CD32 185 

SOURIS CD32 155 

AKIRA 249 

ALL TERRAIN RACING 219 

ARCADE POOL 149 

BANSHEE 205 

BATTLE CHESS 150 

BEAVERS 135 

BENEATH STEEL SKY NF 230 

BRIAN THE LION 203 

BRUTAL SPORT FOOT 125 

BUBBA AND STICK 135 

CANNON FODDER 220 

DARKSEED 220 

DEATH MASK 220 
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EVASIVE ACTION 220 
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FIRST ENCOUNTERS 220 
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FLY HARDER 135 
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JUNGLE STRIKE 219 
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LITILDIVIL 249 
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LOST VIKKINGS 150 

MARVIN MARVELOUS 239 
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MEGARACE NC 
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PINBALL ILLUSIONS 231 

POWER DRIVE 230 

ROADKILL 231 

RISE OF THE ROBOTS 225 

SHADOW FIGHTER 220 

SIMON THE SORCERER 290 

SKELETON KREW 270 
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SPEEDBALL2 139 

SUBWARS 2050 225 

SUPERFROG 190 

SUPER STARDUST 220 

THEME PARK 249 

TOP GEAR 2 250 

TOWER ASSAULT 220 

UFO 215 

ULTIMATE BODY BLOWS 210 

UNIVERSE 240 

WORLD CUP GOLF 199 
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Espace lecteurs 



Music Dream 

pai Rod 



The boo radleys 

Wake up 

SquattlSony music 

Avec un album plein de bonnes idees 
et d'une richesse extraordinaire, The 
boo Radley a de quoi enerver ses petits 
copains en panne d'inspiration. II com- 
mence a cent a I'heure avec Wake up 
boo!, un morceau fretillant de pop cui- 
vre qui ne manquera pas de vous faire 
taper du pied, voire meme, vous faire 
monter sur les tables pour danser. II 
suit une ribambelle de neuf titres 
imparables, sans pretention, mais 
d'une logique deconcertante. Martin 
Carr, qui a ecrit, entre autre, tous les 
textes, I'a voulu comme un coup de gueule contre la deprime ambiante. Ce quatrieme 
album merite done un accueil favorable que n'ont peut-etre pas connu les precedents. La 
gaiete qui s'en degage vous sera benefique, reveillez-vous ! 



&" 


the boo radleys.v 

WAKE UP! LM 
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Golden earring 

Face it 

ColumbiajSony music 




La Hollande n'est pas que 
le pays du fromage, il faut 
ecouter Golden earring 
pour comprendre qu'il est 
aussi celui du rock. Sur ce 
25 e album, ils ont toujours 
la guitare aussi facile pour 
composer de bons vieux 
standards. Pour garder un 
son live, I'enregistrement 
s'est fait devant un petit 
groupe d'amis. L'album 
commence par un eton- 
nante serie de country- 
blues-rock pas de chez eux, 
mais tellement vraie que 
Ton si tromperait, et puis 
progressivement le ton se 
durcit pour finir nettement 
plus sature, un regal. 

White zombie 

Songs of love... 

Gef/e/i 

White zombie fait partie de 

ces groupes de trash ameri- 

cains qui ont pousse loin les 




frontieres de leurs orgies 
metalliques. Que ce cache-t- 
il derriere ce titre a rallonge, 
Songs of love, destruction and 
other synthetic delusions of 
the electric head ? Une 
ambiance destroy ou 
s'entrechoquent I'imagerie 
des comics serie z d'horreur, 
la science-fiction et un delu- 
ge de decibels propre au 
style Rob Zombie. Ce qua- 
trieme album du groupe est 
porte par le premier extrait 
More human than human, 
un morceau ravageur et for- 
midablement diabolique ! 

Supreme NTM 

Paris sous les bombes 

Epic/Sony music 




se portait vers un rap tran- 
quille et presentable, e'etait 
sans compter sur ces 
enfants terribles, NTM. Paris 
sous les bombes (bombes de 
peinture evidemment) est 
un album violent et sans 
concession avec une pointe 
de nostalgie, mais de quoi 
auront-ils I'air dans dix ans ? 
A voir : le court metrage rea- 
lise par Seb Janiak regrou- 
pant les clips des titres Tout 
n'est pas si facile, Qu'est-ce 
qu'on attend et La fievre. 

Molodoi 

Tango massai 

SquattlSony music 
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On aurait pu croire qu'en 
France la tendance hip-hop 



Pour la realisation de cet 
album, MolodoT s'est dote 
de moyens importants. 
Cote musique, e'est egale- 
ment le grand jeu, lyrisme 
enfin epanoui et richesse 
des arrangements. Tango 
massai est le bon moyen 
pour se debarrasser d'une 
image post-alternatif que le 
groupe traine depuis ses 



debuts. Cet album garde la 
couleur d'un voyage que 
Francois, chanteur parolier 
du groupe, a fait en Asie. 
Meme si parfois ce n'est 
pas sans rappeler les Beru 
ou la Souris, le pas est fait 
vers de nouveaux horizons. 

Supergrass 

/ should coco 
EMI 




C'est I'histoire de jeunes 
musiciens qui se rencon- 
trent sur les bancs de I'uni- 
versite et qui decident de 
sortir un disque. Jusque-la, 
rien d'extraordinaire, 
I'Angleterre est pleine de 
ces groupes d'un jour, mais 
le pire de I'histoire c'est que 
le plus souvent ils arrivent a 
nous surprendre, et c'est le 
cas avec Supergrass. Leur 
musique ressemble a une 
pop qui aurait ete bercee 
trop pres du punk, difficile 
a classer, mais terriblement 
efficace et surtout realisee 
avec cette fratcheur qui 
manque tant lors d'un 
second album. 

Affaire louis trio 

L'homme aux mille vies 
Barclay 




Dix ans, cinq album et pas 
une ride pour cet homme 
aux mille vies. Si le succes de 
Mobilis in mobile fut enorme 
c'est pour mieux se per- 
mettre d'apprehender les 
mille refrains de ce nouvel 
opus. Un album sans fil 
conducteur ou la cohesion 
du trio semble encore renfor- 
cee au travers de composi- 
tions encore plus etonnantes. 
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Bede Dream 

par Yiiini Sena 



LE LOMBARD 



Les schtroumpfe- 
ries 

(T1) 

par Peyo 



SCHTROUMPFERIES 




Non, il ne s'agit pas de 
vieilles planches de Peyo 
retrouvees au fin fond 
d'une sombre cave des edi- 
tions Dupuis. Les albums 
des Schtroumpfs, de BenoTt 
Brisefer et de Johan et 
Pirlouit que le Lombard 
publie en ce moment sont 
de nouvelles series reprises 
par le propre fils de Peyo, 
Thierry Culliford. Apres 
avoir deja realise quatre 
nouveaux albums pour la 
serie deja existante des 
fameux petits lutins bleus, 
voila qu'il lance une nou- 
velle collection dediee aux 
gags en une planche des 
Schtroumpfs. Le ton n'est 
etonnamment pas naif et le 
trait, realise par un myste- 
rieux inconnu, est a peine 
plus fin que dans la bande 
dessinee originale. L'en- 
semble, de tres bonne qua- 
lite, reprend dignement le 
flambeau laisse par Histoire 
de schtroumpfs. 



VENT D QUEST 



Le fils du grima- 
cier 

par Sore/ et Gallie 
Terrible histoire que celle 
d'Othon et de sa descen- 
dance. Tous se marierent 
avec leur sceur jumelle sous 
I'oeil malveillant d'une triste 
gargouille, le grimacier. 




Etrange egalement ce vieux 
personnage, sosie de ses 
ancetres, qui fait appel a 
une jeune mere pour 
qu'elle et son fils repren- 
nent I'heritage apres leur 
mariage. Gallie nous conte 
ici une histoire malsaine 
empreinte de diableries 
que les gris verts et rouges 
de Sorel mettent formida- 
blement en page. Un must 
de I'effroi ponctue de flash- 
backs decousus, formant 
un intrigant puzzle dont la 
solution se trouve dans la 
toute derniere case. 



Le secret des 
hommes-chiens 

par Huppen et Hermann 




Pour une fois, Hermann se 
detourne de sa serie 
fetiche, Jeremiah. Si certains 
peuvent comparer son gra- 
phisme a une rencontre 
entre Mcebius et Griffo, il 
est une chose par laquelle 
Hermann se distingue : le 
dessin des visages. Cet 
album, inspire du film 
Freaks, lui permet de s'en 
donner a cceur ioie. Une 



vague de meutres se perpe- 
tue dans le nouveau cirque 
qui vient de s'installer en 
ville. Son originalite est de 
presenter toute une galerie 
de monstres humains. Un 
sosie idiot de I'inspecteur 
Clouzot veille, mais les pro- 
tagonistes auront raison 
d'elucider le mystere sans 
son aide desastreuse. 



Gunnm 

(T1) 

par Yukito Kishiro 

Ce manga se differencie de 




ses congeneres par un gra- 
phisme beaucoup plus fin 
et la presence d'une vraie 
psychologie chez les per- 
sonnages. Dans un futur 
plus ou moins lointain, les 
andro'i'des seront aussi cou- 
rants que les voitures 
aujourd'hui. Daisuke a vite 
compris I'interet de monter 
un garage dedie a ces nou- 
velles formes de technolo- 
gie mobile. Par passion, il 
cree Gaily a partir d'ele- 
ments trouves dans une 
casse. Malheureusement, le 
robot aux voluptueuses 
rondeurs feminines s'identi- 
fie vite a un mercenaire, 
montrant des facultes de 
combat stupef iantes. 
Certes, on n'echappe tou- 
jours pas aux eternels arts 
martiaux nippons, il 
n'empeche que la serie ne 
manque pas de fantaisie et 
de frissons. 



Captain'book 

Carole dt I andstheet 



Ce n'est pas 
sale... 



DOC FUN 

CHRISTIAN SPITZ 
QUESTIONS 
D # ADO- 
LESCENTS 




"j'ai ere atteint d'une hepa- 
tite B. Apres ma guerison, 
j'ai appris que cette maladie 
pouvait s'attraper ou par un 
rapport sexuel ou par une 
transfusion sanguine... 
I'aurais voulu savoir s'il n'y 
a que ces deux transmissions 
pour etre contamine...", 
demande Patrick, 19 ans. 
Christian Spitz, alias Doc 
Fun, pediatre et animateur 
de Lovin' Fun avec Difool 
sur Fun radio, repond tous 
les soirs aux questions 
posees par ces nombreux 
adolescents qui s'interro- 
gent sur leur avenir et 
expriment leur inquietude 
sur divers points tels que 
I'amour, le couple, la 
sexualite, le sida, le travail, 
la violence... Ce rendez- 
vous quotidien constitue 
I'occasion pour tous ces 
jeunes de parler librement, 
de dialoguer sur des sujets 
dits "tabous". "Les ques- 
tions et les temoignages, 
que je recois si nombreux, 
sont gais, responsables, 
inquiets, ou dramatiques. je 
voulais y repondre". C'est 
chose faite avec son livre, 
Questions d 'adolescents. 
Faut-il declarer Doc Fun 
d'utilite pudique ? 
Questions d 'adolescents, de 
Doc Fun Christian Spitz, 
editions Odile Jacob, envi- 
ron 30 francs. 
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Cine Dream 

pai Mhter B. 



WES CRAVEN 



Freddy sort de la nuit 



Americain, lh52, avec Robert 
Englund, Heather 
Langenkamp, Miko Hughes, 
John Sason, Wes Craven. 

Ca y est : Freddy a fait 
mentir le titre du dernier 
episode de la serie (La fin 
de Freddy, 1991). Pour la 
septieme fois, il revient. Et 
c'est une bonne nouvelle 
parce que, enfin, Wes 
Craven, I'auteur du pre- 
mier Freddy (Les griffes de 
la nuit, 1 984) a accepte de 
reprendre les commandes 




// revient et il a I' air encore plus terrifiant. 



(les episodes 2 a 6 ont ete 
signes par d'autres realisa- 
teurs). 

Autant annoncer la 
couleur : le fan club du 
tueur aux ongles d'acier 
sera comble ! Le scenario 
est diabolique. Craven a eu 
I'idee geniale de se mettre 
lui-meme en scene, proje- 
tant la realisation d'un 
nouveau Freddy. Jouant 
leurs propres roles, on 
retrouve done Robert 
Englund et Heather 
Langenkamp. 
L'actrice a 
maintenant un 
fils, Dylan, tres 
impressionne 
par les films de 
sa maman. Ses 
nuits, brusque- 
ment, sont 
perturbees par 
de troublants 
cauchemars... 
Constamment, 
on passe de la 
fiction a la rea- 



WOLFGANG PETERSEN 



Alerte 

Americain, 2h08, avec Dustin 
Hoffman, Rene Russo, M organ 
Freeman. 



Peut-on realiser un thriller 
matine de film catastrophe 
sur n'importe quel sujet ? 
Non ! La preuve : Alerte, 
qui voudrait nous faire fre- 
mir en retracant le combat 
d'un chercheur militaire 
(Dustin Hoffman) face a 





Rien a voir avec Alerte a Malibu. 



Une graine de Freddy 



lite : c'est un lit, dont on 
souleve les draps bleus, qui 
deviennent un couloir 
geant et menent a des hal- 
lucinations grandioses. 
C'est un petit garcon en 
hypnose (qui evoque le 
Danny de Shining) traver- 
sant une autoroute, la 
nuit, entre les poids-lourds 
en pleine vitesse... Wes 
Craven fait preuve d'une 
imagination delirante, et 
signe la un veritable 
"opera de I'epouvante" . 
Avis aux amateurs. 



des grades sans scrupule. 
Ceux-ci ont mis au point 
une nouvelle arme bacte- 
riologique, virus mortel qui 
se propage a la vitesse 
grand V (il suffit de respirer 
a cote d'un contamine qui 
eternue !). D'accord : les 
courses-poursuites en heli- 
co sont efficaces et Dustin 
Hoffman fait consciencieu- 
sement son boulot de sau- 
veteur de I'Amerique ! Mais 
le suspense est vraiment 
douteux ! Tout est fait pour 
que Ton pense au sida. Du 
coup, les scenes de 
panique et les images de 
corps couverts de pustules 
deviennent indecentes. II 
faut voir avec quelle minu- 
tie on nous montre la rapi- 
dite de propagation du 
virus. Alerte devient une 
nauseeuse entreprise de 
disinformation ! 



ECALEMENT A LAFFICHE 



• Le livre de la jungle 

Americain, de Stephen 

Sommers, lh50, avec Jason 

Scott Lee, Cary Elwes, Lena 

Headey, Sam Neill, John 

Cleese. 

Mowgli a maintenant 20 ans. 




II est amoureux de Kitty, une 
belle anglaise, avec qui il a 
passe son enfance. Com me il 
connait le chemin de la cite" des 
singes, ou se trouve unfabuleux 
tre'sor, Mowgli interesse une 
poignie d'officiers vereux. 
Oubliez Kipling et son message 
ecolo-humaniste. C'est 
Indiana-Mowgli et le tresor 
perdu. La jungle semble 
ripolinee au vert pomme avant 
chaque prise. On nage en pleine 
BD naive, sur un scenario 
ultra convenu... Mais si on a 
garde la candeur de ses 8 ans. . . 

• Dis-moi oui ! 

Franfais, d Alexandre Arcady, 
lh46, avec Jean-Hugues 
Anglade, Julia Maraval, 
Claude Rich, Valerie Kaprisky, 
Patrick Braoude, Jean- 
Frangois 
Stevenin. 
Stephane, 30 
ans, pediatre et 
se'ducteur, 
trouve unjour 
Eva, une 
gamine de 12 
ans, assoupie dans le hall de 
son immeuble. E lie se pretend 
en fugue. En fait, elle est 
gravement malade et elle ne 
veut etre opere'e que par 
Stephane... Les marmottes, 
Killing Zoe, La reine Margot : 
on I'aime bien, Jean-Hugues 
Anglade. II pent tout jouer. 
Allez, onferme les yeux devant 
ce roman-photo gnan-gnan 
pour ados bourgeois, et on 
I' attend dans un nouveau film 
moins roublard. 



' 
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Interview 



Freddy I'ultime 



Depute Les griffes de la nuit en 1984, Freddy Krueger, croque mitaine muni 
d'une main griffue plutot expeditrice, a pris la sale habitude de revenir 
regulierement banter nos cauchemars. On croyait etre enfin debarrasse a 
I issue du sixieme episode au titre explicite, La fin de Freddy, mais voila-t-y 
pas que Wes Craven, son createur, a decide de lui offrir une ultime sortie 
dans le monde des vivants. L'avis de Robert Englund qui, dans Freddy sort 
de la nuit, joue a la Ms son propre role et celui de Freddy... 



Dream : quand Wes vows a-t-il parte de 
son idee de ressusciter Freddy ? 
Robert Englund : on travaillait 
ensemble sur une emission de televi- 
sion au Canada depuis une saison. 
C'est au moment ou fut prise la deci- 
sion d'arreter celle-ci que Wes me 
parla de son envie de ressusciter 
Freddy. L'idee etait de I'amener a 
Hollywood et de faire se rejoindre la 
fiction et la realite, comme si, quelque 
part, j'etais I'equivalent du personna- 
ge de The player de Robert Altman. 
D : Freddy est done confronte a ses 
createurs, mais c'est aussi un tout autre 
Freddy... 

R.E. : oui, c'est un peu comme s'il 
s'etait "reconcu" lui-meme pour son 
passage dans le monde reel, histoire 
d'etre bien a son avantage, une sorte 
de super-Freddy tres influence par les 
comics. II est beaucoup plus grand et 
beaucoup plus fort qu'auparavant. 
Son maquillage est egalement diffe- 




Freddy a visage decouvert. 



rent : les cicatrices sont davantage 
apparentes, le contour des yeux a ete 
un peu plus creuse, les cheveux sont 
differents, bref, il est autrement plus 
inquietant... 

D : le film renvoie regulierement aux 
Griffes de la nuit... 

R.E. : il y a plusieurs raisons. D'abord 
le fait que Wes voulait revenir a une 
forme de terreur plus insidieuse et lais- 
ser de cote I'aspect trop fortement 
grand-guignol des differentes suites. 
Ensuite, une envie de dedier et d'offrir 
ce film au public qui avait decouvert 
le premier Freddy a I'epoque de sa sor- 
tie, e'est-a-dire les gens ages de 25/30 
ans aujourd'hui. Et enfin, toutes ces 
scenes prevues a I'origine et qui 
avaient ete soient censurees, soient 
trop difficiles a realiser a I'epoque. 
Mais attention, Freddy sort de la nuit 
n'est qu'un echo des Griffes de la nuit 
et non pas un remake ou quoi que ce 
soit d'autre. 

D ; surtout que le per- 
sonnage de Freddy y 
prend une nouvelle 
dimension... 

R.E. : son nouveau sta- 
tut lui confere une 
toute autre importance, 
c'est la base meme du 
film, a savoir qu'il s'agit 
en fait d'une vieille enti- 
te, le Mai, que les 
conteurs ont successive- 
ment nomme de diffe- 
rentes facons selon les 
epoques et les lieux. 
Son pouvoir est done 
sans borne, puisqu'a 
partir du moment ou il 
est decide d'arreter 
d'en tirer des films, il 
peut alors se glisser 
dans le quotidien des 




Freddy, le cauchemar continue... 

acteurs et de I'equipe technique et 
revetir toute autre forme ! 
D ; qui pourra I'arreter maintenant ? 
R.E. : a priori personne, mais je ne 
pense pas qu'un autre Freddy sera 
tourne un jour. Celui-ci est tellement 
parfait, sans doute le meilleur de tous, 
que je vois mal ce qu'on pourrait bien 
faire de plus, je suis sur que meme 
I'esprit torture de Wes Craven n'en 
serait pas capable ! De toute facon, ce 
Freddy sort de la nuit a ete concu 
comme une reponse et une epitaphe, 
une reponse aux critiques et une epi- 
taphe pour Freddy. 

D : comment expliquez-vous ce succes 
autour de Freddy ? Croyez-vous que 
c'est parce que, contrairement aux 
autres classiques tels que Dracula ou le 
monstre de Frankenstein, lui est totale- 
ment heureux de son sort ? 
R.E. : I'ascension de Freddy est confor- 
me au reve americain et en meme 
temps il n'a pas sa place dans ce reve. 
II n'est pas "politically correct" et c'est 
ce qui plait au public. II est mons- 
trueux, mauvais, abject, ecoeurant, il 
aime ca et il n'a ni excuses ni 
remords... 

Propos recueillis par Christophe Goffette 
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La scene semble se reveiller un peu, 
et lei bonnes demos refont leur 
apparition grace aux demos-par- 
ties. Tout d'abord, lors de la 
Primavera II, qui s 'est deroulee en 
Pologne mi-mars (dont void 
quelques exemples), et ensuite a 
la Gathering '95, qui a eu lieu mi 
avril en Norvege (avec un test des 
meilleures productions le mois pro- 
chain). Le mois de mars a aussi ete 
celui des disks-mags, avec la sortie 
pour la plupart d'entre eux des 
nouveaux numeros, comme par 
exemple The charts, Rom, 
Upstream, ou bien Raw (qui n etait 
pas sort! depuis plus d'un an I). 

Impossible 
possibility 




Code : Mss 

Musique : Xtd 

Graphisme : Cia, Cunman, jezo, Reset et Yoga 

C'est la demo qui a gagne la com- 
petition a la Primavera II. En fait, 



elle n'a rien d'exceptionnel ! Peut- 
etre se distingue-t-elle par son desi- 
gn, qui pour une fois n'est pas seule- 
ment du RGB (Red-Green-Blue), 
comme c'est le cas dans presque 
toutes les demos polonaises. Mais du 
cote du code, il n'y a que des effets 
avec des lignes et une rotation d'une 
image dans une sphere. Et comme 
dans la plupart des demos actuelles, 
on note aussi la presence d'une ani- 
mation (style tunnel). Demo en deux- 
disks, pour machines AGA. Aussi ins- 
tallable sur disque dur (1,4 Mo). 



Blue 




Code : Stone, Eb 
Musique : BigYo 
Graphisme : Caustic, Eb, BigYo et Igi 

Comme son nom I'indique, la 
dominante de cette demo est le 
bleu (etonnant ?). Beaucoup de simi- 
litudes avec la demo de Mystic : celle- 
ci a aussi ete realisee pour la 
Primavera II, elle debute par une ani- 
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Demos 




mation du style "voyage dans un tun- 
nel", et comme elle aussi est assez 
pauvre en effets. Malgre tout, les 




graphismes sont de bonne qualite et 
c'est une demo tres agreable dans 
son ensemble. En un disk, pour 
machines AGA seulement, installable 
sur disk dur (770 ko). 

Top-karaoke 




Code : Wave et Vodka 
Design : Vodka 

Nous vous I'avions deja annonce le 
mois dernier, Saturne vient de 
sortir une serie de music-disks d'un 
nouveau style, ou il vous est aussi 
possible de chanter sur les paroles des 
chansons (c'est le principe du karao- 



ke...)- Le domaine est plutot reduit, 
puisqu'il s'agit uniquement de gene- 
riques d'anciens dessins animes. 
Chaque production nous propose un 
nouveau titre, d'environ 2 mn 30, 
avec I'affichage synchronise des 




paroles. Les premiers numeros sont 
consacres a I'inspecteur Gadget, 
Albator et Capitaine Flam, mais 
gageons qu'il s'agit du debut d'une 
longue serie... Pour machines AGA 
seulement, un disk par numero, avec 
un copieur special integre. 



Demomakers, la liste 



Comme promis, void done la 
suite (et la fin) de notre liste 
des groupes de demomakers 
francais. Si votre nom n'est apparu ni 
dans le numero 1 7, ni dans celui-ci, 
ou si il y a eu des changements dans 
votre groupe, alors n'hesitez pas a 
nous contacter. Nous etablirons regu- 
lierement une mise a jour avec les 
informations que vous aurez bien 
voulu nous faire parvenir. Encore une 
fois, un grand merci a Chris/Gods 
ainsi qu'a tous les groupes qui ont col- 
labore a I'etablissement de cette liste. 
Adrenaline : une trackmo est en pre- 
paration, avec Suspect. 
Analog : un groupe assez ancien 
maintenant, qui a realise plusieurs 
intros et petits utilitaires. lis ont aussi 
organise une demo party a Strasbourg 
I'ete dernier. 

Membres : Arrakis, Erekose, Revolution, 
Xanadu. 

Anthares : un petit groupe qui pro- 
gramme en Amos. 

Apex : les membres sont plutot bran- 
ches mangas, ils ont deja produits plu- 
sieurs slides-show et une demo a la 



Party 4. 

Membres : Bensty, Beyonder, Bosco, 
Codac, Denis, Long Shot, MG Ranma, 
Orgun, Pogo, Rahow, Tenshu, The 
Agent, Tom Araya, Xav, Zager. 
Apocalypse bay : un groupe tres 
friendship, ils ont deja realise un slide- 
show et des music-disks. 
Membres : Abdou, Scat, Varso. 
Caedes : ils travaillent depuis pas mal 
de temps sur un journal appele Mute. 
Membre : -1 3-. 

Cartels : eux aussi travaillent actuel- 
lement sur un magazine, appele 
Ozone. 

Cyclone : a leur actif, un music-disk 
et des intros. 
Membres : Ftb, Llorca. 
Darkness : une division d'un groupe 
espagnol, certains membres ont 
forme Silicon, ils possedent un BBS en 
France. 

Membre : Flint. 

Etilik : un groupe assez recent, forme 
par d'anciens membres de Exalis. 
Membres : Religion 242, Tof. 
Hemoroids : un groupe tres connu 
aussi sur Atari-ST, ils s'occupent d'un 



chart appele Myop chart. 
Membres : BigM , 
Stranger. 

Heretia : ils ont deja 
produit plusieurs intros, 
slides-show et music- 
disks, ainsi qu'un maga- 
zine appele Power zine. 
Membres : Black dra- 
gon, Clo, Erk, Hp, Lune, 
Mag, Ufo, Ulysse. 
Hexod : un groupe 
assez recent, avec pas 
mal de projets pour la 
Saturne Party 3. 
Membres 

An u bis, Entropy, 
Guille, Gumm, Maf, 
Major B, Okeanos. 
Hoodlum : une sec- 
tion francaise qui 
realise quelques 
intros de crack. 
Membres : Apollon, 
Chronos. 

Iris : un groupe de 
longue date, avec 
quelques intros et 
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quelques packs a leur actif. 
Membres : Ace, Goofy, Ufo, Ulrick. 
Isch Crew : une division d'un groupe 
hongrois, qui a deja realise quelques 
intros et slide-shows. 
Membres : MaxiSwappers, Mickey. 
Kool : ils ont deja produit quelques 
intros mais ne semblent plus tres 
actifs. 

Membres : Knice,Stackpointer, Zak. 
Mador : une division d'un groupe 
allemand, avec quelques swappers. 
Mentasm : quelques intros dans le 
passe, ils se chargent aussi des bus 
pour les Party au Danemark. 
Membres : Cash, Gun, Kyle. 
Mystic : une division d'un groupe 
polonais, ils possedent un BBS en 
France. 

Membre : Mezcal. 

Napalm : 2 demos et des packs d'uti- 
litaires a leur actif, une autre demo et 
un jeu DP en projet. 
Membres : Dark vador, Djogoule, 
Flyswatter, Fuc, Fury, Krystal, 
Leviathan, Micro punky, Nicocu, 
Pyrex, Sven. 

Nightmare : deja quelques demos, 
et tout plein de projets pour la 
Saturne 3. 

Membres : Baxter, Edika, Gogley, 
Iceman, Max, Scrap, Stodex, Syd, 
Voxal. 

Nolem : un groupe tres fun, qui reali- 
se des productions delirantes. 
Membres : Doh, Pib, Jordy. 
Osmose : ils ont deja realise un slide- 
show et ils preparent une demo en 
images de synthese. 
Membres : Doctor jezus, Fat warrior, 
Maniac designer, Oris. 
Pagan : la division francaise du grou- 
pe beige The magic guild, ils tra- 
vaillent actuellement sur un magazine 
appele Link. 
Membres : B41, Stone. 
Pdc : ils produisent un magazine 
appele Pot de call. 
Membre : Sham. 

Ram jam : une division d'un groupe 
italien, plusieurs projets de demos et 
intros en cours. 
Membre : Mogul. 

Redline : ils ont deja produit une 
intro et un music-disk, un autre 
music-disk en projet. 
Membres : Inssomniak, Jimmy parker, 
Kookay, Snub, Vasquez. 
Scoopex : un groupe 
tres actif dans le passe, 
mais aucune production 
recente. 



Membres : Ender, Jazz, Nhp, Patriot, 
Zoom. 

Silicon : un groupe assez recent, 
forme par d'anciens membres de 
Darkness et Antarkos. 
Membre : Tos. 

Silicon brains : un magazine en 
francais et un pack de jeux a leur actif. 
Membres : Dinofred, Floppy, Zilly one. 
Skarla : un nouveau groupe, qui a 
deja sorti une intro a la Party 4. 
Spirit : un nouveau groupe, forme 
par d'anciens membres de Trsi. 
Steelers : ils ont deja produit 
quelques intros, packs et intros musi- 
cales pour le groupe Assaulter (Heavy- 
metal). 

Membres : Daedalian, Douan, Lector, 
Skillion, Tomcat. 

Stellar : une division francaise d'un 
groupe finlandais, avec juste un 
swapper. 

Membre : Shadow. 
Suspect : ils organisent reguliere- 
ment des demo-parties sur Brest. 
Membres : Mash, Murky. 
Synaps : ils ont deja produit deux 
demos (non diffusees), ils projet- 
tent des jeux de roles, une demo 
AGA et un music-disk. 
Membres : Fred 62, Grenat, 
Interpol, Jo, Kanda, Kanedakun, 
Newlook, Paps, Xibe. 
Tag team : un nouveau groupe, 
deja des packs d'intros a leur actif, 
un slide-show et un magazine en 
projet. 

Membres : DJ 
Sonic, Sly, 
Spirit. 

The mutant 
team : un 
nouveau grou- 
pe, forme par 
un ancien 

membre de \ 

Sygma. ] 

Membre : Tracker. 
The tracker : 
deja une demo et 
un jeu de reflexion 
a leur actif, en pro- 
jet une autre demo 
et un autre jeu. 
Membres : Le 
visionnaire, 
Seigneury. 



T'n'T : (sous-entendu "Ta rem'n'Ton 
dab"), un nouveau groupe qui realise 
quelques demos delirantes. 
Membres : Ta rem, Ton dab. 
Trance inc. : une division d'un grou- 
pe hollandais, avec quelques swap- 
pers. 

Membre : Falken. 

Tyranny : un groupe assez recent qui 
vient de sortir sa premiere demo, en 
projet un music-disk. 
Membres : Bozo, Fatalis. 
Warp : les membres sont plutot 
branches techno, ils ont deja produit 
un music-disk et une intro, des projets 
pour la Gasp party. 

Membres : Darkseed, Edw, Fatalis, 
Germ, Mytholog, Shen, Technoisyx, 
Tod, Uman, Yogi, Zodrick. 
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■A.?./.\/\\ €E TCP PL DOAt AINE PUBLIC 



10 Rue de Lepante 

06000 NICE 
Tel: 93.92.15.00 
Fax: 93.13.90.95 



FRAIS DE PORT obligatoire : 15 Frs Pour commander, il vous suffit TARIFS : 

* option Recommande + 15 Frs d'inscrire sur papier libre les 15 Frs par disquette 

* Contre-Remboursement 70 Frs numeros que vous desires ... (ab) signifie 2 disquettes 



Pour 5 disquettes achetees -> 1 gratuite - 
PourlO disquettes achetees -> 3 gratuites 
Pour 15 disquettes achetees -> 5 gratuites 



CD PC/H 



;ui I L'lillONS I > C H S L S 

AMOS PD LIBRARY 190 F 

CDPD 1 190 F 

CDPD2 190 F 

CDPD 3 190 F 

CDPD 4 190 F 

FROZEN FISH 250 F 

FRESH FISH 7 190 F 

FRESH FISH 8 (2 cd) 190 F 

CAMCD(2cd) 249 F 

COLD FISH 2 (2cd) 250 F 

PROF.UTILITIES 190 F 

HOTTEST 4 190 F 

HOTTEST 5 190 F 




UTILITAIRE 
125 DCOPY Celebre copieur ; marche 1.3 2.0 3.0 
146 SPECTRACOLOR Jr logiciel de dessin 
236 FTLEMASTER Oblige pour la gestion des 

fichiers (copier, effacer, renomer, ere.) 
708 PROTRACKER 3.15 Meilleur Hacker 
766 DMS II Sauvegarder vos disk non-dos en 

fichiers dos 
772 LOTO Gagneriez-vous des millions ? 
810 DEMO MANIAC Creez vos propres demos 
831 DELITRACKER 2.07 C'est le meilleur 
'. player de modules Wb 2.0 / 3.0 
833 AFTV REPARATION Tout pour reparer, 

restaurer ... wbl .3 wb 2.0 wb 3.0 



17 BIT (2cd) 299 F 535 ASTRE4.1 Astrologie, karma, numerologie, 



17 BIT CONTINUATION. 190 F 



astrologie chinoise ... WB 2.0 

17 BIT PHASE 4 190 F 853 PROWTZARD 2.0 Convemssez vos modules 

17BIT&LSD 190F 857 RFXOKICK 1.4 Beaucoup debugs retires ... 

190 F ^ DEGRADERAGAQuelqueslogicielspour 

d£grader votre 1 200 ou voire 4000 
3 H F |859 VTDEOTRACKER AGA Creez vos propres 
demos AGA 



17 BIT & LSD 2 

IMAGES 
GIGA GRAPHICS (4 CD) 

CIFS GALORE 190 F 

5000 images Gifs 

)ULT SENSATIONS .... 250 F 
images erotiques 

MULTIM. TOOLKIT 190 F 

MULTIM. TOOLKIT 2 ....250 F 

PROF. GIFS 150 F 

5000 images Gifs 

PROF. IFF & PCX 150 F 

PROF. IFF & PCX 2 260 F 

W.SCLIPARTS 99 F 

FORTES 

W.S FONTS 99 F 

PROF. FONTS 150 F 

FRESH FONTS 190 F 

CR DIRECT DCS HLSEAUX 

AMINET4 150 F 

AMINET 5 150 F 

SET AMINET PACK 1 350 F 

les 4 cd Aminet remasterise') 

J tux 

POWER GAMES 190 F 

LOCK AND LOAD 190 F 

GIGA GAMES 2 190 F 

3IGANTIC GAMES 190 F 

3AMES DELIGHT 250 F 

EMERALD MINES 140F 

\SSASSINS GAMES 190 F 

MODULES 



863 (ab) MOVIE GUIDE AGA Base de donnees avec textures mappees, monstres, amies, plan 



ULTIMEDIA 1 190 F 



MUSIC MOD & 

SOUND EFFECTS 190 F 

ANIMATIONS DEMOS 
DESKTOP VIDEO 180 F 



DEMO MANIA 190 F 

CD DEMO I 190 F 

CD DEMO 2 190 F 

EUROSCENE 1 150 F 

OBJECTS 3D 

THE LIGHT ROM 350 F 

THE LIGHT ROM 2 350 F 

en un mot : fabuleux !! 

3D ARENA 

THE LIGHT WORKS 350 F 

TEXTURES FRED FISH 

VOLUME 1 350 F 

ITERS 

NETWORK CD 190 F 

MEETING PEARLS 110 F 

(pour installer LINUX) 



J27 GRAVITY FORCE 2 Excellent ce jeu sur la 

force de gravity pour 2 joueure .. . 
146 ZOMBIE APOCALYSPE 11 C'est un vrai 

carnage, cejeu ! 
860 (ab) ANT WARS Cest un melange entre les 

jeux "Lemmings" et "Cannon Fodder" 
868 FATAL BLOW AGA Cest de la baston pur et 

dur pour 2 joueur3 
872 (ab) CYBERTECH CORP AGA Cejeuestau 

niveau d'un jeu commercial " Alien Breed 2" 
^880 TRICKAND TREAT Enfin ! un jeu a la 
"Doom" pour 2 joueurs ... excellent ! ! 

GREEN 5 Un jeu exceptionnel pour le dp, il 

reprend le jeu "Flasback" tres bien 
3 SHEPERD Un jeu de strategic dans le style 

d'un bon vieux jeu "Populous" 

MAD FIGHTERS AGA Encore un remake de 

jeu commercial, cette fois ci c'est "Street Fighter" 
307 (ab) MISSILES FROM XERION C'est le 

meilleur jeu du moment (1 megadeCHIP) 
323 POOM (AGA) Ceci est line preview jouable 



Les collections f IM1 de 1 u 1000 el CAM de I a 987b sont toujot 
au prix exceptionnel de 9 ITS la disquelle 



KLONDIKE AGA ( 1200 / 4000) 



sur le cinema ( tres complet !!) 
867 ASSASSINS VIDEO TITLING Consacre 

aux titreurs, genlock ... 
1870 (abede) VOCAL SAMPLE Une serie de 

samples (Chq tine peut etre acquit separement) 
886 PROBOARD 1.0b Logiciel de CAD 
892 (ab) MAGIC WORKBENCH 2.0d Mise a 

jour avec de nouveaux icones ... 
894 FASTGIFH Viewer d images GifWb 2.0/3.0 
902 EFFECTS SONORES # 1 a # 7 Samples 

pouvant etre utilises comme : bruitage video, 

instruments, message d'enreur etc... Les disks 

peuvent s'acquerir separement. 
905 Fl GP EDITOR 2.04 Editez les pilotes et les 

voitures (saison 1994 foumie) 

950 SID 2 .01 C'est l'"OPUS" du dp (New version) 

951 MIDI PLAY 2.21a Player de fichiers midi 

918 (abode) OBJECTS LIGHTWAVE ExceUents 

919 METAFORM Tutorial pour Lightwave 
137 CANON STUDIO Drivers pour imprimante 

920 PANASONIC STUDIO Drivers ... 

921 STAR STUDIO Drivers... 

922 SEIKOSHA STUDIO Drivers ... 

926 FINAL LABELS Faites vos propres etiquettes 
(1 Mo minimum) 

927 IMAGE STUDIO Veritable petit laboratoire 



pour traiter les images ( wb 2.0 disque dur) 
SOUNDS TERRIFFIC (2cd)190 F Igjj, SYSIHACK06&WBGAUGE lookd'enfer 
TOWN OF TUNES 250 F |o2 9 vniUS WORKSHOP 4 J anti-vinos avec scan 

de la memoire 



ULTIMEDIA 2 190 F 943 BLUFF TTTLER (AGA) Titreur en 3d genial ! 



944 TURBO CALC 2.18e Excellent tableur 

945 AGEST 5.0 Gestion bancaire en ftancais 

946 STAR VTEW 1.0 Astronomie ... 
948 ABANK 1.10 (Nllevasion) gestionde compte 



W. S. ANIMATIONS 190 F 049 ASTRONOMY 2.1 Logiciel d'astronomie 



325 PREVIEW HON KING AGA Preview du jeu 

330 DELUXE GALAG A 2.4 75 niveaux en plus | 

331 (abc) DEAD OF NIGHT Exceptionel jeu 

d'aventure graphique bas6 sur le style 
"examiner, ouvrir. fermer, prendre ..." 

333 ATR Preview jouable du jeu (course voitures) 

334 THE ROKETZ (AGA) Fabuleux shoot'em up 

tout en ray-tracing ... 

335 TO THE DEATH (AGA) Encore un jeu de 
combat a la "Street Fighter" 

336 WB LEMMINGS Retrouvez les lemmings a 
1'assault de votre woricbench .... 

337 TANX'N'STUFFJeucfctankspour4joueuis 
M9 SCRABBI^Versk>nnancaisemarchanl 13-3.0 
340 NAVIGATOR (AGA) Voyagez dans les mondes 

virtuelles ... A voir par curiosite 

371 VTPER(AGA)jeudelachenillejusqu'a6joueure 

372 CAT2 (AGA) Jeu 2 joueuts a la TRON 
.373 PLANETFALLjeud'arcade 

'4 PLANETFALL version pour 68030 

'6 II LARS (AGA) Avwabsotancntpourbqualitel 
du jeu a la DOOM _ amies, textures monstres 
CHARRLOUnjeu a la Scorched Tanks 4 joueuts | 

1 MALEDICTION (AGA) Jeu d'arcadeet aver 
TETRYS 95 (AGA) Superoe vasion du tetris 
1 ou 2 joueuts 

contenu : Pub Darts, Assassins Battleships et 

Runner update. 
1, contenu : Hydrozone, Dizzy Lizzy et Orb-it 
contenu : ST Bash, Toy Box et The Race, 
contenu : Croaker, Metal et Go. 
contenu : Black Dawn IL Killer Tomatoes et JVP 

(Video Poker). 

205, contenu : Looty, Gieeniz et Poker Squares. 

206, contenu : Bebop n Drop, Zombart et Mind Out 

207, contenu : Sensible Massacre, Spitfire Assault et 
Slide It IL 

208, contenu : Knights, Puzzle et Psycho Squares. 

209, contenu : Trick or Treat Space Taxi et Vector 
Tank Battle. 

210, contenu : Touch n Go, Waggle Mania D et Hop n 
Huri. 

211, contenu : Happy Monster, Dcimingo et Mini Dash. 
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MIDI i 2 I 

FILES Xwdl 

I Une selection des meilleurs 
I fichiers midi-files du DP 
I (plus de 500 fichiers presents 
I dans ce pack) 



1 60 Frs^ 



954 EXOTIC RIPPER 2.26 Rippez vos modules 

955 3D STEREOGRAMM Creez vos images en 
relief 3d 

956 AMIGA WORLD 3.1 Educatif en francais 
sur la geographie wb 3.0 

957 (ab) EAGLE PLAYER 1 .52 Player de mod. 

958 AF TT.F. 3.30 Database en francais 
975 TAPAVIl^Wb2.0 3.0Playerd'animations 

au format .AVI meme avec le son ! 
978 QUADRA PLAYER 1.2 Excellent petit player b 1 2, contenu : Galiima Zone, Ooze et fake the Money. 



de modules WB 2.0 3.0 
979 HIPPO PLAYER 1.40 Autre petit player de 

modules WB 2.0 3.0 
.980 OFL 1.2 Util. d'aide a la programmation 

982 (ab)MUI 2.3 Tout est archive en lha... 

983 VIRUS CHECKER 6.51 Anti-virus 

84 DATATYPES Tous les datatypes existant sur 
le workbench 3.0 

85 DELUXE PAINT 5 DEMO Marche sur 1.3 
2.0 / 3.0 version de d6mo ... 



213, contenu: MoriaRueda lJeetDame. 

2 14, contenu : 4-Get-It Punter et Mech Fighter. 

215, contenu : Super Battlezone, Cybertris et Mash the 



16, contenu : Bomber 2000, Black Dawn "94 et Dice 0. 
.17, contenu : Mangled Fenders, Dual Maze etCubik. 

18, contenu : Age of Rock, Hearts Black Lady et 
CommetoRaid 

19, contenu : Chopper Attack, Route '66 et Gimmie 5. 
, contenu : DnStrange, Alien Frenzy et I-Worm. 



Une selection des meilleurs 
fichiers pour videotracker 
faites des demos ~/^w\ 
titrage... Q°J'U 



891 (abed) KLONDIKE m AGA Plusieuisjeux 
de cartes sont presents ici : Airbrush (qui est 
disponible N"899) 

n » i a s itmiiti 
II ET ill 
(743 BORIS VALLEJO (Heroic Fantasy) 

784 CINDY CRAWFORD (Top model) 

785 TOP MODELS (Mannequins) 

786 MANG AS (dessins erotiques) 
|787 ARTS CARD (tableaux anciens) 
|S08 mON MAIDEN (Hard Rock) 
J821 SANDMAN (Science Fiction) 

26 STARTREK 2 (Serie bien connue) 
19 FACES II (Visages Kminins) 
SWIN SUIT n (Cartes X) 
PLEASURE (Cartes X) 

2 PERTHELLIONamagesdujeu) 

3 RIPP IN YARNS (Dessins humoristique) 
5 BUSEN (Grosses poitrines !) 

2 STARTREK 1 (Sine tres connue !) 

3 BETTY PAGE (Erotique coquin) 
84 ELLE MACPHERSON(Mannequin) 
89 AIRBRUSH (Fantasy) 

SORAYAMA (Heroic Fantasy) 
8 Dr WHO (serie t616) 
CAR CARDS (Voitures exotiques) 

10 X-MEN (Bd Fantastique) 

1 1 STAR WARS CARDS (Guerre des Voiles) 

12 EMPIRE STRIKE BACK ( " " ) 

13 JEDI CARDS ( " " ) 

14 MONROE (Marilyne Monroe) 
pl5 RANMA (Mangas) 
916 SAILOR (Mangas) 
B52 ELLE MACPHERPHON 2 (Mannequin) 
B53 ORIENT (Erotique) 
859 WOMEN (Erotique) 
B60 ACHILLEOS (Heroic Fantasy) 

B61 REAL BEAUTTES (Erotique) 
p62 BIKINI (comme son nom I'indique ! ) 
B63 CINDY 2 (Top Model ) 
B64 DRAGON LANCE CARDS (Heroic Fantasy) 
965 HEROINE (Heroic Fantasy) 
166 STAR TREK 3 
7 11 VI I \ 1 1 111 lit IS (Heroic Fantasy) 

FRACTAL (Images de fractales) 
.9 MARKY BOY ( Hard X) 
STUDS CARDS (Gay ) 
DRAGON LANCE CARDS 2 (Heroic Fantasy) 



HP 4< 



Une selection d'utilitaires, de 
jeux, d' images, de sons pour 
votre HP48 sx et gx. Requiert I 
cable de transfer! 
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Que tie belles creatures 

au format (}IT. 

disks peuvent s acquerir 

separement 

ou 

le pack artier pour 

220 Frs 




n ce joli mois 

de mai, ou 

les fines fleurs du DP 

volent au vent, 

pas de canulars 

au nez et a la barbe 

de toute la redaction 

(Ndlr : le test de Acm, 

gros poisson d'avril), 

mais une exploration 

du CD Aminet 5 

afin de redecouvrir 

des valeurs sures 

trap vite ecartees 

a cause de I act ua lite. 

Mangez des pommes et 

n ' abuse z plus du cafe :-) 

Stephane Anquetil 



Virtual 

memory 

manager 




Voici un programme de 
memoire virtuelle qui vient de 
me depanner. je possede un 
A1200, qui, comme la majorite, a ete 
gonfle avec une carte acceleratrice 
68030 et 4 Mo. Or, j'ai eu a traiter 
des gros fichiers d'images de pres de 
4 Mo, je n'avais pas assez de memoi- 
re ! Comment faire ? La solution est la 



Vmm s'installe facilement, pour peu 
que Ton dispose d'un espace suffisant 
sur le disque dur. II faut compter un 
peu plus de place sur le disque dur 
que de memoire demandee, tout en 
sachant que Vmm aura besoin de 
2 Mo de Fast-RAM pour echanger les 
pages de memoire. j'ai teste Vmm 
dans les pires conditions : un fichier 
sur une partition pas optimisee d'un 
disque dur IDE lent. Malgre cela, le 
logiciel a fonctionne parfaitement et 
j'ai pu charger et travailler ces images 
sans probleme. La memoire virtuelle 
est reconnue par tout le systeme et 
Vmm s'arrange meme pour que I'affi- 
chage corresponde dans la barre du 
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Vlrtual M*norv fr*»: 
Pubt «c Fast Men frtt: 
Nunber of pigtf aulti: 
Nunber of pages read: 
Nunbvr of pages written: 
Nunber of page f nnti : 
Pages used on device: 
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Swap nediun 
J2J File 
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Swap fit* six* 



Priority of VM 
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C.nc.l I 



Stat tst Ic*. 



Miscellaneous. . . 



f -~^TI Mln. 
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PUBLIC alloc. 
non-PUBLIC alloc. 



Cinttt I 



Virtual memory manager : I' antidote aux problemes tie memoire. 



memoire virtuelle, principe couram- 
ment utilise sur Mac et Pc. Cela 
consiste a pallier le manque de 
memoire par de la place sur un 
disque dur. Le processeur doit alors 
etre capable de transferer chaque 
adresse sur une adresse physique. 
Cette operation est faite par la 
Memory management unit a chaque 
acces memoire. Commodore a bete- 
ment oublie de standardiser cette 
possibilite dans le systeme, sans 
doute a cause du fait que peu 
d'Amiga possedait une MMU a 
I'epoque. Aujourd'hui qu'une carte 
acceleratrice a base de 68030 est 
abordable, voici un argument de 
taille pour exiger ce composant 
meconnu qu'est la MMU, et que seuls 
les developpeurs utilisaient pour 
debugger (Enforcer). Vmm emule 
jusqu'a 128 Mo (mega-octets) de 
memoire, sur une partition dediee, 
un fichier DOS normal ou une pseu- 
do-partition, qui combine I'avantage 
d'une partition(rapidite) avec ceux 
d'un fichier (on la met ou Ton veut). 



Workbench. Bien sur, a chaque acces 
a la memoire, les changements 
etaient tres longs et le disque dur ne 
chomait pas, mais Vmm a rempli son 
office. Un de mes amis utilise Vmm 
plus souvent dans des conditions 
optimales sans probleme lui non plus. 
Vmm est done a recommander a tous 
les possesseurs de processeurs 030 et 
040 avec MMU. Les proprietaires de 
68020 avec MMU 68851 regretteront 
avec moi que I'auteur n'ait pas pense 
a la supporter. Honnetement, je ne 
m'attendais pas a ce qu'un simple DP 
puisse fonctionner dans un domaine 
aussi delicat. Bravo ! 



References 



Nom : Virtual memory manager 

Auteur : Martin Apel 

Version : 2.1 

Configuration : MC68030/68040 

Statu t : libre 

Source : apel@gypsy.physik.uni-kl.de 

HDInstall : installer 
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"Comment tout compresser partout 
et de toutes ksfafons f" 



3 1 XFHI Hot Key = <ctrt alt x> 



Xpk 



11 XFl: l»t Key = <ctrl ill x> 


Compressor 


Description 


B12H 1 

CBM 

M.TI 

FUST 

HOFT " 

IWL 

LMJ 

ma 7 

HIKE v 


Nuke 1.8 

« relatively efficient picker thit 

unpacks very quickly 

Efficiency: 58* 1 1 

Node: noma I 

(onpression: 45* 
Cnpress ion Speed: 36 K/s 
Hec impress ion Speed: (31 K/s 

Cancel | 


m 

\ ■ i 







XfA, pour acceder aux donnees compressees. 

Xpk est un package de biblio- 
theques de compressions de 
donnees en tout genre. Grace 
a Xpk, vous choisissez I'algorithme de 
compression (NUKE, SHRI, CBRO, 
SAMP) le mieux adapte au type de 
donnees correspondantes (utilitaires 
souvent utilises, archivages, gra- 
phismes, sons). Et d'un autre cote, 
tous les programmeurs qui le desirent 
peuvent faire en sorte que application 
accede a Xpk pour compresser ou 
decompresser les fichiers. C'est deja le 
cas de logiciels de references places 
en shareware comme Delitracker, 
Abackup, Most, etc. Pour tous les 
autres (notamment les programmes 
commerciaux), plusieurs programmes 
sont disponibles pour profiter de la 



XH8 



flexibilite 6'Xpk : 

- xLoadSeg qui permet 
de lancer des applica- 
tions compactees avec 
Xpk. 

- xDrop, un compacteur 
de fichier a la PowerPacker 
mais qui profite de tous 
les algorithmes Xpk dis- 
ponibles. 

- et enfin Xfh, un syste- 
me de fichier qui permet 
de demarrer un volume 
XHO:, artifice pour acce- 
der aux donnees compressees, qui 
sont en fait dans n'importe quel 
repertoire de vos disques durs. Cela 
permet par exemple de compresser 
tous ces encombrants modules de 
musiques pour gagner de precieux 
kilo-octets sur le disque dur, tout en 
etant sur de pourvoir les relire avec 
Protracker qui lui ne reconnait pas 
Xpk. L'acces a ce volume se fait 
comme n'importe quel autre volume, 
le temps de decompression en plus. 
Une icone apparait meme sur le 



lHlfi 



XFH Device 
(Son: Nod. xpk) 



[xhT~ (Son: Hod. xpk) 
| Lou Nenory 



_V\ (onpression 
Select Compressor. 



Compressor: JNUKE 



3! xtmp 2.21: Hotkey = <alt shift p> 






| IDEA 

INK 
LKLB 
NONE 1 

■E 

m 
hem 

SNPL ~, 

sasK ; 




Shrink 2.1 

Shrink slou compressor with 

excellent conpressionrate 


I 


Efficiencv:best IHx II 


Password: 


Save 


1 


Hide | 


1 



J' peu x pas, /'sit is romp/ esse ! 

Workbench pour acceder en toute 
transparence. On arrive ainsi a un sys- 
teme "a la Stacker" sur Pc, les bogues 
en moins et la flexibilite en plus ! 
Neanmoins, cet ensemble ne s'adres- 
se pas aux debutants, car il faut un 
minimum d'anglais (les docs sont 
completes) et de connaissance du sys- 
teme (pour Xfh), en plus d'un proces- 
seur pas trop lent et d'un peu de 
memoire. Encore une fonctionnalite 
qu'il faudrait voir integrer dans les 
prochaines versions du systeme ! 



References 



Nom : Xpk 

Auteur : multiples 

Version : 2.5 

Configuration : 2.0+ 

Statut : libre 

Source : Aminet:util/pack 

HDInstall : oui 



XDrop, le compacteur de fichiers. 



"Ecouter et programmer la lecture des CD audio avec V Amiga P" 



Yet another CD 
player 



Non, ce n'est pas une chose 
impossible que d'ecouter vos 
disques CD audio "tradition- 
nels" avec votre Amiga ! Grace a un 
lecteur de CD-Rom et a AmiCDROM, 
nous avons done un lecteur reconnu 
par I'Amiga. II ne vous reste plus qu'a 
adopter Yacdp pour lire les pistes 
CDDA de vos jeux CD-32 ou CD 
musicaux. Votre lecteur de CD-Rom 
doit etre muni d'une prise ecouteur 
jack sur le devant pour entendre la 
musique. A moins (et ce n'est pas la 
le moindre avantage de Yacdp) de 



passer par le bus SCSI de votre 
controleur. Des lors, la musique sort 
par les canaux audio de votre Amiga, 
comme n'importe quel module ou 
bruitage Amiga ! Tous les lecteurs de 
CD-Rom recents peuvent faire cela. 
Enfin, mieux vaut ne pas surcharger 
I'environnement multi-taches de votre 
Amiga pendant que vous faites cela, 
au risque d'entendre des blancs ou 
des pertes de sons... Grace a cette 
possibilite, vous pourrez meme echan- 
tillonner des sons directement, et 
obtenir ainsi des digits IFF 8SVX ou 
RAW d'une qualite irreprochable a 
partir de vos CD de bruitages. 
Attention quand meme a ne prendre 
que des sons libres de droits ! L'inter- 
face de Yacdp, qui est localisable, est 



tres complete et conviviale pour tout 
cela. Vous pouvez meme dresser un 
catalogue de vos CD audio afin de 
retrouver les noms des morceaux. 
Enfin, la configurability est totale 
grace aux types d'outils stockes dans 
I'icone. Vous comprenez maintenant 
encore plus tous les interets d'un lec- 
teur de CD-Rom en plus de l'acces 
aux simples disques de donnees... 



References 



Nom : Yet another CD player 
Auteur : Frank Wiirkner 
Version : 1 .2 

Configuration : 2.0, SCSI-direct, CD- 
Rom SCSI2 

Statut : shareware 20 DM 
Source : Aminet:util/disk/cdrom 
HDInstall : oui 
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"Unfilesystem pour CD-Rom " 

AmiCDROM 



YRCtP 1,2 9 1994 by Frank Hiirkner 




jam 



Trick : 1 

. Index : 1 

'//' Tin* : 39s/ 4ln 56s 

Song : 39s / 4« 53s 



r Continue 

J Shuffle 

J Projran I Repeat track 



I Repeat all 



jS] via SCSI 
• I Stereo 

±1 ill El JlJ _WJ **\ **i ±i ±J Al Vo1 Bal 
UUUUUiJUiJU 




AmiCDROM est indispensable. 

AmiCDROM est un filesystem 
pour que votre Amiga puisse 
reconnaTtre votre lecteur de 
CD-Rom et le traiter comme une gros- 
se disquette nommee CDO:, I'ecriture 
en moins. AmiCDROM est done la par- 
tie logicielle complementaire a la 
connexion entre un bus SCSI direct (en 
option sur la plupart des cartes accele- 
ratrices, et qui sort en externe sur la 
plupart des Amiga qui possedent deja 
des disques durs internes SCSI) et un 
lecteur de CD-Rom. C'est ce que j'utili- 
se sur TA2000 depuis que j'ai un lec- 
teur CD-Rom triple-vitesse (de chez 
HiSoft). AmiCDROM supporte le stan- 
dard ISO-9660 (simple et multi-ses- 
sions), le protocole Rock ridge inter- 
change et le format Mac HFS. L'instal- 
lation se fait simplement grace au 
script Installer qui est tres bien concu. 
Vous avez juste besoin de savoir quel 
numero d'lD SCSI porte votre lecteur 
(le chiffre de a 6 configurable au 
dos). Ensuite, vous pouvez "mounter" 
le peripherique CDO: des que vous en 
avez besoin, de maniere permanente a 
chaque demarrage ou seulement 



JSI 



Stile sawlts: SavltMrate 

EI 



Channels: 
B 22t5«| Q Stern (IFF)| 



Starttrxk: 

J 14211 

Smstart: 

IKIX 2« Is 



[Ddtr«k: 
_!__L<12)1 



J<12) 



h»«t«tstart: 

|«Hl I ?»32s 

Capystatas : liaital cstMf prohibited 

Total tie* 3?s 

Tetal hvtes : 1122418 (1N MK) 

JB 



Insttitefid: 
|3ttlt | 
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lorsque vous avez allume votre lec- 
teur CD-Rom. Ceci se fait simple- 
ment en cliquant sur I'icone CDO 
stockee dans Devs/Dosdrivers sous 
2.1 et en editant la mountlist sous 
2.0. La documentation, tres com- 
plete, vous expliquera tout. 
AmiCDROM gere des conversions 
pour les CD-Roms Mac dont les 
noms de fichiers tolerant les ':' et 
'/' ne pourraient pas etre supported 
par I' AmigaDOS (si vous ne savez pas 
pourquoi, lisez la rubrique "En pra- 
tique" !). II est aussi possible d'appeler 
un joueur de musique audio lorsque 
des pistes CDDA sont decelees (voir 
Yacdp), ce qui se voit grace a une icone 
sur le Workbench. AmiCDROM est 
simple et efficace, il montre la puissan- 
ce de I' Amiga a integrer sans probleme 
de nouveaux peripheriques. 




Nom : AmiCDROM 

Auteur : Frank Munkert 

Version : 1.15 

Configuration : bus SCSI-direct 

Statut : libre 

Source : Aminet : util/disk/cdrom 

HDInstall : installer 



"BundesWehr strike?" 

Helicopter 
mission 



L 'Amiga reconnaitra votre lecteur 
de CD-Rom. 



Ce jeu est semble-t-il parraine 
par I'armee allemande : la 
BundesWehr, dont la vocation 
est de sensibiliser les jeunes 
Allemands a la defense de leur pays. 
Je vous rassure tout de suite, pas de 
propagande, c'est un petit jeu sympa 
a la Desert strike, la violence en moins. 
Comme tout est en allemand, c'est 
aussi un educatif :-). Si la premiere 
mission ne consiste qu'a se 
maintenir au-dessus d'une 
aire sans etre deplace par le 
vent tournant, les autres 
seront progressivement plus 
ardues : atterrissage precis de 
8 parachutistes, transport en 
urgence d'un accidente de la 
route, heli-portage... Le pilo- 
tage se fait au joystick et au 
bouton en jouant avec I'alti- 
tude, le cap et la vitesse. Au 
debut de chaque mission un briefing 
vous expose votre mission. 
Memorisez bien la carte car vous ne la 
reverrez plus ! A chaque mission reus- 
sie, le code de la suivante vous est 
donne. Voici ceux des quatre pre- 
mieres : Fallschirm, Sanitatsdienst, 
Konturenflug, Lufttransport. Un jeu 
sans pretention, surtout bien realise, a 




'otre mission : helicopter. 



part le scrolling qui laisse toujours 
votre helico en haut. Le programme 
d'installation ne marche pas mais il 
suffit de recopier tous les fichiers vers 
un tiroir de votre disque dur et de cli- 
quer sur I'icone. 




Nom : Helicopter mission 
Auteur : Rauser computer adverti- 
sing gmbh 
Configuration : N.C. 
Source : Aminet/game/misc/Heli 
HDInstall : oui 
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E728 OG THE CAVEMAN+++ 



E742 APPLE JACK 




12 F la disquette. Catalogue sur disquette offert avec chaque commande 

(IODIC lAt-lt __. C-7-71.C7-7-) ICB (^AMCC/lriH . E7Q3 TflD U AT UUII I V . j.j. 



E771-E772 JSB GAMES (2dk)-+ 



E793 TOP HAT WILLY -++ 



E7«-7«.746NDEADOFTHEMCMr-t++ 






Le jeu aux multiples niveaux + 
I'editeur de tableaux.Passionnant ! 



E591 LOST PRINCE +++ 





Le retour de Jet set Wilry.Nombreux 
tableaux et jouabilite geniale. 

E650-E651 STARVOID (2 disks) 




Jeu d'aventure aux graphismes 
superbes-lnterface performante . 

E699 PONG ++- MBMBi 




Le metlleur shareware d'aventure 
du DP une enquete palpitante. 

E615 PUB DARTS +++ 




Trot mondes a explorer. Jeu d'arca- 
de magnif ique inspire de Star Wars. 

E700 LA BOITE A OUTILS 2 +++ 



Simulation de jeu de f lechettes, 
ambiance pub Anglais garantie ! 

E636 ROCKETS --+ 




Simulation passionnante de Ping 
Pong. Pour deux joueurs. Brillant ! 

E785 QUICKY GAMES +++ 



Coure Mustre pour apprendre a faire 

vos kones.100% Francais+les utilrtaires. 

E696 SUPER BATTLE ZONE -++ 





Le plus beau jeu de plateforme 
du dp. Realisation parfaite !!! 




1 ou 2 joueurs s'atrrontent en luttant 
centre la gravrte. Reafeation demente. 

E683-684 DPAJNT SYSTEM 2dk + 



Combat futuriste en 3D. Hyper 
fluide et defoutant a souhait. 




E717 TDM SLIDE SHOW MAKER +++ 




F^r: 


1 


f 


Pour creer des slide-shows Sc 


ns 



E698 CULT TV THEMES 


-++ 


P , 






PJ 






n 






ii 






P3 












... 













Doc interactive sur Dpaint, toutes 

les f onctions sont detail lees. 



E787 ATOMZ AGA --+ 



savoir programmer/Tout a la souris. 

« E761 X-EVER 1 --+ 

ro **M 



Musiques de series cuttes transposees 
sur Amiga : Arnkatement Votje, ete 



. E707 PIXEL LOVE 6 +++ 




Enf in un jey de reflexion exploitant 
le systeme AGA et ses 256 couleurs. 

E762 X-EVER 2 -+ 



< ris coquine 



£ Les plus belles filles def ilent su 
< votre ecran.En Haute resolution. 




Slide AGA tres hard digitalise en 
< mode AGA. Torride ! M 



SI Magnifiques playmates devoi- 
< lant tous leurs charmes.. 



i* DtgtelisatkxTs en Ham8 ties tres hot 
< Ne pas mettre devant tous les yeux 



Pour commander : ALMA Diffusion BP8575 64185 BAYONNE CEDEX Tel 59 25 61 20 Fax 59 25 73 66 


SOW D E COMMANDE 


Norn : Prenom : 


Adresse : 


Code Postal : Ville : 


Frais de port 




















Collissimo PTT:20 frs ou Collisi. Recommande 30frs 


Mode de Paiement 




















Cheque Mandat O C.B 
CBn° / / / 
Date expiration : 
Nom du porteur: Signature 






































Nbre de disk x 12 frs + Port 





Domaine public 



"Ta mere en taxi dans Pespace" 

Space taxi 



Space taxi est une adaptation du 
jeu du meme nom sur C64. 
Autrement dit, vous retrouverez 
la bonne vieille jouabilite et cet indes- 
criptible sentiment de nostalgie de la 
vraie micro ludique. Le but du jeu est 
de conduire des passagers qui vous 
helent d'un "hep taxi" digitalise qui 
avait fait fureur sur C64, et ce d'une 
plateforme a I'autre au moyen d'un 
taxi spatial soumis aux lois de la gravi- 




pour qu'il I'inclut 
dans la prochaine 
version. Vous pou- 
vez aussi placer les 
sons digitalises dans votre 
langue. Un autre avantage de ce jeu 
est la possibility de jouer a trois simul- 
tanement et les multiples options qui 
peuvent etre reglees... Les remakes de 
Space taxi semblent a la mode 
puisque j'en ai vu trois sur le CD 
Aminet. Celui-la me paratt le meilleur, 
meme si AirTaxi (Aminet : game / 
2play / AirTaxi) de David C.May, 
peut etre joue a 5 avec I'adaptateur 
parallele de joystick et beneficie de 
meilleurs graphismes. Mais, pro- 
gramme en Amos pro, AirTaxi n'a pas 
assez d'inertie et ses "trains d'atterris- 
sage" sont sans effet : trop facile I Les 
deux sont disponibles sur le CD 
Aminet 5. 



"Ta mere en char d'assaut" 




Pour la fete des meres, pensez-y 



te et de I'inertie. II faut aller le plus 
vite possible, tout en pensant au fuel 
et a sortir les trains d'atterrissage pour 
se poser. Le jeu est sympathique, 
meme si les niveaux fournis par 
I'auteur demontrent qu'un program- 
meur n'est pas un graphiste. 
Heureusement, un jeu de cinq 
niveaux fourni par un genereux dona- 
teur vous reconciliera avec ce titre. 
Vous aurez certainement envie de 
dessiner vous-meme vos niveaux 
grace aux fichiers "support" qu'il suf- 
fira ensuite d'envoyer a I'auteur 



References 



Nom : Space taxi 

Auteur : Andreas Spreen,Zum 

Hilgenpad 2,32351 Stemwede- 

Arrenkamp,Germany 

Version : 2.0 

Configuration : disque dur ou 2Mo 

RAM 

Statut : libre 

Source : Aminet/game/misc/ 

Spacetaxi2 

HDInstall : oui 



Tankkk 



Tinltkit vl.745 (11, 4. ISM) — Hippopot»us Design — Freeujre 



leg in struggle 
gtdtfiftt keys 
Set wit settings 

Instructions 

Ej.it 




_1 




lull Ftadi | Jn2 

i«* 2 i<l< | *»t 

iMt J rati | K«t 

Taut J tdlr | Kn i 

littl»fl«M i 

hlltl tjft 2 

hint of hilltli S [| 
lalltl >J«rt (5 TH 

hurt itin > nr = 



Un vrai char d'assaut ce jeu. 

II y a des fois ou je dis du bien de 
jeux qui ont vraiment I'air de 
canne nullarde... Si vous lisez les 
references et regardez les photos, 
vous allez dire : "/'/ nous refait le coup 
du jeu minable pour boucher un trou". 
Mais non, je vous assure, malgre ses 
deux sprites d'une seule couleur (et 
qui peuvent se superposer : realiste !) 
Tankkk, est vraiment le seul jeu de 
combat de char a deux AMUSANT 
que j'ai trouve ! Les autres sont des 
duels d'artillerie ou des trues 
injouables. Celui-la a des gra- 
phismes, heu... mais il est TRES 
DEFOULANT : on peut se tirer dans 
la tronche plein de fois avec des vrais 
morceaux de bruits bruyants 
partout I J'y joue meme tout seul I II 
faut dire que Ton peut TOUT para- 
meter : rebondissement des tirs, 
vitesse, etc. Tankkk, e'est 100 kilos 
de bonheur pour 2 a 4 participants 
(Ndlr : mais de quoi il parle ?). ■ 




References 



Nom : Tankkk (oui 3 k!) 
Auteur : Hippopotamus design 
Version : 0.745 
Statut : freeware 
Source : Aminet game/ 
HDInstall : oui 
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TURTLE BAY DIREST 

L'Etang Simon .03320 Le Veurdre 
Tel :70 66 44 25 / Fax: 70 66 42 20 

Ouvert du Lundi au Samedi de 10 h a 12 h et de 14 h a 19 h 




Romswitch a500/a50OVa2000(Pour installer 2 Roms) 1 50 F 
Romswitch A600(Pour installer 2 Roms) 180 F 

30iTic H HP POUR ASOO E7 A SOO+ 

Boitier externe+EXT Simm en OK+emp kikstart 890 F 

Boitier externe ext ram simm 2 Mo a 4 Mo 590 F 



rg s Pca"e ps-jo ps - ?oUh AI200 

TBD 1200 OK+Emplacement copro+clk 490 F 

TBD TURBO 68EC020-28 MHZ Ko+emp copro+clk 890 F 
TBD TOPI :68030-28 MHZ OK+2 emp copro+clk+option SCSI 

1300 F 
TBD TOP2 :68030-33 MHZ OK+idem TOPI 1990 F 

Option SCSI pour carte TOP 790 F 

RAMS 32 Bits: 2 Mo 480F / 4 Mo 990 F/8 Mo 1990 F 
Coprocesseur : 20 MHZ-390 F 25 MHZ-420F 

33 MHZ-690 F 50 MHZ- 1 350 F 



ACCEgQiHES" PiVEHS" 

FLAMITEL CABLE MINITEL /AMIGA 99F 

Rom version 7 pour A2620 pour kik 2.05 95 F 

MSP 1270 imprimante a jet dencre 790 F 

LECTbUH CD EaTEH/IE Agoo/izoo pcmciA 

lOOOr 
INTERFACE PCMCIA POUR CD ROM Mitsumi 690 f 

30\T\E H S"*-l I7O0 F77C 

CD32+S)vl 2OO0 FTTC DiSPO 
SOURiS AffliGA 3L.STER 80 FRS 
SOURiS AffliGA+TAPiS+SUPPORT OO F 
TAPiS SOURiS 15 F 

SOURiS OPTiOUE GOLDEfl ISO r 
SOURiS OPTO mECAfliOUE IOO F 
TRACK 3ALL ITO F 

TRACK 3ALL iflFRA ROUGE 280 F 
CRAYOn SOURiS 130 F 

OHM! 300T SELECTOR 



cofnfnUpicAroT^ pe U^e kA 



Photolite CD+ 
Communicator HI LITE 
Communicator m (LE TOP) 



190 F 
499 F 
690 F 



LcC-EURS- kD I.7G AfnigA 



Interne 1.76 Mo toutes Machines 
Externe 1.76 Mo Idem 
(Roms 2.04Minimum) 



790 F 
890 F 



CD POUR LA GAfiimE CD 32 /CD 
OVb HDHiVe/ CDTV 

200 TITRES a 99 FRS 



' l l!l l l ! VWi ll j l " l J l ll . 
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Selection des meilleurs logiciels du 

Freeware & Shareware Amiga a partir 

de 12 Frs la disquette ! 



BONS PLANS 

1 disquette gratuite en plus (sauf SH) pour I'achat de 8 disquettes 

3 disquettes gratuites en plus (sauf SH) pour I'achat de 15 disquettes. 



Compatibilite : 

(1) = Amiga 500/2000 eqiiipe du Kickstart 1 .2 ou 1 .3. 

(2) = Amiga 500+/600/2000 6quipe du Kickstart 2. 

(3) = Amiga 1 200/4000 equips du Kickstart 3. 

SH1176 Budget v6 (2.04.60 : Excellent utilitaire de gestion de 

comptes en francais. (1) (2) (3). 

FDS2327 MagicWB v1.2p : Pour avoir un Workbench 

beaucoup plus joli. Disque dur indispensable. (2) (3). 

FDS2464 VlewTek v2.1 : Le meilleur afficheur d'images GIF. 

JPEG. HAM8 et d'animations. (2) (3). 

FDS2365 ProTracker v3.15 : Derniere version de cet excellent 

editeur musical, qui est aussi le plus connu. (1) (2) (3). 

FDS2466a&b Pack Antivirus (2 disquettes) : Les anti-virus les 

plus recents et les plus efficaces. (2) (3). 

FDS2467a,b&c Pack Compatibilite (3 disquettes) : Des 

utilitaires astucieux pour degrader votre Amiga 1200/4000 et 

ainsi faire tourner des logiciels prevus pour des machines plus 

anciennes. Convient aussi pour les Amiga 5QQ+/600. (2) (3). 

FDS2469a&b MagicWBJcones (2 disquettes) : Des dizaines 

d'KXines pour MagicWB. (2) (3). 

FDS2471 ABackup v4.03 : Utilitaire de sauvegarde des fichiers 

du disque dur en version francaise. Indispensable ! (1) (2) (3). 

FF972 QuickFile_v2.02 : Base de donnees puissante. configurable 

et tres simple a utiBser. (1) (2) (3) 

DPAT62 AmiTEL v1.10 : Emulateur Minitel en francais avec 

fonctions capture, imprime, etc... (2) (3). 

FDS2537 EasyCalcPlus v1.1 : Sans doute (e meilleur tableur 

disponible dans le domaine public pour r Amiga. (2) (3). 

FDS2558 HP550C PrinterDriver : Parmi d'autres drivers, on 

remarque le tres recherche driver de IHP550C. f 1) (2) (3). 

FDS2570 Image Knite V1.14 : Un systeme de trartement 

d image AGA tres puissant et tres complet. Plus de 60 fonctions 

differentes sont disponibles. Necessite un disque dur. (31 

FDS2571 DiskSalv Il_v11.31 : Utilitaire de reparation et de 

sauvetage pour toutes les unites de disques. (2) (3). 

FDS2572 DiskCopyPack : La compilation des meilleurs 

logiciels de duplication. (1) (2) (3). 

FDS2536a&b Defect - Eagle Player V1.52 : Un player tres 

puissant et tres complet qui reconnait la quasi totalite des 

modules existant sur i' Amiga. (2) (3). 

FDS2595 Award Maker Plus : Permet d'imprimer des 

certificats, diplomes. etc.. etc. Vous pouvez choisir la police de 

caracteres et 1'encadrement qui convient le mieux. (1) (2) (3). 

FDS2596 Video Tracker AGA Demo : Permet de reafiser un 

video-clip autour dun module de musique. (3). 

FDS2629a&b - Kromascan - Treasures of Tutankhamun : 

FDS2630a&b - Kromascan - Treasures ot Tutankhamun II : 

Deux slide-show AGA en deux disquettes pour tous ceux qui 

s'interessent a I'Egypte au temps des Pharaons. (3). 

FDS2638 - Sound-FX-Series VI 

FDS2639 - Sound-FX-Series VII : Collections de sons 

echantjllonnes tres varies (explosions, cris. tirs. etc....) recuperables 

dans vos propres modules. (1)(2)(3). 

FDS2646 - Calorie Counter Diary : Ce programme vous donne la 

valeur en calories de la plupart des aliments. (2) (3). 

FDS2648a&b - Body Shop 7 : Un Slides-show AGA en 2 

disquettes de photographies digrtalisees de jolies jeunes femmes 

tres sexy. Ce n'est pas du pomo, c'est de Tart (3). 

FDS2650 a 2653 - Unlimited • Rave Study 1 a 4 : Amateurs de 

musique Techno de Rave et de Trance, void 4 disquettes pour 

vous. Necessite 2 Mo. (2) (3). 

FDS2656 ■ Amiga & Internet Vol. 1 

FDS2662 a 2665 Amiga & Internet Vol. 2 a 5 

Joachim Bergot nous presente une collection de dequeues dediee au 

fameux reseau Internet EBe interessera aussi bien les "experts'' (fcstes 

des sites Ftp, etc), que les debutants. (2) (3). 

FDS2668 - Jimmy Willbum Preview : Jeu daventure en francais 

vraiment genial ! Vous devez akfez Jimmy a retrouver son peigne. 

Vous rencontrez des personnages mattendus avec qui vous pouvez 

dialogue... La version complete disponible chez I'auteur, (1) (2) (3). 

SH2669 - Final Labels : Utilitaire d'impression d'ebquettes tres simple 

a utiteer avec des fonctions et un look tres pro ! Gestion des polices 

de caracteres et des couteurs. fonctions graphiques. sauvegarde, 

etc... Distribuee en Shareware-Compense au prix de 21 F. 

FDS240T ■ ABAnk VI .1 Demo : Nouvelle version de cet excellent 

logiae! de gestion de compte bancaire qui peut charger 

simultanement dix comptes et qui dispose de fonctions statisbques 

graphiques... Demo limitee a 50 operations par compte. (1) (2) (3). 

J015a,b&c - Klondike 2 AGA : Voici le fameux |eu de 

cartes AGA le plus demande en ce moment. Necessite un 

disque dur. Pour A1200 / 4000 uniquement. (3). 

Cartes pour Klondike : 

J016 - SandMan Cards (science fiction) 

J017 - Iron Maiden Cards (hard rock) 

J018 - Faces Too Cards (portraits lemimns) 

J019 - Hajime Boris Valejo ds (heroic fantasy) 

J020 - Swim Suit (cartes x pour adultes) 

J021 - Faces Cards (portraits feminins) 

J022 - Sorayama Cards (heroic fantasy) 

J023 - Cindy Cards (Superbe Top Model !) 

J024 - Arts Cards (des tableaux) 

J025 - Anime Cards (mangas) 

J026 - Elle MacPherson Cards (mannequin) 

J027 - Woman Cards (des femmes...) 

J028 ■ Betty Page Cards (sexy / erotique) 

J029 - Star Trek Cards (personnages du film) 

J050 - Marilyn Monroe Cards (la legende du cinema) 

J051 - X-Man Cards (les personnages de BD) 

J052 • Rufus Cards (cartes x, pour les dames cette fois I) 

J053 - Puzzle Cards (formes geometriques) + Showrec : Un 

utilitaire pour afficher les cartes sous le Workbench, 

J054 - Achilteos Cards (Personnages tuturistes). 

J055 - Beauty Cards (De superbes jeunes fHtes nues. Pour adultes). 

J056 - Bikini Cards (Nos plus beaux mannequins en Bikini) 

J057 - Cindy2 Cards (Nouveles cartes de ce superbe mannequin !). 



J031 - The Shepherd : II s'agit dun jeu fortemenl inspire 

par le fameux "Populous". Absolument incontournable ! (3). 

J032 - Popeye : Un jeu de plates-formes ou vous devez 

sauver Olive. Mais attention a Brutus. (1). 

J033 - Space Taxi : Faites monter les passagers a bord de votre 

taxi spacial et emmenez les au point suivant. (1) (2) (3). 

J034 - Dynamite Warrior's : Jeu d'areade / strategie pour 1 a 4 

joueurs. Vous devez poser des bombes pour vous frayer un 

chemin, mais aussi pour tuer tes trois autres concurrents (1 ) (2) (3). 

J035 - Techno Ventura : Jeu de plates-formes ou il faut fouiller les 

pieces afin de trouver les objets permettant oe sortir. (1 ) (3). 

J036 - Happy Monsters : Jeu de plates-formes. Pour pouvoir sortir. 

vous devez ramasser tous les objets de chaque tableau sans vous 

faire attraper par les monstres. (1 ) (2) (3). 

J037 - Gamma Zone : Jeu d'areade dans lequel vous devez 

ramasser tous les objets (clefs, etc..) pour ouvrir les issues afin de 

poursuivre votre quete... (1) (2) (3). 

J038 - Hoi Aga Remix : L'incontoumable jeu de pfates-formes 

du DP qui utilise pleinement I'AGA. A posseder absolument I (3). 

J039 - Ice Runner : Jeu de plates-formes. Dans un decor glacial, il 

faut recuperer tous les fruits en evitant les ennemis. (1) (2). 

J040 • Soccer Cards : La coupe du monde de football 94 

sous la forme d'un jeu de cartes. Tres original ! (1) (2) (3). 

J041 - Danger Mouse : Un excellent jeu de plates-formes 

dans lequel le heros est une petite souris (1) (2) (3). 

J042 ■ Trick Or Treat : Le but est de retrouver votre adversaire 

dans un village pour le tuer. Pour deux joueurs. (1) (2) (3). 

J043 - Mouse Drive : Une course de voitures delirante dans 

le style de SkidMarks ou Automobile (3). 

J044 - Marbles : Excellent jeu de reflexion qui comporte en 

plus un editeur pour creer vos propres tableaux. (1) (2) (3). 

J045 - Solo Assault : Dans le premier niveau, vous devez 

traverser un champ d'asteroides. les autres sont encore plus 

ternbles. (1) (3). 

J046 - Fruit Mania Demo : Jeu de type Machine a sous. 

On se croirait dans un casino de Monte-Carlo ! (1) (2) (3). 

J047 - Ambassador 2.0 : Un autre excellent jeu de type 

Machine a sous. (3). 

J048 - Doctor Strange : Un excellent jeu de plates-formes. 

L'un des meilleurs du moment. Nous ne vous en dirons pas 

plus, sauf qu'il est incontournable I (3). 

J049a&b - Cybertech : Vous vous trouvez dans un 

labyrinthe et devez trouver les clefs pour ouvrir les portes et 

tirer sur tout ce qui bouge avant que les ennemis qui rodent 

dans les couloirs n'aient votre peau. (3). 

J058 - StarTrek The Next Generation : Jeu d'aventure et de 

strategie base sur le film du meme nom. (1) (2) (3). 

J059 - SnackMan : Un jeu de PacMan classique avec une 

exceflente jouahlite. (1) (2) (3). 

J060 - MegaBlock2 : Un exceflent clone oe Tetris pour 1 ou 2 

joueurs avec de nouveiles formes gecmetriques. (1) (2) (3). 

J061a&b - StarWolds : Superbe jeu daventure et d'areade spacial. 

Vous devez effectuer plusieurs missions. La premiere est de sauver 

les ptotes de votre escadriHe qui ont ete touches... (2) (3). 

J062 - PingWynne : Jeu d'arcaote/reflexion. II faut ecraser vos 

ennemis en poussant des pierres. (3). 

J063 - Cybemetik : Shoot'Em Up horizontal ou vous devez eviter ies 

meteorites ainsi que ies divers ennemis qui s'opposent a votre 

progression. Voire seule arme est un canon laser. (1) (2) (3). 

J064 - Space Invasion : Le plus classique des invaders Un jeu ideal 

pour les nostalgiques des premieres consoles. (1) (2) (3). 

J065 - Sensitive ; Jeu de reflexion. Vous devez passer d'un endroit 

a un autre en poussant sur des cases qui disparaissent. (3). 

J066 - Superieague 350 : Pour tes fanas du foot, Superteague 

permet de gerer le ohampionnat anglais. (3). 

J067 - The Great Gold Raid : Jeu d arcade II faut ramasser des 

objets un par un puis les deposer dans un certain endroit Le tout est 

d'evfter divers monstres lances a vos trousses. (1) (2) (3). 

J068a&b - Emerald Mine Tools V5.00 : Permet de concevoir de 

nouveaux tableaux pour le jeu du meme nom. (1) (2) (3). 

J070 The Age Of Rock : On Tetris de nouvelle generation. (1) (2) (3). 

Les disquettes de la collection 
Fred FISH sont de retour !!! 



Disquettes 1 a 1060 disponibles. 



CD ROM 

AMINET 5 99 F 

AMINET SET 1 (4 CD) PROMOTION 239 F 

ASSASSINS CD (compatible CD32) 189 F 

BCI NET 1 189 F 

CAM CD (2 CD) PROMOTION 249 F 

CLIP ART & FONTS - BCI PROMOTION 139 F 

GOLD FISH VOL. 1 {2 CD) 249 F 

GOLD FISH VOL. 2 (2 CD) 249 F 

FRESH FISH 8 199 F 

IMAGINE CD 389 F 

LIGHT ROM 319 F 
MUSIC MODS & SOUND EFFECTS - PROMO 1 39 F 

MULTIMEDIA MEGA BUNDLE (5 CD) 319 F 

MULTIMEDIA TOOL KIT 2 (NOUVEAU) 269 F 

SOUND TERRIFIC (2 CD) 239 F 

THE BEAUTY OF CHAOS 119 F 
CD BOOT (disquette permettant de faire booter 

des jeux CD32 sur Amiga 1200 & 4000). 249 F 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

82, rue de Sailly. Botte Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Telephone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel : 36.15 FDS 



Numero de Reference des disquettes et / ou titres des CDs : 



NBRE DE DISQUETTES (FDS, CAM. J. FISH, DPAT, etc..) : x 12 Frs = F. 

NBRE DE DISQUETTES DE LA COLLECTION SH : x 21 Frs = F. 

MONT ANT TOTAL DES CDs. - F. 

FORFAIT DE PORT OBLIGATOIRE : (25 Frs pour les disquettes ou 20 Frs pour les CDs) - F. 

FORFAIT RECOMMANDATION (Assurance facultative pour les disquettes) : 12 Frs = F. 

KIT DE TELECHARGEMENT (Cable minitel <- > Amiga + Moon-AM FDS) : 75 Frs = F. 

( ) CATALOGUE DP COMPLET (3 disks) : 15 Frs avec une commande (20 Frs sans) = F. 

MONT ANT TOTAL A REGLER PAR ( ) CHEQUE ou ( ) MANDAT JOINT = F. 

( ) CARTE BLEUE : ! ! ! I ! - EXP ! ! ! 

(par carte bleue : minimum 100 Francs). 

Vous pouvez passer commande par telephone ou par fax du lundi au vendredi de 9h a 18 h ou par minitel 24h/24 
en passant par la rubrique 'Ecrlre au Service'. Reglement par Carte Bleue. Facture avec TVA Jointe. 
VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT. 

NOM : Prenom : 

ADRESSE : , 

CODE POSTAL : ! ! ! ! ! ! VILLE : 



Dream - Mai 95 Signature : 

Les marques etiees som deposees - Otlres va&bies dans la i.m.ie des slocks disponibles. 
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Deluxe paint V 



OLIVIER DUVAL 



// est incontestable que I 'Amiga garde 
encore le monopole dans certains 
domaines et notamment celui de 
I'animation 2D. Void done la toute 
derniere mouture de Deluxe paint, le 
logiciel d'animation de predilection 
pour tous les infographistes. 

Un nombre assez impressionnant 
d'ameliorations ont ete appor- 
tees. La premiere nouveaute (et 
de taille) est sans aucun doute la possi- 
bility d'utiliser le mode True color (voir 
figure 1). Menu par menu, je vous invi- 
te a decouvrir les nouvelles fonctionna- 
lites de Deluxe paint. 
La boite a outils 

- La saisie des brosses : on peut saisir 
une brosse au lasso. C'est-a-dire que 
Ton dessine directement autour de la 
partie de I'image qui nous interesse 
pour la selectionner en tant que bros- 




Figure I. 

se. Une troisieme option de saisie de 
brosse appelee la "Baguette magique" 
permet de selectionner automatique- 
ment une zone de pixels qui est entou- 
ree par la couleur du fond. 

- L'aerographe (figure 2) : ahhh !!! 
enfin !!! L'aerographe a ete largement 
ameliore. II est maintenant possible 
d'ajuster de nombreux parametres 
(rayon, flux de peinture, etc.). En le 
combinant avec des effets de matieres 
(voir plus loin), on obtient des resultats 
tres surprenants. 

Menu image 

- Chargement et sauvegarde : on peut 
obtenir les caracteristiques d'une 
image avant son chargement (taille de 
page, taille d'ecran, couleurs, etc.). On 
peut, tenez-vous bien, charger une 
suite d'images de palettes differentes, 
en une animation. Chaque image a sa 
palette specifique. Elles doivent etre 



neanmoins du meme format d'ecran. 

- Imprimante : le requester d'impres- 
sion a ete sensiblement ameliore. II 
comporte une nouvelle option interes- 
sante puisqu'il est dorenavant possible 
d'imprimer vos animations sous forme 
de storyboard. 

Menu brosse 

Pas de revolutions, a I'exception d'une 
option interessante. Lorsqu'on a une 
brosse contenant des pixels transpa- 
rent^ (couleur du fond de la page) une 
option nous permet de les faire deve- 
nir non transparent^. 
Menu mode 

Un nouveau mode de dessin apparait : 
le mode transfert. La couleur de notre 
pinceau devient transparente et laisse 
apparaTtre les parties de I'image situee 
sur la page de reserve. Utilisee avec 
I'option de translucidite on peut, par 
exemple, simuler un effet d'eclairage. 
Ce mode peut egalement s'averer tres 
utile pour definir des pochoirs. 
Menu animation 

- Le requester de deplacement des 
brosses : il est enfin possible de definir 
manuellement la position de depart et 
d'arrivee des brosses. 

- Une option de "Fondu" permet de 
faire apparaTtre ou disparaitre graduel- 
lement les brosses. 

- Le requester de deplacement de la 
camera (voir figure 3). On a mainte- 
nant la possibility de realiser des scrol- 
lings ou des zooms avant ou arriere sur 
des decors situes sur la page de 
brouillon. II est possible aussi d'utiliser 
des images ayant une taille de page 
superieure au format d'ecran. 

- La vitesse de defilement des anima- 
tions : elle a ete amelioree, on peut 
desormais definir une vitesse ou une 




Figure . 
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Figure 3. 

pause sur une sequence particuliere. 
Les animations au format Anim8 peu- 
vent etre sauvegardees. Les palettes 
sont multiples. Jongler avec les palettes 
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Figure 4. 

de chaque image d'une animation est 
dorenavant permis. On peut 
attribuer une palette unique ou 
une palette differente pour 
chaque image. Grande innova- 
tion de I'animation sous Deluxe 
paint V : la realisation d'anima- 
tions avec une taille de page 
superieure au format d'ecran et 
les palettes multiples. 
Menu couleur 

- Le requester de groupe : on peut 
attribuer differents degres de 
translucidite a un groupe de cou- 
leurs, definir des groupes de 225 
couleurs differentes (au lieu de 
32 pour la version 4 de I'ancien 
Deluxe paint), de plus trois nou- 
veaux modes de diffusions de 
couleurs font leur apparition. 
Le requester de couleurs : une 
nouvelle option (dans le melan- 
geur de couleurs) offre la possibi- 
lity d'essayer et de previsualiser 
differents degrades, il est aussi 
possible d'avoir un autre reques- 



ter avec une palet- 
te de couleurs 
etendue. 
Menu effets 

- La table lumineu- 

se (voir figure 4) : 
la fameuse tech- 
nique de pelure 
d'oignon est ame- 
lioree. On peut 
visualiser mainte- 
nant jusqu'a 
quatre pages 
simultanement 
(images prece- 
dentes ou sui- 
vantes). Un nou- 
veau requester 
nous permet de parametrer la lumino- 
site de chaque couche. II est tout de 
meme utile de rappeler que Deluxe 
paint est actuellement le seul program- 
me d'animation en 2D sur I'Amiga a 
proposer cette technique. 

- Les tablettes graphiques : si vous etes 
I'heureux possesseur d'une tablette 
graphique sensible a la pression, vous 
pourrez la parametrer plus efficace- 
ment. 

- Les matieres et les textures (voir figu- 
re 5) : desormais, simuler le dessin a la 
craie, au feutre, au pastel ou a la 
gouache, c'est possible. En les combi- 
nant avec des textures, il est aise de 
reproduire le trace sur differents types 
de surfaces (feuille de papier, toile, 
bois, etc.). En utilisant d'autres outils, 
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Figure 5. 



Pochoir : c'est une fonction qui permet 
de proteger, d'effacer ou de remplacer un 
certain nombre de couleurs de la palette, 
de changer partiellement les teintes, de 
saisir des brasses avec plusieurs couleurs 
en transparence, d'utiliser les effets de 
groupes de couleurs simultanement sur 
plusieurs zones distinctes, etc. Une fois 
que le masque est active, on peut sans 
crainte dessiner sur les autres parties de 
I'image sans que ces zones protegees ne 
soient affectees. On peut s'en servir sur 
une seule page d'ecran mais egalement 
sur une animation entiere. 
Pelure d'oignons : c'est la technique 
employee par les animateurs dans le 
dessin anime traditionnel qui consiste a 
voir par transparence sur leur page de 
travail les dessins des pages precedentes. 
Courbes de Bezier : c'est une courbe 
definie par quatre points. Elle offre 
I'avantage d'etre modifie a volonte en 
agissant sur ces points de controle 
jusqu'a obtenir la forme desiree. 

on obtient des effets assez surpre- 

nants. 

Menu macro 

Ce nouveau menu vous donne I'autori- 
sation de creer, de sauver ou d'execu- 
ter des scripts Arexx directement dans 
Deluxe paint. Ces macro-commandes 
sont tres utiles lorsqu'on decide de rea- 
liser des operations repetitives. On peut 
enregistrer les differentes actions que 
Ton applique aux outils et autres 
menus mais egalement le trace de 
n'importe quel dessin. 
Menu preferences 

- Trace souris : une nouvelle option 
permet d'avoir des lignes plus lisses lors 
du dessin a main levee (accessible au 
processeur 68020 ou superieur). 

- Le requester d'icones : une panoplie 
de parametres definissent I'icone de 
sauvegarde du fichier. On peut par 
exemple avoir une copie miniature du 
fichier sous forme d'icone. ■ 
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En hausse 

▲ Les possibilites infinies d'effets 

speciaux 
A L'estime des passionnes d'animation 

en 2D 

En baisse 
▼ Le Undo limite 
T Absence de courbes de Bezier 
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Scala MM400 



FRH1FRIC BOULLIER 



Certains programmes justifient a eux 
seuls d'avoir un Amiga. Scala entre 
dans cette categorie, it n'existe pas 
d'outil aussi simple d'emploi et aussi 
puissant sur les autres plates-formes. 
Les possibilites multimedia de la 
machine sont exploitees pleinement 
et cette version MM400, sans etre 
revolutionnaire, apporte son lot 
d'effets supplementaires et une plus 
grande ouverture sur I'environne- 
ment. 

Pour ceux qui n'ont pas suivi les 
episodes precedents du deve- 
loppement de ce logiciel scan- 
dinave, il convient de rappeler ce que 
fait Scala. II s'agit d'un outil de pre- 
sentation qui met en scene tout ce 
qui peut se montrer ou s'entendre, 
que ce soit du texte, des animations, 
des images, des bruitages ou de la 
musique. Plus encore car Scala gere 
I'interactivite de facon intuitive grace 
a un systeme de boutons, il peut 
meme piloter des programmes 
externes ou des peripheriques comme 
les genlocks. Tous les evenements 



d'une presentation sont decrits dans 
une interface intuitive que vous 
montre la figure 1 . Pour les fideles de 
Dream, Scala est passe dans le labo 
du numero 4. 

Mais que font les polices ? 
Dans la precedente version, il fallait 
patienter pour afficher une police de 
caracteres vectorielle. Desormais, 



huit boutons permet, dans I'editeur 
de textes, de redimensionner les 
caracteres. Ces memes polices benefi- 
cent d'un crenage automatique et 
d'un niveau de lissage supplemental 
specialement adapte. Enfin, un nou- 
veau type de sauvegarde fait son 
apparition et offre la possibility de 
sauver sous forme Ascii le contenu 
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Figure 2 : vous avez dit curviligne ? 



cette fonction est aussi instantanee 
que pour les polices bitmap. Scala 
MM400 exploite pleinement les 
polices vectorielles car, comme pour 
les brosses, une boite englobante a 
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Figure 1 : une interface intuitive.. 



d'une page de texte. Par exemple, si 
vous realisez une presentation pour 
une societe, vous pourrez decliner 
celle-ci en differentes polices sans 
avoir a effectuer une nouvelle saisie 
du texte et de facon automatique. 
Du nouveau... pour les images 
Plus de formats sont desormais recon- 
nus pour les images, sans passer par 
un utilitaire de conversion, Scala 
reconnait les fichiers GIF, TIFF, YUVN, 
PCD et BMP. Les animations venant 
du monde Pc sont aussi acceptees en 
FLI ou en FLC dans le programme 
mais aussi dans Animlab, un atelier de 
conversion unique offert dans les utili- 
taires de Scala. Ce meme utilitaire per- 
met de calculer une palette "optimi- 
see" pour differentes images, exemple : 
vous avez cree une serie d'images 24 
bits, et vous voulez les reunir en un 
fichier animation de 256 couleurs, no 
problemo !, Animlab etudie toutes les 
images pour calculer une palette 
moyenne. La nouveaute reside dans 
les differents formats de sorties et 
transforme Scala en logiciel de traite- 
ment d'animations intuitif permettant 
de communiquer avec I'univers Pc. Ce 
type d'optimisation peut egalement 
s'appliquer a toutes presentations en 
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verrouillant une palette commune a 
toutes les images, offrant ainsi la pos- 
sibility d'exploiter tout type de transi- 
tion. 

Le redimensionnement des brosses 
horizontalement ou verticalement 
n'est pas nouveau. En revanche, vous 
pouvez maintenant sauver ces brosses 
modifiees de telle sorte que, lors de la 
presentation, le logiciel n'ait plus a 
recalculer les changements d'echelle : 
il en resulte un affichage fluide et, 
meme si beaucoup de brosses dont 
I'aspect est modifie sont presentes a 
I'ecran, leur apparition reste instanta- 
nee. 

Pour les effets et la video 
La version MM300 nous a deja offert 
les effets d'entree et de sortie de texte 
dans une meme page. Ces effets ont 
ete agrementes d'apparitions "curvi- 
lignes" qui, comme leur nom 
I'indique plus ou moins, font appa- 
raitre les lignes de texte suivant des 
chemins parametrables dans leurs 
amorties. Ces chemins vous sont 
montres dans la figure 2. Est-il utile de 
dire que Scala est aussi un logiciel qui 
permet le titrage video ? Ces nou- 
veaux effets seront evidemment les 
bienvenus dans ce type d'application. 
Evidemment, le pilotage des incrusta- 
teurs video C-lock et Genlock neptune 
ont ete implementes et permettent, 
de facon logicielle de gerer les diffe- 
rents types d'incrustation pour ces 



f choisissez un fond d'taran: 



peripheriques. 

Pour la capture video, le VLab et la 

Frame machine sont, eux aussi tele- 

commandes depuis Scala. Plutot que 

charger un fond d'image, avec ces 

peripheriques, vous pourrez importer 

une digitalisation video de facon aussi 

simple avec, bien entendu, le choix de 

la resolution et de la profondeur de 

couleur. 

Pour le systeme 
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Le choix d'un tiroir specifique pour la 
sauvegarde de fichiers temporaires a 
fait son apparition sous la forme d'un 
bouton repondant au nom delicat de 
"poubelle". Mais la principale nou- 
veaute vient du choix du peripherique 
de saisie. Les developpeurs de bornes 
interactives peuvent adopter, dans le 



Dream prof 

Crenage : rapport de distance entre deux 
caracteres specifiques. Exemple To et T o. 



menu systeme, comme outil de saisie 
la souris et le joystick evidemment, 
mais aussi I'ecran tactile, le joystick 
deux directions, les touches de fonc- 
tions ou encore le pave numerique. 

Enfin, le shuffler est 
dorenavant en 256 
couleurs ce qui le rend 
beaucoup plus efficace 
comme le montre la 
figure 3. 
En definitive 
Pour etre concret, il 
vous en coutera aux 
alentours de 2 500 
francs pour acheter 
Scala MM 400. Mais, si 
vous etes proprietaire 
d'une version prece- 
dente enregistree 
aupres de la societe 
CiS qui francise et dis- 
tribue ce logiciel, une mise a jour 
concurrentielle est offerte selon la ver- 
sion que vous possedez. ■ 



scripts 

Backgrounds 

Animations 
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Figure 3 : on pent selection tier en couleurs ! 



En hausse 

▲ Un top sans equivalent en mi 
informatique 
A Une nouvelle version qui atteste 
I'interet porte a I'Amiga 

▲ Une facilite d'emploi deconcertante 

En baisse 
T " faut 4 Mo, un disque dur et une 
carte 68020 minimum pour tirer le 
meilleur parti du logiciel. 
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Holmes, sweet Holmes 



STEPHANE SCHREIBER 



En cherchant un titre pour cet article, 
j'ai volontairement rejete le trop evi- 
dent "Elementaire mon cher Watson", 
car justement, un desassembleur est 
par definition un programme qui n'a 
rien d 'elementaire. 

En gros, qu'est-ce qu'un desassem- 
bleur ? Pour simplifier, disons que 
c'est un programme qui permet 
d'aller voir comment les autres pro- 
grammes sont faits. Oh mais alors, si je 
vous suis bien, c'est un outil ideal pour 
les pirates, hmmmm ? En quelque 
sorte, oui, mais comme le dit si bien 
Someware : "rappelez-vous que ce n'est 



un programme ecrit en C. Remarquez, 
c'est normal, le code genere par un 
compilateur quelqu'il soit est souvent 
moins "lineaire" qu'un code ecrit 
directement en Assembleur. Avons- 
nous done deja atteint les limites de 
Sherlock ? Que nenni ma brave dame, 
ruons-nous illico sur notre editeur de 
texte prefere et creons de toutes pieces 
un fichier d'entrees qui aidera notre 
outil a mieux accomplir sa tache. 
Entrez ! 

Pardon ? Qu'est-ce qu'un fichier 
d'entrees ? Disons pour resumer qu'il 
s'agit de commandes qui dictent a 
Sherlock la 







tS| |ChecK/Check | 


C9| |Check/ 


C3| |Check/Check.entry2 




niler ! |status: 


flvancenent du d^sassenblage : 


Magic £ 







Sherlock, version interface graphique. J'aurai bien voulu vous en 
montrerplus, mais comme disait I 'autre, "circulez, y'a rien a voir !". 

miere utilite du fichier d'entrees est de 



conduite a 
suivre dans 
certains cas 
tres precis. 
En fait, neuf 
fois sur dix, 
Sherlock ne 
pourra fournir 
un code sour- 
ce reellement 
exploitable 
sans un tel 
fichier. La pre- 



pas I'outil qui constitue le crime, mais 
I'usage que I'on en fait". Traduisez : 
Sherlock peut fort bien etre utilise par 
des pirates, mais bon, de toute facon, 
ces gens-la n'ont pas attendu de type 
d'outil pour se livrer a leurs activites 
malsaines. Ce qui est loin d'etre idiot, 
comme reflexion. Apres une courte 
mais breve installation, Sherlock est fin 
pret a I'emploi, et I'on peut commen- 
cer les premiers essais de desassembla- 
ge. Quelques petits programmes per- 
sonnels ecrits en Assembleur n'ont 
pose quasiment aucun probleme a 
Sherlock. Des labels sont automatique- 
ment generes pour chaque debut de 
sequence de code (une sequence com- 
mencant par I'adresse cible d'une ins- 
truction de saut (JMP, JSR, BRA...) ou, a 
defaut, par la premiere instruction exe- 
cutable du programme, et se termi- 
nant par I'instruction de retour corres- 
pondante (RTS, RTE...) ou, a defaut, 
par une autre sequence), ainsi que 
pour chaque zone de donnees referen- 
cee par le code. Les choses se sont 
cependant immediatement compli- 
quees des lors qu'il a fallu disassembler 



permettre la creation d'autres labels au 
sein du code disassemble : il suffit 
d'indiquer que telle adresse correspond 
a tel label pour que celui-ci soit utilise 
pendant toute la duree du desassem- 
blage. II est cependant a regretter que 
Sherlock refuse de donner un label a 
une adresse qui ne soit pas directe- 
ment referencee par le code. Or, juste- 
ment, dans le cas de programmes 
ecrits en C, les donnees sont souvent 
referencees indirectement, generale- 
ment via le registre a4. Seconde utilite 
du fichier d'entrees, definir des 
sequences de codes qui autrement 
echapperaient a Sherlock. Pour vous 
donner une idee de I'importance de 
cette option, essayez de disassembler 
une bibliotheque partagee sans fichier 
d'entrees : vous n'obtiendrez qu'une 
longue suite d'instructions "del 
Sxxxxxxx" ! Avantage de la methode : 
un fichier d'entrees peut etre petit a 
petit peaufine pour finalement obtenir 
un code source acceptable. 
Inconvenient de la methode : il faut 
souvent tatonner longtemps avant 



d'arriver a un resultat correct. Que 
voulez-vous, on n'a rien sans rien... 
Enfin, un fichier d'entrees peut servir a 
ordonner le desassemblage d'autre 
chose qu'un programme executable, 
par exemple la ROM de votre ordina- 
teur, ou des secteurs d'une disquette. 
C'est complet ! 

Sherlock genere un fichier source par 
"hunk" (ou section) du programme 
disassemble. En general, le code sour- 
ce obtenu peut etre immediatement 
reassemble, un makefile etant d'ailleurs 
cree a cet effet. Mieux encore, Sherlock 
est dans la plupart des cas capable de 
faire apparaTtre le nom symbolique des 
fonctions des bibliotheques partagees 
plutot que leur offset (par exemple, 
"JSR _LVOOpenLibrary(A6)" plutot 
que "JSR -$228(A6)". Enfin, et ce n'est 
pas la moindre de ses qualites, il com- 
prend les instructions de tous les pro- 
cesseurs de la famille 68000. Bref, c'est 
un excellent outil, mais qu'il faudra 
apprendre a parfaitement maitriser 
avant que d'en tirer le maximum. ■ 




En hausse 

A La puissance de I'outil 

A. Les fichiers d'entrees, une excellente 

idee 
A Une version "light", moins gourman- 

de en memoire 
A La generation d'un makefile pour un 

reassemblage immediat 
A Le manuel, parfait pour un connoisseur 

En baisse 

▼ La syntaxe confuse des macros du 
fichier d'entrees 

▼ Le manuel, difficile pour un amateur 
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TOUT L'UNIVERS DU CD ROM 



Photogenics 

LE MEILLEUR PROGRAMME DE DESSIN ET DE RETOUCHE 

D'IMAGES POUR AMIGA. 

TRAVAILLE EN 24 BITS SANS CARTE GRAPHIQUE SPEC! ALE. 

DE MULTIPLES EFFETS SPECIAUX, CHAR GEM ENT ET 

SAUVEGARDE DES FORMATS D'IMAGES IFF, GIF, JPEG, BMP, 

PHOTO CO, RGB etc.... 

MULTI-FENETRAGE. AFFICHAGE PREVIEW EN HAM8, 

256 COULEURS OU NIVEAUX DE GRIS 

NECESSTTE LE KICKSTART 3.0 ET 2 MEGAS DE RAM MINIMUM. 

DISQUE DUR RECOMMANDE. 

MANUEL EN FRANC AIS -ASSISTANCE TECHNIQUE 

MISES A JOUR GRATUITES - KIT DEVELOPPEUR 

VERSION 3 DEQUEUES POUR A 1200 ET 4000 

495 Frs 



■• 



NOUVEAUTES CD 
3D ARENA 199 Frs 

Le nouveau CD d'Almathera est consacre entierement a la 3D. Divise en 
deux parties, une pour I'Amiga, I'autre pour le PC, vous y trouverez des 
centaines d'objets pour imagine, Lightwave et Real 3D, des animations pour 
les cartes graphiques Retina et Opal Vision, une selection d'utilitaires pour 
EGS et des textures dans une grande variete de formats. Pour la partie PC: 
des objets 3D et des textures pour 3D Studio, Imagine et Real 3D, des 
utilitaires d'affichage, des players et des tas de fichiers d'aide et d'astuces. 



THE LIGHT WORKS 



319 Frs 



Un nouveau CD venu d'allemagne realise par le fameux Tobias Richter bien 
connu des amigaphiles pour ses animations 3D dont le theme principal est 
Star Trek. Vous trouverez done sur ce CD des tas d'animations, Objets 3D 
etc... crees par Tobias, prets a etre utilises avec Cinema 4D, Reflections ou 
Imagine, ainsi qu'une selection d'animations, d'images du domaine public. 
Vous y decouvrirez aussi les demos des programmes Cinema 4D et 
Reflections. 

MULTIMEDIA TOOL KIT 2 249 Frs 

Pour votre AMIGA ou Votre PC, voici un double CD comprenant la demiere 
version commerciale d'OCTAMED 5.04 pleinement tonctionnelle a partir du 
CD ou instalable sur disque dur, accompagnee de plus de 2S0 megas de 
fichiers divers pour Octamed: modules, samples, fichiers midi, utilitaires et 
documentations. Vous y trouverez aussi plus de 50 megas de fichiers Midi 
pour Music X, modules, samples etc... Plus de 500 images 24 Bits et leur 
version en 16, 256 couleurs et hamB. 140 megas d'objets Imagine, 50 megas 
d'objets pour Lightwave, et pour votre PC, les versions DXF. Sans oublier 
des clip arts EPS, des fontes Adobe, Couleurs, des fichiers DEM pour Vista 
et une large collection d'icones pour Magic Workbench. 



LES INDISPENSABLES 



CD CAM (2 CDs) 


249 Frs 


FRESH FISH 8 (2 CDs) 


249 Frs 


GOLD FISH 1 ou 2 (2 CDs) 


249 Frs 


AMI NET SET 1(4 CDs) 


239 Frs 


GRAPHIC SET (4 CDs) 


339 Frs 


AMI NET 5 


99 Frs 


MAGNA MEDIA Vol.1 


99 Frs 


CD BOOT 1.0 


269 Frs 


AMIGA DESKTOP VIDEO 


199 Frs 


CDPD1.2, 3ou4 


199 Frs 


ULTIMEDIA 1-2 


239 Frs 


LECHNER C0LL.1 


239 Frs 


LSD CD 1 ou 2 


199 Frs 


17 BIT COLL. VOL.1 (2 CDs) 


299 Frs 


17 BIT COLL VOL.2 ou 3 


199 Frs 


CD DEMO COLL 1 ou 2 


199 Frs 


EUR0SCENE 1 


149 Frs 



CDROMMIXTESAMIGA/PC 

FRESH FONTS 1 ou 2 159 Frs 

LIGHT ROM 319 Frs 

QWIKF0RMS 299 Frs 

ANIMATIONS CD (2 CDs) 1 99 Frs 

BCI-CLIP ARTS & FONTS 1 99 Frs 

BCI-MODS & SOUNDS 199 Frs 

ILLUSIONS ON 3D 199 Frs 

IMAGINE CD 3.0 519 Frs 

SPECTRUM EMULATOR 1 99 Frs 

SOUNDS TERRIFIC (2 CDs) 249 Frs 

ULTIMATE MOD COLL. 199 Frs 

WORLD OF CLIP ARTS 199 Frs 

WORLD OF GIF 199 Frs 

WORLD OF SOUNDS 199 Frs 

WS- CLIP ARTS 149 Frs 

WS- FONTS 149 Frs 

CLIP ARTS PRO GIF 199 Frs 



(FORFAIT FRAIS DE PORT COLISSIMO+ RECOMMANDE 20 Frs) 
BP 801 64008 Pau Cedex Tel/Fax : 59 82 95 OO 




NEW TECH VIDEO 

34, rue de Malte 75011 Paris 

43.57.60.06 

Fax 43.57.99.29 - Metro Oberkampf 
Horaires: A partir de 14H le Lundi - 
10H-19H non stop - Mardi a samedi 



Plan New Tech Video 

^ J Oberkampl 



Boulevard Voltaire 




Reprise de vos PC pour tout achat d'Amiga. 



AMIGA HARD 

CD32+S-Port 1790F 

CD32+3jeux 1290F 

AMIGA 500(OKAZ) 800F 

AMIGA 600(OK AZ) ... 1 000F 
AMIGA 2000(OKAZ) . 1 300F 
AMIGA 1200(OKAZ).1900F 
MONITEUR(OKAZ) ..1000F 

SOURIS TOUT AMIGA 150F 

ALIM.A500 a A1200 390F 

512KSH(A500) 200F 

512KAH(A500) 250F 

1 MoSH(A500+) 300F 

1 MoSH(A600) 449F 

1 Mo AH (A600) 490F 

Ext.Mem 2Mo A500 890F 

Ext.Mem/0MoA1200 690F 

Ext.Mem/4MoA1200...1590F 

C Mem/8Mo A1200 2590F 

M-Tec 123042/0KoA1200.2390F 
M-Tec 123042/4MoA12003390F 
Cobra 122828/0KoAI200..1690F 
Cobra 1228 28/4Ko A1200 2490F 

Cobra 1 240 40/0Mo A 1 200 1 990F 
Cobra 1240 40/4MoA12002790F 
Mongoose 50/0Ko Copro .2890F 
Mongoose 50/4Mo Copro 3590F 

SIMM4Mo 1000F 

SIMM8M0 2500F 

change kickstart manuel 199F 

ROM 1.3 199F 

ROM 2.0 199F 

communicator lite 590F 

Kit developpeur 3.1 150F 

I 1 230 Matri Commodore ...790F 
Icouleur ExccJett He ....2490F 

CarteSCSIA2000 490F 

Lecteur3 1/2 externe ....430F 
CD Rom A690 (A500,+)..1490F 

Filtre Electronique DG40 990F 

Interface SCSI A4000....990F 
Carte PCMCIA SCSI 

A600.A1200 600F 

Kit 3.1 FpourA1200 830F 

Cart. SYQUEST 44 300F 

Joystick 40F 

GVP A530T 40Mhz + carte 
PC 3990F 



Disques Durs Amiga 

8OM0 2 1/2 990F 

420Mo3 1/2 1490F 



COMMANDE: NEW TECH VIDEO 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

N° de telephone : Machine : 



DESIGNATION 


Qte 


PRIX 














FRAIS DE PORT: 50 Frs Posle - 100 Frs console 






TOTAL A PAYER 







CHEQUE o * MANDAT LETTRE o CARTE BLEUE o 
I I L_l I I I I I I I I I I I I I 



540Mo3 1/2 1690F 

780Mo3 1/2 2090F 

830Mo3 1/2 2290F 

(Nappe gratuite pour les lecteurs d'Amiga Dream) 

SCANNER 256n Gris..l990F 
ENCEINTES 2X25W....290F 

ENCEINTES 2x80W 490F 

AT ONCE POUR A500.600F 
SECUREKEY A2000....350F 

CD ROM 1„,SCSIA600/AI200 1 900F 

FLAMITEL II+cable 250F 

SOFT 

Kick Off 50F 

Kick Off 2 + Player Manager 50F 

Great Courts 2 + Championship golf.50F 

Zool 50F 

R-Type + Time Machine + Gee Bee Air 

Rally + Ports of call + Super Ski 50F 

Infofile + Fusion Paint + Fighter Bomber + 
Shangai +Cadaver +Kick off 2 

+SpindizzyWorld 90F 

Superword + R Type 2 + Championship 
golf + Shangai 50F 

Deuteros 90F 

UTILITAIRES 

PC TASK 990F 

DiskLabeler 100F 

The Works Platinium ED....450F 

Viza Write Desktop 100F 

Pack de fonts 100F 

MS Backup Pro 100F 

CA0 3D 100F 

SOFT FACES V.4 100F 

True Paint 150F 

Clip Art 100F 

Diaporama 100F 

Screen Maker 100F 

Assempro I50F 

Climate 30F 

PRO VIDEO PLUS 200F 

FUN COLOR 149F 

CALIGARI24 700F 

Li\re comprendrc son amiga ED le gd moulin 270F 

Nouveau 

Vous possedez un Amiga 500 ou 500+ ? 
NTV vous installe un Disuqur Dur Interne 
80 Mo + Carte Controleur 1690F 

Autres produits pour Amiga TEL 

Nombreux CD Rom Amiga et CD32 



DATE EXPIRATION : 



Signature : 



• Protege par Cheque Service - RC : 397 476 128 

Dans la hmile des slocks disponibles - Les pro sont modrfiables sans preavis 



L a b o 



Diavolo 



YANN SERRA 



Chaque utilisateur de disque dur vit 
dans I'angoisse d'un plantage inopi- 
ne, qui rendrait ses precieuses don- 
nees irrecuperables. Heureusement, il 
existe une alternative aux ulceres pre- 
coces, les logiciels de backup. 



Ititiurat (on 
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Une 



sympat/iir/ite page de presentation. 

Diavolo est un programme a uti- 
liser periodiquement. Son but 
est d'enregistrer sur un sup- 
port externe une partie ou la totalite 
d'un disque dur. II existe sur Amiga 
un large eventail de ce genre d'utili- 
taires, mais Diavolo s'en distingue par 
I'ergonomie de son interface et une 
richesse de details dans ses fonctions. 
La premiere particularity est I'utilisa- 
tion des librairies de compression 
XPK. Fournies avec le produit, celles-ci 
permettent de reduire la taille des 
fichiers sauvegardes. Un disque dur 
dispose en effet d'une large capacite 
representant souvent un nombre de 
disquettes assez demesure. Hormis 
I'aspect pecuniaire que pourrait evo- 
quer la chose, il faut bien se rendre 
compte qu'au plus le nombre de dis- 
quettes est eleve, au plus il faudra 
perdre du temps a les inserer et a 
attendre qu'elles se remplissent. Les 
librairies XPK peuvent etre parame- 
trees au sein de I'interface de Diavolo 



pour tirer le meilleur parti de la puis- 
sance de votre ordinateur. Un com- 
pactage maximum entraine malheu- 
reusement une perte de vitesse lors de 
la sauvegarde, ce qui n'est pas tou- 
jours une bonne chose. Car un des 
points forts de Diavolo est qu'il ne se 
contente pas de sauvegarder vos ines- 
timables donnees sur de pauvres dis- 
quette 3,5 pouces a 2,10 F I'unite ; il 
reconnaTt egalement les bandes de 
sauvegardes professionnelles connec- 
tees sur port SCSI telles que les DAT. 
Ce genre de support est habituelle- 
ment choisi pour sa rapidite d'enregis- 
trement (jusqu'a 15 Mo par minute 
avec Diavolo). La bande defilant a 







til dt conftTttiion J 
■lipidt / m ffflCKI <»our 7 Mh) a r (fWT.M Qm jtf | 

Efflcicit* novrnni (pour 14 Kh> J |FMT.1II Chiimcj 

■Hit / Hauti #ffit«lt* (pour H HHt) JlWKE.itt ((m»tr ] 

Blgorithn* dt codig* its donntts jFERL.t thingtr J 








lirlf. diMUtBOS j£± 
Hrlf «HM irth, Vj 


Hob 1 not dr pi*it _£j 
RttlMr mi to j/j 


Uux.tr r#ps Ut V| 
tuw f .chi LD jS} 




* 1 


fiMultr | 














Les fichiers selectionnes sont clairement montres 



I. a compression depend de votre Amiga. 

vitesse constante, il n'est pas recom- 
mande de ralentir I'enregistrement 
avec une compression de toute facon 
inutile, puisque les DAT peuvent 
atteindre une capacite de 8 Go, soit 
8 192 Mo! 

Une sauvegarde meticuleuse 
Le logiciel et le manuel sont presen- 
tes en francais. La chose gagne 
d'autant plus en clarte que I'interface 
sait representer visuellement toutes 
les actions de I'utilisateur. Ainsi, s'il 
fallait sans cesse se souvenir 
avec Quaterback des fichiers 
choisis pour la sauvegarde, 
Diavolo affiche I'arborescen- 
ce des repertoires en met- 
tant en valeur chaque ele- 
ment selectionne par I'utili- 
sateur. Si le marquage d'un 
sous-repertoire entrame la 
selection des repertoires 
parents, un double-clic sur 
la racine selectionnera tous 
les tiroirs fils. Apres avoir 



defini un taux de compression et 
choisi le support de la sauvegarde 
(bande, disquette ou tout betement 
un fichier), il est possible de crypter 
les donnees a enregistrer au moyen 
d'un mot de passe pouvant aller 
jusqu'a dix caracteres. A I'usage, on 
s'apercoit avec enthousiasme que 
Diavolo travaille indifferemment avec 
des disquettes HD et DD et ce pen- 
dant une meme sauvegarde. II faut 
bien sur disposer d'un lecteur de dis- 
quettes haute-densite pour arriver a 
ce genre de prouesses. Attention a 
ne pas interrompre la sauvegarde en 
cours, car elle ne pourrait en aucun 
cas etre recuperee. Cependant, si 
une disquette s'avere defectueuse 
lors de la restauration, Diavolo sera 
tout de meme en mesure de recupe- 
rer les donnees sauvegardees sur les 
autres disquettes en reconstruisant 
pas a pas le catalogue complet des 
fichiers. Tout comme pour I'archiva- 
ge, il est bien entendu possible de ne 
restaurer que certains fichiers. Une 
derniere option permet a Diavolo de 
comparer une archive avec le conte- 
nu d'un disque dur. II vous est alors 
possible de connaTtre simplement les 
fichiers qui n'ont pas encore ete 
archives et ceux qui ont ete endom- 
mages lors de la sauvegarde. Bien 
entendu, le logiciel reconnaTt et 
exploite I'octet d'archivage que 
I'AmigaDOS attribue a tous ses 
fichiers. ■ 
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En hausse 

A Travaille avec les lit 

compression XPK 
A i'interface ergonomique permet un 

parametrage pousse 
A Reconnait tout support de sauvegarde 

En baisse 

T Impossibility de recuperer une 
sauvegarde interrompue 
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Le power CD 



YANN SERRA 




Un loot specifique pour ce lecteur de CD-Rom. 




Le Power CD est un lecteur de CD- 
Rom venant se connecter sur la carte 
Squirrel SCSI de Hi-Soft, distribuee en 
France par Cuda. Celle-ci venant elle- 
meme s'enficher dans le port PCMCIA 
des Amiga 600 et 1200. 

jais que les lecteurs posse- 
dant un autre modele ne 

Is'inquietent pas, une simple 
carte SCSI inseree dans un port quel- 
conque vous permettra de relier ce 
lecteur a votre ordinateur, mais les 
drivers ne fonctionneront malheureu- 
sement pas. (.'installation est tres 
simple, le distributeur fournissant sys- 
tematiquement une disquette conte- 
nant tous les drivers. A partir de celle- 
ci, on pourra soit tout installer sur le 
disque dur, soit creer et repartir les 
drivers sur plusieurs disquettes suivant 
I'utilisation qu'on veut faire de son 
lecteur de CD. II vous sera ainsi pos- 
sible de fabriquer soit une disquette 
Workbench, soit une disquette de 
boot pour I'emulateur CD-32. Au 
niveau des interfaces, on appreciera 
que le lecteur dispose de sorties 
audio. Le fait de ne pas pouvoir chan- 
ger le numero d'identite SCSI (fixe a 
3, comme sur les Mac) n'est pas vrai- 
ment une contrainte. 
Utilisation 

Le CD-Rom est certainement le sup- 
port d'avenir pour I'Amiga, David 
Pleasance et Cei ayant annonce qu'il 
serait fourni en standard avec les pro- 



chaines generations de la machine. 
Concretement, le CD ayant une 
contenance plus de 600 fois superieu- 
re a une disquette... De par un format 
international, I'lSO 9660, un meme 
CD-Rom peut independamment etre 
relu sur Amiga comme sur Mac ou Pc. 
Du coup, I'utilisateur Amiga pourra 
fouiner dans les productions exis- 
tantes des autres machines. Si les exe- 
cutables ne sont absolument pas com- 
patibles, les images et les musiques 
sont par contre totalement mixtes. A 
propos de ces dernieres, le standard 
en terme de son est le Module sonore 
(fichiers .MOD), format tout droit 
venu de... I'Amiga, curieux, non ? 
Mais a court terme, I'utilisation d'un 
lecteur de CD-Rom peut surtout avoir 
une toute autre utilite. 
L'emulateur CD-32 
Avec les logiciels fournis dans le pac- 
kage, il est possible de creer une dis- 
quette d'emulation CD-32. Cette der- 
niere lancera un Workbench standard 
et affichera a I'ecran une icone corres- 
pondent au disque CD-32 insere. La 
console de Commodore n'etant rien 
d'autre qu'un 1200 un peu plus per- 
fectionne, I'emulation sera impossible 
a partir d'un A600, celui-ci devant se 
contenter d'une emulation CDTV 
(I'ancetre de la CD-32). II faudra 
cependant lancer le jeu "a la main", 
en cliquant sur I'icone du disque et 
sur I'executable qu'il contient. Parfois, 



Les jeux qui marchent 

Void une liste non exhaustive des jeux 
CD-32 qui fonctionnent avec le Power CD 
et son emulateur CD-32 : 
Death mask, Liberation, Diggers, Oscar, 
Vital light, Pinball fantaisies, Tower 
assault, Heimdall II, Banshee, 
Bubba'n'stix, Dragonstone, Morph, 
Brutal football, ClockWiser, Wild cup soc- 
cer, Project-X et F1 7 challenge. 
Les jeux suivants necessitent par contre 
une extension memoire et le Kickstart 3. 1 : 
Alien breed, Qwak, James pond 2, 
Dangerous street, Wing commander, 
Microcosm et The chaos engine. 



un "Execute Startup-Sequence" sera 
le bienvenu sous Cli. Attention cepen- 
dant, certains jeux peuvent ne pas 
fonctionner. II y a plusieurs raisons a 
cela. Premierement, la CD-32 possede 
un composant graphique nomme 
Akiko, absent de la carte mere du 
1 200. Deuxiemement, la CD-32 utilise 
la version 3.1 de la Rom Kickstart, 
alors que le 1200 est fourni en stan- 
dard avec la version 3.0. Enfin, le 
Workbench et les drivers etant char- 



ftn98 Workbench 1, Hi, Ml graphics new I achw mn 
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Tous les pilotes sont fournis pour emuler une CD-32. 

ges sur 1200 pour le bon fonctionne- 
ment de I'emulation, la memoire res- 
tante peut ne pas s'averer suffisante. 
D'un autre cote, une carte acceleratri- 
ce quelconque peut empecher le bon 
deroulement d'un jeu. Heureusement 
les logiciels fournis devraient resoudre 
ce genre de probleme en inhibant 
toute extension. ■ 



PowerCD 



En hausse 

Prix tres modique 
Interfaces audio d'origine 
Emulateur CD-32 fourni 

En baisse 

Impossibility de changer le No SCSI 
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AM 072 - TLES : un superbe leu de reflexion du type ShangeL 

AM 132 - WIZZrS QUEST : Ties ton jeu d'avenUre arcade. 

AM 138 ■ DIGIT DISK ONE : Chanson dlgitalisee de MADONNA. 

AM 171 - TETRIS SEX SPECIAL : dassique jeu de Teris a caracl&re erotique. 

AM 306 - MY FAIR: dlsauette plekie dlmages de superbes nanaa 

AM 391 - ROULETTE GAME : une excellente simulation de leu de roulette. 

AM 401 - EMERAUDE EMPIRE : un excellent feu (Tarcade. 

AM 403 - BLIZZARD : un tres ton jeu de tr en scrolling horizontal. 

AM 414 • TETRIS CLONES DISK : content 4 tan de Teria 

AM 420 - DRAGON TLES v200 : Ws ton leu de reflexion du style Mahjong. 

AM 455 ■ DR MARIO : clone de Teris absoiument genial. Tres ton jeu. 

AM 458 - SPERRQEBET v2512 : un excellent jeu de plateau avec son editeur de tableaux. 

AM 462 - SCREEN PAINTER v25 : un superbe bgidel de dessln. En Francais 

AM 473 - TWIST : voHa encore un excellent leu de reflexion. 

AM 483 - PROTflACKER V3.1 : un excellent bgiciel de composition muslcale. 

AM 494 - CYBERNETIX : un excellent jeu (Tarcade. Un must 

AM 496 - OXYD : retruuvez les boules de couleur par pairea En Francaia 

AM 510 - STRKEBALL : jeu de baseball de res bonne qualite. 

AM 515 - INTERLOCK : poussez des cubes sur un plateau et faites colnclder les cculeura 

AM 516 - THE MONEY PROGRAM vl.01 : un tres ton logtelel de gestkxi familial. 

AM 517 - ADRESS PR NT v21 : utilitare (flmpresslon rjaAessea 

AM 519 - TRONI-CAD vl.O : pour realiser des sclirjmas eiecToniquea 

AM 521 - ASTROCHASE : vous devez abattre des monsres spaciaux. 

AM 522 - ANIMATOR V1.0+ : foglcJel de creation d'anlmafiona 

AM 524 - VDEOGESTIONNAIRE : utilitare de gerer de videotheque. 

AM 525 ■ STARCAT V2.0 : loglclel spe'cialement dedie au dassement de disquettes. 

AM 533A et 533B - TOTAL HOROSCOPE : bglclel (fasrobgie res complet en Francais. 

AM 537 - BUDGET LLSC : bglclel de gestton de budget familial. 

AM 538 - ROCKY CLONE : un ton clone de Boulder Dash. 

AM 541 - INTRUDER ALERT : excellent jeu du style labrynthe. 

AM 543 - THE MASHE NBLIK : un jeu de golf en 3D. 

AM 544 - ISHID-O-MATIC : un tres ton jeu de reflexion graphique. 

AM 545 - APPLE CATCHER : recupfjrer des pommes awant qu'elles s'dcrasent sur le sol. 

AM 627 ■ MAGNUM 1.4 : pour creer des magazines sur disquette. 

AM 629 - CARNAGE : un excellent jeu de course de voiture. 

AM 630 - THE LOST ORCREST : jeu de labyrinthe dans le style Gauntlet 

AM 631 ■ CRAVE : Jeu de bataille de char dans lequel 2 joueurs s'aftrontent 

AM 632 - PAINT BOX vl.O : petit logtelel de cobrlage pour les enfants. 

AM 633 - ATOM SMASHER : assomez vos ennemls avec des pierrea 

AM 634 - CHARLIE CHIMP : un res ton jeu de piateformea 

AM 637 - CASTlE KUMOUAT : un excellent jeu tfaventure action. 

AM 642 - LEXESS : bonne adaptation du jeu du Pendu. 

AM 643 • A BACKUP vl.6 : utjlltalre de backup de disk dur. 

AM 645 - GK3ER TETRIS : une excellente adaptation ddu celebre Teris. A12O0 uniq. 

AM 646 - SPACE INVADERS : collection de jeux de fr. A600 et A1200 

AM 647 - CHECKBOOK ACCOUNTANT V2.0 : gestton de budget familial 

AM 648 ■ CLI-TRIS : aJignez des pieces de couleurs comme dans Teria 

AM 649 - PICTURES TILES : un jeu de puzzle tres bien realise en Amos. 

AM 650 ■ SEGE OF THE BEAST: excellent jeu de reflexion. 

AM 651 - DEMOLITION MISSING : vous plbtez un avion et tombarder des Immeubles. 

AM 652 ■ WCflD SEARCH et WORD PUZZLE : jeux de mots caches. 

AM 653 - BREAKOUT : un ton casse brloues 6cfjipes de son edtteur de tableaux. 

AM 654 - NAUTILUS : jeu de labyrinthe sous-marin dans lequel vous devez reedier les janes. 

AM 655 - PIPELML II : leu du style Pbemanla Vous devez assembler des canalisations. 

AM 656 - RATTLE SNAKE : jeu de combat rJheTlcopteres pour 2 joueurs. 

AM 657 ■ TURBO THRUST : course spadale qui se deroule dans un tunnel seme d'embuches. 

AM 658 ■ DOUBLE SQUARES : jeu de reflexion. Eliminer toutes les pieces du plateau de jeu. 

AM 659 • CONCENTRATIONS : clasique jeu du style Memory. 

AM 660 - ABASE vl.33 : bgiciel de pjestbn de base de donneea 

AM 661 - EASY CALC vl.Oa : un excellent tableur benefteiant de nombreuses options 

AM 662 ■ SERENE 1 et SERENE 2 : shoot em up en scrolling vertical 

AM 663 - SUPERCUBE : une tonne adaptation du jeu de Yafiize. 

AM 665 - FIGHTING WARRIORS : un jeu de simulation de karate res bien realise. 

AM 666 - COLOUR IT vl.3 : un ton logbiel de cdoriage destine aux enfants de 3 a 5 ana 

AM 667 - NUMPTV DUMPTY : excellent bgiciel pour commencer Tapprentissage de Tanglais. 

AM 668A et 668B - 18TH HOLE : un ton jeu de simulation de golf. 

AM 669 - BOMB JACKY : excellent jeu de plateau. Ramassez toutes les bombes et bonus. 

AM 670 - TOWER : jeu de labyrlnrie en 3D. En Francaia 

AM 671 - PRISONNIER : Evttez les is des gardiens de prison. En Francais. 

AM 672 - CRACKER : une bonne adaptation du celebre leu de cafe Frog. 

AM 673 - PACMAN DELUXE vl.la : une excellente adaptation du descrmais ceTebre Pacman.. 

AM 675 • DITR6 : nouveau done de Teris qui peut se jouer a deux joueurs. 

AM 676 - NUMERIX : un excellent jeu de reflexion. 

AM 677 ■ AMIGA-Q : adaptation du jeu du Solitaire. 

AM 678 - ELEVATION : il faut gravr les etages sans se (aire eaaser par les ascenseura 

AM 679 - CRAZY SUE 1 et 2 : deux jeux de ptateformes (Tune qualite exceprjonnete. 

AM 684 - FRUIT SALAD : un excellent jeu de ptateformes. Superbe. 

AM 686 - PREMER PCK : jeu de siateae dans lequel vous gerez une eqube de foofbal. 

AM 692 - LITTLE BOULDER : nouvele adaptafon du csletre Boulderdash. 

AM 693 ■ MEGABALL v21 : nouvelle version de ce tres ton casse brlquea 

AM 696 - SarTAIRE SAMPLER : compilation de dnq jeu de cartes du type reussite. 

AM 699 ■ ROAD TO HELL : une superbe course de votturea 

AM 700 • SLVERBLADE : un excellent shoofem up en scrolling horizontal. 

AM 701 - PETERS QUEST : jeu de ptateformes. Une excellente realisation. 

AM 702 ■ FREFLY : un superbe jeu shoot em up en scroling vertical. 

AM 703 - HOT BLOX : un excellent done de Teris rears* en Amos. 

AM 704 - FULL HOUSE : Jeu de poker bien reafse. Simple a urJser et beaux graphlsmea 

AM 705 - BLOAD RUNNER : ton jeu d" echelea Ramassez les pieces et evitez les ennemls 

AM 708 - KARATE WORM II : un ton petit jeu de ptateformes aux niveau* res inter essants. 

AM 709 - REVERSI 2 : un ton jeu d'othelfo aux graphismes superbes 

AM 710 - REBOUND : jeu dans le style de ces tons vieux jeux de cats du genre ping pong 

AM 712 - GUSH : un excelent ou vous devrez reconsltuer un pipelne. 

AM 713 - NUMER6 : un excelent jeu educatf base sur le prridpe de Teria 



AM 742- 
AM 743 
AM 745 ■ 
AM 746 • 
AM 747 • 
AM 748- 
AM 749: 



AM 753 ■ 
AM 754 • 
AM 757 • 
AM 758 ■ 
AM 759 - 
AM 760 
AM 761 ■ 
AM 762- 



Des prix encore plus bas^ 



AM 715 - MULTIPLEX : un jeu de puzzle tes bien realise. Interface graphioue Impeccable. 

AM 719 - AMOS DEFENSE : shoorem up en scrolling vertical pour passbnnes de tr a volonte. 

AM 721 - X BEAT PROFESSIONAL vl.6 : une excellente bolte a rytime 

AM 722 - D-COPY V3.10 : un ton copieur de disquettes offrant de nombreuses options 

AM 723A et 723B - STARBASE 13 : un excellent jeu cfaventure aux graphismes res beaux. 

AM 724 - UDRAVY vl.O : un ton utilitare de cremation de schemas eiecronlouea 

AM 729 - BALLCONACY : survotez une vfOe en balbn et tombarder les Immeubtes. 

AM 730 - LHA WIN V1.11 : une Interface graphique pour I'archiveur LHA. 

AM 731 - GNU CHESS vl.O : un excelent jeu (fecheca res difficile a vaincre. 

AM 732 - CRAZY PPES II : constuisez une canalisation pour transferer feau. 

AM 733 -TETRIS PRO : voHa un excellent remake de This. A posseder absoiument 

AM 734 ■ PFEMASTER II : vous devez creer un pbehie pour que Teau pulsse s'e'ooulert 

AM 735 - PSYCHO SANTA : le Pere Noel qui tue ses ennemls a coup de boules de neige. 

AM 736 • SUPER TOMCAT : excellent shoot em up en saoing vertical 

AM 737 - BLUE DIAMONDS : un excellent done de Boulder Dash. Ne bnctbnne pas sur 1200. 

AM 740 - X-BALLS : un magnhlque jeu de reflexion. Une excellente realisation. 

AM 741 ■ SHORT OUT : rouvez la combinaison pour desamorcer des exptasifs 

- POWERTETRB : une excellente adaptation de Teris en Francais. 
- FUNTRIS : voHa un excellent done de Teris cforlglne Frangaise 

■ OUVERTURES : permet d'apprendre les meleurs coups aux echoes. En Francais 

■ QUANTUN : vous devez collecter des tas dobjets et vous evader du labyrinthe. 

■ ADULT PUZZLE : reconsttuer de nombreuses phobs de superbes nanas denudees 

■ SCENE GENERATOR : permet de creer des Images tactales de paysagea. 
PLANNING vt1 : gestton de plannlngs soolaTea Entierement en Francaia 

AM 750A et 7506 • GEO GLAXO : excellent jeu de plateformes pour 600 et 1200. 

AM 752 - GALACTOIDE : un excellent shoot em up pour les mordus de jeux de tr. A vc*. 

■ HOTBLOX : done de Teris dans lequel vous pourrez jouer a deux simultanement 

■ INTENSE : un des meilleurs shoot em up du momentaux graphismes exceplonnela 

- ESCAPADE : un excellent jeu de casse brlquea 

■ SKEET SHOOTING : une simulation de Ball Trap res bien realise. 
CHAIN REACTION : Jeu de reflexion. Fates exploser lezs pbns de vore adversaTa 

• CHAINSAW MASSACRE : jeu d'arcade Inspire du film Massacre a la ronconneuse. 

■ FREBLASTER : abattsz des centalnes (fallens qui vous pleuvent dessua 

• STARCAT : vous permettra de gerer vore collection de oTsquettea 
AM 763 ■ BUDBASE vl.2 : un excellent bglclel de gestton de base de donneea 

AM 764 - KUNQ FU CHARLES : jeu de ptateformes dans lequel vous Incarnez un karateka 

AM 765 - MAYHEM 2 : un excellent jeu de type labyrinthe pour 2 a 4 |oueurs 

AM 766 ■ REBOULDIX : version preview (Tun excellent jeu dans le style de Boulder Dash. 

AM 767A et 767B : MOTOROLA NVADERS 2 : nouveau clone de Space Invadera 

AM 769 - BALDER'S GROVE : un nouveau clone de Boulder Dash 

AM 770 - VMORPH V2.21 : un excellent bgiciel de morphlng res fadle a utlliser. 

AM 771 • GRFIX v20 : utJIitaTe de dessln en Francaia 

AM 772 • SPECTRAPAINT V3.2 : un excellent bglclel de dessln otTrant un maximum (foptlona 

AM 773 • ARTLLERUS 2 : jeu de baltlstique. 

- EASY CALC PLUS : nouvelle version de cet excellent tableur . 

■ HIGH OCTANE : une bonne simulation de course de voiturea 

- MISSION X 2 : aux commandos (fun heUcoptere, eiiminez les aviona mines, etc.. 

■ TOMCAT : shoot em up en scrolling vertical Vous pllotez un avion de diasse... 

• PACMAN RETURN : nouvelte adaptation de ce jeu res connu. 

■ FAST INTRO MAKER v22 : un excellent utilitare pour creer vos intos fadlement 

- REBOUND : un excellent casse brieve. 

■ ZNYK : excellente adaptation de Columns a posseder absoiument 

■ OH NO MORE YAM'S 2 : clone ce Boulder Dash. Un must 

• KLAVVZ THE KAT : un excellent jeu de plateformes aux graphismes res agrdblea 

■ ASTRO 22 PRO v3.5 : un des meilleurs bglciels d'asrobgle. 

AM 787 - SINOPE : version devaluation d'un logtelel (fasronomle en Francais. 

AM 788 ■ MAVERICK v5.0 : superbe copieur de disquettes comportant de nombreuses options 

• A 1200 HARD DRIVE SETUP : utilltaTe disnue dur pour A1200. 

■ ACES DATABASE v20 : bgiciel de gestton de base de donnees 

■ FWUF : un excellent leu de reflexion r*s prenant 

- SPACE INVASION : clone du res celebre Space Invadera Du tr a vobnte. 

■ OBLDOX : un excellent jeu de reflexion. Une vraJe torture cerebrate. 
MUSIC BASE vl.O : gerer fadlement vos collections de cassettes audio et dlsquea 

■ KAMKAZI CHESS : feu cfediecs assez special. 
AM 796 - EXOTIC RIPPER v21 : recuperer des musiques dans les jeux et les demos 
AM 797 - BBASE III vl.1 : logtelel de geslon de base de donneea 

AM 798 - GRL ACTION : un assez ton jeu d'arcade du style Space Invadera 
AM 799 ■ COMMUNICATE : apprendre le Ian gage des slgnes, le braille, le morse. 
AM 801 ■ EXIT 13 : un fabuleux jeu de reflexion aux graphismes res proprea 
AM 802 • LAST REFUGE : jeu d'arcade du style Space Invadera 

- HOI AGA REMIX : un excelent jeu de plateformes a voT absotiment(A1200) 
MUCUS : un excellent jeu de plateformes A vor absoiument 
SUPER OBLITERATION : Shoot em up (fenfer pour les mordus de jeu de tr. 

■ HELLZONE : un excellent jeu d'arcade en scrolling horizontal. 

- TRABLAZER : vous drigez une balle retondTssant sur un tapis roulant 

- PICK A BRICK : un superbe leu de reflexion, ca ressemble au Mah Jong. 

■ TOOBZ : vous devez drlger des boules aux endroits prevua 

■ CAFENE FREE DET : shoorem up en scoffing horizontal. 
INSECTOIDS 2 : vous devez abatte toute une armees (fextaterrestea 

■ BAT DOG : un excellent jeu de plateformes, rapide, a voT absoiument 

■ KASELAOO : aldez une scurfs a denkJier les morceaux de gruyere. 

■ POLLYMORF : superbe jeu de reflexion a voT absoiument 

■ TEXT ENGINE v4.1 : le meieur des logidels de raitement de texte. 



AM 774 ■ 
AM 776- 
AM 778 ■ 
AM 779 • 
AM 780 ■ 
AM 781 • 
AM 782 ■ 
AM 783 • 
AM 784- 
AM 785 
AM 786 



AM 789 ■ 
AM 790 • 
AM 791 • 
AM 792 - 
AM 793 • 
AM 794 • 
AM 795 • 



AM BOO- 

AM 805 
AM 806 ■ 
AMB07- 
AM 808 ■ 
AM 809 ■ 
AM 810 - 
AMB11 
AM 812 ■ 
AM 813 ■ 
AM 814 ■ 
AM 815 ■ 
AM 816 ■ 




Gagnezdu temps!!! 

Passez vos commandes 

par telephone ou par Minitel 

sur 3615 IFA grace a votre 

Carte Bancaire. 
(Envoi dans les 48 Heures) 



12 Frs la Disquette 



AM 817 
AM 818 
AM 819 
AM 820 
AM 821- 
AM822- 
AM823- 
AM 824- 
AMB25- 
AMB26- 
AMB27- 
AM828- 
AM829- 
AM830- 
AM SH- 
AM 832- 
AM833- 
AM834- 
AM835- 
AM836- 
AM837- 
AM838- 
AM839- 
AM840- 
AMB41- 
AMB42- 
AM844- 
AM845- 
AM846- 
AM847- 
AM848- 
AM851- 
AM852- 
AMB53- 
AM854- 
AMB56- 
AM858- 
AM859- 
AM860A 
AM 861- 
AM862- 
AM SW- 
AM 865- 
AM866- 
AM867A 
AM 868 
AM 869 
AM 870 
AM 871 
AM 872 
AM 875 - 
AM 876- 
AM877A, 
AMB7BA 
AM 879- 
AM880- 
AM SH- 
AM B82- 
AM883- 
AM884A 
AM885A 
AM 896 - 
AM 897- 
AM899' 
AM 904- 
AM905- 



DERRING QO : ramassez tous les fruits et Svttez lea nombreux ennemla 600 et 1200 

GREEN FIVE : excellent jeu d'avenlure-acton dans le style Another World. 

DOCTOR STRANGE : le hit des hits des leux de ptateformea 600 et 1200. 

YET1 : une remise au gout du lour du ceTebre Donkey Kong. Tres bten realise, 

IMA : aux commandos d'un vslsseau spadal vous devrez coiecter divers objets. 

PERPETUAL CRAZE : un superbe |eu de karate'. Unlquement sur A1200. 

POPCORN : ramassez les tons popcorns pour passer aux tableaux sulvants. 

VPER : shoot em up en sorting vertcaL Bon jeu de tt, de bonne lacture. 

PPELNER : vous devez reunt deux endrolt par un pipeline. 

SHOOT OUT : leu de tt a volonte dans lequel vous devez abatte les gangsters. 

QALAQA DELUXE II : superbe shoot em up en version AGA. 

ULTRABALL : tes bon casse brloues ohVant de multiples options titonnantes. 

ASTROLOQE v4.1 : un excellent loglclel d'astotogle, bbrythmes, numerologle, etc... 

AMITEL vl.10 : excellent emulateur minrteL Enlerement en Francais. 

QUINZEE vl.00 : feu de Yatizse dans lequel on (cue 3 parties simultanement 

SNACKMAN : une nouvelle adaptation de Pacman tes bten reallsee. 

METAL MOTION : les (anas de fe a cutance vont ere gates. 

COOKIE : vous incarnez un chef cuistot qui dolt abatte des Ingredients. 

INCINERATOR : vous devez proteger la vie contes les attaques venus du del 

ORK ATTACK : deTendez vote chateau en bombardant de pierces vos ennemls. 

PEEBEE : shoot em up dassique dans lequel vous Incarnez une abeie. 

ORBIT : vous Incarnez une grenouile qui ddt avaler tous les fruits qu'ele touve. 

NEBULA : combat de valsseaux spaclaux en 3D sur une planete hostle. 

DRIVING MANIACS : une des meieures courses de vonures en 3D. 

SUPER SKODA CHALLENGE : jeu de simulation de course de vonures. 

REVES EN 16 MLLrONS : Images en 16 minions de couteurs des plus belles vdlires 

SINOPE demo : version (Ttivalualon (fun loglclel (fastonomle en Francais. 

TO : compression d'lmages FF sans jperte de donnees. En Francais. 

NAVY SLIDE : comptaton d'lmages FF en not et blanc concernant le marine. 

BEATLES MANIA : compilation de plus de 35 musloues des Beatles. 

LA BOHTE A OUTL : doc tandsee de Vtus Chzckers. Reloklck, Dcopy et Dlsksalv. 

COCKTAL : base de donnees (fenvton 70 recertes de cockfaKs, en Francais. 

ENGLISH VOCAfl MEMORY : apprennssage de I'anglais avec svntiese vocale. 

OPTMDISK II : ores d'une dizaine de nouvelles oommandes CLI en Francais. 

SUPER CRASH : un excellent jeu du style Tron, documentation en Francais. 

YAMOS : un leu de Yafhzee entierement en Francais. 

TO THE DEATH : jeu de combat, graphlsmes agrebies, souplesse, etc.. Superbe. 

MANGAD SLIDE SHOW : compilation cfexcellenfes images sureallstea 

et 860B - BIG TIME SENSUALITY : on peut appeler ca une super dga m^gadema 

FES BASIC : language de programmaHon basic comptot et tes performant 

JOEY THE WORM : un excellent jeu de reflexion 

TETRIS PRO : c'estpeut ete bten la meWeure version de Tetrls sur Amiga, 

ICE RUNNER : leu a arcade du style jeu (Techeks d'une qualW professkinelte. 

PROBOARD vl.lb : bgidel de creation de schemes itectonlques. 

et 867B - CYBERTECH CORPORATION : superbe jeu (faction. 

MOTOS SLDE 1 : collection d'lmages retagant Diistote de la motos. 

MOTOS SLDE 2 : collectioii d'lmages retagant rhlstote de la motos. 

MOTOS SLDE 3 : collection d'lmages retacant rhlstote de la motos 

MOTOS SLDE 4 : collection d'lmages retacant rhtetote de la motos. 

MOTOS SLDE 5 : collection dtnages retagant Thistote de la mobs. 

DATA NDEX PRO vQ.31 : un excellent bgldel de gestlon de base de donnees 

POPEYE : jeu de plaleformes dans lequel vous Incarnez Popeye. 500 et 1200. 

877B et 877C - MAD FIGHTERS 2 : ' 



jeu de simulation de combat, karate. A1200. 
et 878B - START OF THE ART : phis de 20 uMltites relate aux Images 
NIHON SE1 1 : compilation de desstis eYotJquea 
NHON SEI 2 : compilation de desslns (Srotlques. 
NHON SEI 3 : compilation de desslns eYotkiies. 
NIHON SEI 4 : compilation de desslns erotJques. 
NHON SEI 5 : compilation de desslns erotlques. 
et 884B - NHON SEI FINAL : compilation de desslns eroiques. 
et 885B - CLAUDIA SLDE : collection dtnages de Claudia Schteffer. 
THE SHEPHERD : jeu style Populous dans lequel H faut detuire le peupto adverse. 
RELOCKICK vl.42 : fate foncSonner tes programmes pr^vus pour A500 sur A1200 
CHEQUE MATE : logfclel de gesfon de compte bancate pour A12O0. 
QUICK FILE : gestkxi de base de donnees puissante et simple a utiser. 
THE PYRAMD GAME : excellent jeu de reflexion a vot absotument 




Frais de port GR ATI) ITS 

pour les commandes 

de disquettes 

DP de plus de 300 Frs. 



AM 906 - ZOMBIE APOCALYPSE 2 : du tt et du sang a outance. 

AM 907 • ALEN FRENZY : jeu de combat pour deux joueurs 

AM 909 - HYDROZONE : ewtez les pads et obstacles pour arriver au bout du tinnel 

AM 915 • ACCOUNT MASTER V2.12 : exceknt loglclel de gestJon de compte bancate 

AM 916 - LE PENDU : leux (Sducatlf du Pendu. En Francais. 

AM 917 - BAZZA RUNT: un tes bon jeu de platetcrmes pour 600 et 1200. 

AM 920 - VIRUS WORK SHOP : anlvEus qufdetectB et ihnlne pits de 200 vtus. 600 et 1200 

AM 921 - FORMS vL04 : reafaez fadtement vos imprimis tots oue factires, bons de Ivralson... 

AM 922 - CALORE COUNTER DIARY vt2 lootdel de dtetetique pour 600 et 1200. 

AM 923 - TETRIS DUEL AGA : une nouvelle version de Tetla. Superbe. Unlquement 1200 

AM 924 - AMIGANOD : un des melleurs casse briques jamais vu a ce Jour sur Amiga. 

AM 925 - TOADO : aldez une grenouite a taverser la route sans se fate ecraser. 

AM 926 - GALAXY 93 : superbe shooCem up dune qualrte et exceptionnele. 

AM 930 - DANGER MOUSE : vous incarnez une souls agent secret qui ddt deTlvrer ses amis. 

AM 933 - GRAVITY FOECE 2 : beau jeu de combat spadal pour deux joueurs. 

AM 934 - CITIZEN PRINT MANAGER : ulltate dTmpresslon pour Imprlmanles Citizen. 

AM 937 - SWD CREATOR : Creez des Images stereogrammes. 

AM 942 - TETRIX : un done de TGtls de bonne qualte. Unlquement A500. 




COUP DE COEUR 

AM 855- JEU X DE DES : togiciel shareware tes convivial 
qui regroupe un Yathzee, un Yams et un Impar. De quoi 
passer de tongues heures devant vot/e machine prrjferee. 
La documentation en Francais est integree dans le togiciel 
et i'on peut jouer jusqu'a six joueurs simultanfjm6nt 
D'autres options permettent de drifinir le mode de 
remplissage de la grille de jeu. 



Cout bas sur les disques durs 

externes pour A600 et A1200. 

Pour benefider des meilleors prix 

appdez noous au 27-65-58-11 




Bon cl© cornrneincle &. retourner £l 
IFA, 508 Rout© ISIs < :tionsil© 59680 Cerfontaine 
I : 27-65-58-11 f=ax : 27-65-86-11 



Je desire recevoir le catalogue : 
O Amiga O Atari O Compatible PC 



Nombre de disquettes x 12 Frs - Frs 

Catalogue complet (20 Frs) - Frs 

Frais de port - 35 Frc 

Frais de port supplementaire stranger (25 Frs) - Frs 

Montant total - Frs 

Reglement en : 

O Cheque O Mandat O Carte Bleue 
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Date d'expiration : J Signature : 
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Code Po6tal Ville Drearn-Avr95 
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Les debuts ont ete 

laborieux, 

mais courage, 

car la fin est proche ! 

On va la voir 

c'te photo de genie. 

Si vous avez ben 

de la peine, 

c'est certainement 

parce qu'il vous faut 

beaucoup apprendre. 

"Reprendrez bien 

un peu de Cibolin, 

Amigars Morel ? " 






Devenez un 
Amigars Dos ! 



STEPHANE ANQUETIL 



Poursuivons done I installation de 
Photogenics -demo fourni sur la 
disquette Dream du numero 16. 
Car nous n allons pas en rester la ! 
II faut nous occuper du tiroir libs. 
Les fichiers se terminant par 
library contenus dans libs, ne sont 
pas des librairies (c'est un faux 
ami, my dear !) mais 
des bibliotheques de 
fonctions, utilisables 
par plusieurs 
programmes. 

Ces bibliotheques 
sont tres liees a 
I'Amiga, sur 
lequel elles operent. 
Vous pouvez avoir des 
bibliotheques speci- 
fiques a un systeme ou 
a un processeur. Inutile 
done de copier sauvagement toutes 
les bibliotheques qui vous tombent 
sous la main, vous risquez de saturer 



votre disque dur, voire de planter 
votre Amiga. Dans le cas de 
Photogenics, rappelez-vous que ce 
programme ne marche que sous 3.0, 
et done evitez de copier la ligne sui- 
vante si vous etes sous 2.0. 
Copy Photoderao : libs all to 
libs: 



Veuillez insurer 
photodeno 
dans un lecteur 



Rtessayer 



le volune 



I 



Annuler 



Figure J. 

Maintenant, tout est copie a sa place. 
Retirez la disquette. Vous pouvez 
done essayer de lancer Photogenics a 



louvelle tache Shell 5 
5,Systen:> work: 
5.Hork:> dir dirs 

Itiage (dir) 

Son (dir) 

Deno (dir) 

J innyW i I Iburne (dir) 

Thanks (dir) 

DoN (dir) 

Tetrys95 (dir) 

Photodeno (dir) 

FTP (dir) 

Chaneques (dir) 

Roketz (dir) 
5.Work:> photodeno 
5,Hork:Photodeno> assign photodeno: 
5.Uork:Photodeno> assign 
Vo tunes: 

tan Disk [Mounted] 
Jork [Mounted] 
ichg [Mounted] 
Systen [Mounted] 



BIB B 




Directories: 
photodeno 



Work: Photodeno 



Figure 3. 
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En pratique 






partir du Workbench sur VOTRE 
disque dur. Des messages apparais- 
sent (figures 1 et 2)."Crevindiou ! 
Kesskimveut s'Photogenics ? j'avions 
pourtant tout bin copier sur la disquette 
dure ! Et il reclame encore c'te fichue 
disquette molle". Vous avez raison, ce 
n'est pas de votre faute ! Mais la ver- 
sion demo n'accepte de se lancer que 
du disque Photodemo. Nous allons 
done faire croire a Pg qu'il se trouve 
toujours sur sa disquette nommee 
Photodemo. 

Comment ? Grace encore a une assi- 
gnation. II faut taper : 
cd L a o u v o u s a v e z c o p i e : 
Photogenics/assign Photodemo: "" 
Les guillemets permettent ici d'eviter 
de taper le chemin complet de 
I'endroit ou nous avons tous copie 
Photogenics, en le remplacant par 
celui ou le Shell se trouve. Or chez 
moi, c'estWork:Photodemo mais chez 
vous e'est autre chose, que j'espere, 
vous aviez tape a la place de 
^Laouvousavezcopie' a la suite de cd... 





Figure 2. 

Maintenant qu'une assignation 
Photodemo: existe. Verifiez. Et lancez 
enfin le programme. Ca marche ? 
Joie ! Faites trois fois le tour de votre 
jardin et continuons. Car comment 
rendre ce remede durable ? Simple, 
nous allons automatiser ce processus 
qui a fait ses preuves. Tout d'abord, il 
faut en faire un script, qui sera sauve 
definitivement sur le disque dur. Nous 
I'appelerons par IconX de maniere a 
n'en faire qu'une icone qu'il suffira 
desormais de double-cliquer pour 
assigner le tiroir et lancer le program- 
me. C'est bo, non ? 
Etape 1: editer le script 
Lancez votre editeur Ascii prefere (AZ; 
Afiv 511), sinon Ed est gracieusement 
fourni. 
TapezEd 

Work: Photodemo/Script 
Vous etes sous Ed, en train d'editer un 
nouveau fichier Script. Retapez exac- 
tement ce qui a marche sous Shell la 
derniere fois, hormis les verifications, 
a savoir : 

Assign PhotoDemo: Work:PhotoDemo/ 
a cette ligne, nous ajoutons, afin de 
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Rmga Workbench 1 789 584 RHH graph igue 2 763 384 autre RflH 

d ! Work: Phot odeno 




Figure 4. 



lancer le programme a la suite. 
Work: PhotoDemo/Photogenics 
Sauvez grace au menu Save. 
Nous venons de creer un script, suite 
de commandes telles qu'elles pour- 
raient etre tapees a la suite dans un 
Shell. Nous ne pouvons pas encore 
executer ce script parce que 
I'AmigaDos ne sait pas que e'en est 
un. II faut pour cela activer le drapeau 
correspondant. Pour ce faire, le 
Workbench vient a notre secours. 
Voyez I'icone du Script qui apparatt 
uniquement par un "Montrer tous les 
fichiers" (Show all files) du menu 
Fenetre. Cliquez une fois sur cette 
icone et deroulez le menu Icone. 
Selectionnez Information... II ne vous 
reste qu'a activer le bouton Script et 
sauver (figure 4). Desormais, I'Amiga 
sait qu'il peut tenter d'executer ce 
fichier. Testons tout de suite : double- 
cliquez sur I'icone. Une requete deja 
remplie pour entrer la commande 
apparatt. II suffit de valider (ok). Ca 
marche ! 

Etape 2 : obtenir une vraie icone 
sous Workbench. 
Pour ce faire, nous allons creer une 
icone sous IconEdit. Cet editeur 
d'icones est fourni dans le tiroir Tools. 
Lancez IconEdit. II faut maintenant lui 
dire d'editer I'icone de Script. Cliquez 
sur cette derniere, MAINTENEZ 
APPUYE jusqu'au-dessus de la fenetre 
principale d'lconEdit. Relachez. L'icone 
a ete automatiquement chargee I 
Sinon, vous pouviez passer par Ouvrir 



du menu Projet. C'est ce que vous 
faites pour Sauver. Rien ne semble 
avoir change, sauf si vous avez redes- 
sine I'icone. Mais si vous repassez la 
fenetre de Photodemo en "Montrer 
icones seulement", I'icone du script 
reste ! Un fichier Script. info a ete cree. 
Desormais, vous pouvez figer I'icone a 
un endroit, le Workbench s'en sou- 
viendra. Mieux, si nous refaisons 
Information... sur cette nouvelle 
icone, de nouvelles rubriques sont dis- 
ponibles : Outil par defaut et Type 
d'outils. Vous devez entrer dans Outil 
par defaut : IconX. Pourquoi ? IconX 
est la commande qui va dire a I'Amiga 
que le fichier Script est a executer 
comme un script. Lancez-le, vous ver- 
rez qu'il marche desormais automati- 
quement a chaque fois. 
Rendez-vous le mois prochain pour 
une generalisation complete de ce 
systeme, avec du DP en plus pour se 
simplifier la vie ! 



CD ou not CD ? 



Apprenez que vous n'avez meme pas 
besoin de taper "cd" car le Shell le 
suppose par defaut et il a raison car c'est 
la commande la plus courante. Done, si 
vous tapez "toto" et qu'un tiroir toto 
existe, le Shell entrera dans ce tiroir. 
Sinon il cherchera une eventuelle 
commande toto dans c:, puis s'il ne la 
trouve pas, affichera "toto: Commande 
inconnue". 




^^^fl 
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Dro/t de reponse 

France festival distribution, 
suite a notre test de ColdEd 
du numero 1 7, nous a 
demande d'apporter les 
rectifications suivantes : 
"Contrairement a ce qu'in- 
dique votre article, ColdEd 
ne s'adresse pas qu'aux pro- 
grammeurs avarices : ses 
nombreux utilitaires d 'im- 
pression et mime la correc- 
tion orthographique francai- 
se en font un produit ideal 
pour ecrire et imprimer rapi- 
dement, sans avoir a suppor- 
ter la lourdeur d'un traite- 
ment de textes. ColdEd offre 
des fonctions avancees pour 
gerer les polices de carac- 
teres, les marges, les tabula- 
tions, le formatage et la jus- 
tification (...). En ce qui 
concerne la memoire, ColdEd 
fonctionne parfaitement a 
partir du WB 2.0 avec 7 Mo 
de memoire. Son installation 
est meme possible sur dis- 
quettes grace a une simple 
option du logiciel d'installa- 
tion "Install". Toutes les 
requites du logiciel sont en 
francais et nous insistons sur 
le fait que cette localisation 
est I'oeuvre exclusive de FED 
grace a un accord avec 
I'auteur (...). 

ColdEd permet un parame- 
trage facile de son aspect. 
Ainsi, si le texte des menus 
ou des requites ne convient 
pas, il suffit a I'utilisateur de 
le modifier en quelques 
secondes. La Reqtools. library 
n'est pas du tout obligatoire 
et si ColdEd ne la trouve 
pas, une option permet 
alors d'utiliser directement 
I'Asl. library de Commodore. 
Tout cela est parfaitement 



decrit en francais dans I'aide 
en ligne AmigaCuide acces- 
sible par la touche Help (...). 
Logiciel Install, aide en ligne 
AmigaCuide, interface intui- 
tion CUI, port Arexx, lance- 
ment de commandes exter- 
nes... ColdEd respecte fidele- 
ment le systeme Amiga. II 
exploite a fond toutes ses 
possibilites en proposant, 
grace au multitache, de nom- 
breux utilitaires annexes (...). 
Nous regrettons en fin que 
cet article ne dise pas un mot 
sur les nombreuses fonctions 
ou possibilites originales de 
ColdEd comme son diction- 
naire de complements ou 
encore sa reconnaissance 
automatique de modeles". 

Ma belle 

Dreamette, 

Tout d'abord 

je voudrais 

feliciter toute 

I'equipe 

pour u n 

magazine 

qui est reste 

simple, clair, 

agreable et 

interessant. 

Mais passons a autre 

chose. 

1) Les "clones Amiga" sont- 
ils une farce ? Les informa- 
tions des autres magazines 
ne parlent que d'Amiga en 
cristal et de tout un tas 
d'autres choses inutiles. 

2) Sur la disquette N° 16, 
Photogenics est quasi inutili- 
sable. ]e ne peux ni ouvrir 
une image, ni faire un New 
par manque de memoire, 
alors que je n'ai rien lance 
d'autre. 

3) Lorsque je veux mettre 
une image realisee avec 
Dpaint IV ACA sur le boot 
d'une disquette, la startup- 
sequence m'indique un 
"Display failed" lors de son 
execution. Par contre les 
images d'autres logiciels 
tels que Painter 3D sont 
acceptees. 




Gregory, Wassselonne 

Mon joli Gregory, 
je te remercie pour tes felici- 
tations, mais repondons plu- 
tot a tes interrogations. Les 
clones Amiga ne sont pas du 
tout une farce. Le Draco, le 
Paws et le 2200 existent bel 
et bien et sont respect ive- 
ment une station de travail, 
un portable et un ordinateur 
grand public totalement 
compatibles avec nos chers 
Amiga originaux. Le Draco 
sera d'ailleurs disponible en 
France fin mai. Les informa- 
tions concernant d'autres 
modeles en cristal sont sur- 
tout un poisson d'avril ima- 
gine par des journalistes 
inventifs. Si 
Photogenics 
te semble 
inutilisable 
c'est parce 
que tu n'as 
pas assez de 
memoire 
pour en 
exploiter 
toutes les res- 
sources, je 
penses que tu 
ne dois posseder que les 2 
Mo de Chip RAM originaux 
et que ceux-ci sont remplis 
d'antivirus et autres anti- 
dies. Je ne saurais que trop 
te conseiller de vider le tiroir 
WBstartup ou, encore mieux, 
d'acheter une extension 
memoire. Pour terminer, il 
est normal que le message 
Display failed apparaisse car 
tu dois certainement utiliser 
un afficheur d'ecran ECS non 
compatible avec les images 
ACA que DPaint IV ACA 
genere. Painter 3D, quant a 
lui, genere effectivement de 
I'ECS. 

Voluptueuse Dreamette, 
J'ai fais I'acquisition d'un 
Amiga 500 et j'eprouve 
quelques difficultes d'utili- 
sation. En effet, ayant 
decouvert depuis peu 



I'existence de Dream, je me 
rejouit qu'une disquette 
soit gracieusement delivree 
avec chaque numero. Or, 
ce mois-ci la disquette 
contient le logiciel Dss 3 et 
c'est la que mes problemes 
sont apparus : las de la 
demo, je n'ai pas entendu 
tous les instruments, alors 
qu'en essayant la disquette 
chez un ami qui a un 500+ 
tout fonctionnait sans pro- 
bleme. Je possede pourtant 
une extension de 512 ko 
portant la memoire totale 
de mon 500 a 1 Mo. 
D'autre part, j'aimerais 
savoir si I'ASOO possede un 
disque dur et la maniere de 
proceder pour effacer des 
fichiers ? 
Fabien, Suresnes. 

Mon petit Fabien 
Dss- 3 est un logiciel de 
musique qui utilise la memoi- 
re de I'Amiga dediee a ce 
domaine, la Chip RAM. Bien 
que I'extension de memoire 
soit presente, elle ne fait que 
rajouter de la Fast RAM pour 
accelerer ton ordinateur mais 
ne touche en aucun cas a la 
Chip RAM, qui reste du coup 
a 512 ko. Dss place en Chip 
RAM tous les instruments 
necessaires a I'ecoute d'une 
musique. Si ceux-ci sont trop 
nombreux, il se peut qu 'ef- 
fectivement ils n'aient pas la 
place de tenir dans 512 ko, 
auquel cas le surplus est 
purement elimine. Suivant la 
date de fabrication de ton 
A500, il existe un jumper sur 
la carte mere qui devrait 
pouvoir changer I'extension 
Fast en Chip, mais adresse- 
toi a quelqu'un de qualifie 
pour realiser la modification. 
L'A500 ne dispose pas de 
disque dur d'origine, mais 
des extensions avec memoire 
supplementaire, carte accele- 
ratrice et disque dur existent 
en option. Renseigne-toi 
aupres de ton revendeur. 
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La Dreamettc attend toutes vos questions sim 

Cettc ruhi i 

pOUl I lul eel ill 

Dreamette, 21, rue Notre Dame de Nazareth ou sur notre 
serveur minitel : 3615 ADre.im 






Ventes 

Vds 1200 + DD 170 Mo + 6 Mo + 
ecran Philips + Caligari 24 + Amos 
pro + nbrx jeux + digitaliseur 
Audio. Fred 47 09 11 70. 
( apres 18h). Prix : 6 000 F. 

Vds A500 1 Mo : 800 F + moniteur 
Philips : 500 F + lect ext : 250 F + 3 
joys : 100 F + 4 jeux ori : 200 F. Le 
tout : 1 500 F. 
Tel: (1)49 73 29 03. 

Vds Rom 2.04 + 2.1 Vf + Doc WB 
Vf + Denise : 400 F + DD 80 Mo 
2,5 : 800 F. Tel : 49 09 OS 46. 

Vds A500 + lect ext + 2 joys + 500 
Disks + 1 Mo de RAM + moniteur 
coul. Le tout : 2 000 F. Tel : 60 62 
01 97. Apres 18 h. 

Vds progs : Traduction et Mots- 
Fleches : 70 F. Les 2 specifiez type 
Amiga. Limbard Gerald 21, rue de 
la Font, 341 10 Frontignan. 

Vds disque dur Overdrive 250 
megas plein de jeux et d'utilitaires : 

1 800 F. Contacter Franck au : 

30 34 58 78. (95 Persan). 

Vds jeux : War Zone Action et 
Space Hulk Role : 1 OOF les 2. 
Tel: 77 29 17 97. 

Vds Originaux : Theme Park A1 200, 
Sleep Walker, Sim life A1200, 
Assassin, chacun : 100 F ou le tout 
350 F. Tel : 44 50 22 18. 
Demander Fabien. 

Vds Snes USA + 2 jeux + Adpt : 900 
F ou ech contre A1200 poss. paye 
difference. Tel : 47 92 17 16. 
(repondeur) ou apres 20 h. 

Vds Genlock Sirius. Etat neuf : 
5 000 F. Tel : 50 36 98 27. 

Vds A1200 : 2 000 F + DD 250 Mo 
(int) : 2 000 F + Blizzard A1 220/4 + 
4 Mo + Copro + Horl : 2 300 F + 
Vidi 24 RT : 1 500 F + Microvitec : 

2 500 F. Tout: 10 000 F. 
Tel :48 25 14 30. 

Vds A500 2,5 Mo + DD Gvp HD + 
Serie 2 - 40 Mo + 1 084S + Disks : 3 
000 F ou separe : 3 Docs rom 
Kernel : 300 F : Amigatex : 300 F. 
Tel: 83 48 35 18. Apl9h. 

Vds A3000 10 Mo DD 210 + 
48 Mo : 9 500 F + DCTV + RVB 
CVR : 2 400 F + A1200 DD 
120 Mo : 2 500 F. Ecran 20" : 10 
500 F. Synthe Ensoniq SD1-32 : 
9 500 F. Tel : 34 68 91 60. 

Vds A500 + Nbrx jeux + 1 Mo + 
moniteur + manette + souris. Le 
tout : 2 000 F. Tel : 93 31 97 73. 

Vds A600 Tbe + 90 disks + 2 jeux 
originaux + joystick + boite disks : 1 
300 F. Contacter Xavier au 30 37 

31 35 (ap 1 7h). 

Vds moniteur 1083S : 500 F, 3"5 



ext : 300 F, divers CD (liste sur 
demande) Adapt DB23/DB15. Tel : 
40 39 90 79. de 14 a 19 H. DPT 
44. 

Vds A1200 + DD 80 Mo + impri- 
mante couleur + tres nombreux 
softs. Le tout a : 4 000 F. Tel : 85 

34 91 35. 

Vds originaux simulations et 
Wargames de 80 a 120 F, que des 
bons jeux. Tel : 84.48.86.79. 

Vds A1200 DD 120 Mo + 6 Mo 
ram + ecran 1085S + 3 lecteurs 
1HD Canon BJ200 Rom 3.1 PC 
Task 3.1 : 6.000 F. A debattre. Tel : 
16.14. 34 64 02 34. 

Vds A1200 DD 60 Mo + CD32 + 
sernet + souris + joystick + disks 
Prix : 4 000 F. Tel : 43 88 36 06. 
Apres 19h30. 

Vds A2000B ECS (KS-WB 3.1) 4 
Slots PC AT + 4 Mo RAM + 2 HD 
(1 70 et 52 Mo) + monit 1 085S + 
genlock A2300 + souris optique + 
carte Pc A2386 4 Mo RAM (ext 8 
Mo) + controleur video (800 x 600 
x 256C) 1 HD 1 70 Mo-lde + 2 DD 
(3P1/2 et 5P1/4) 2 series, 1 paralle- 
le, 1 jeu + joystick sur la meme 
carte (dos 6.22 Win 3.1 installes) + 
moniteur multisync + carte 
Soundblaster pro stereo + carte 
scanner + Scanman 32 + modem 
2400 + Vidi 1 2 RT + Technosound 
turbo 2. Le tout : 9 000 F. 
Contacter Philippe : 16.1 
30.55.63.59. 

Vds Civilization : 100 F Lord of the 
Realms Vf : 150 F, Black Crypt : 
120 F. Frais de port inclus. J.M 
Rolais, 2, rue des Roitelets, 77300 
Fontainebleau. 

Vds ext Al 200 2 Mo 32 b : 800 F + 
4 Mo : 1 200 F + Fl Grand prix : 
80 F + Sierra Soccer : 80 F + 
Premier Man 3 : 100 F + Copro 
68882 : 200 F - orig. Tel : 21 65 55 
22. 

Vds guide de formation Pro pour 
Word 6 : 80 F. Talenton jean-Marc 
40, rue Molkenbronn 67380 
Lingolsheim. Tel : 88 78 63 81. 

Vds A1200 + 1085S + DD 210 Mo 
+ 4 Mo + FPU + horloge + 150 
disks (utils et jeux) : 4 000 F. (A 
debattre). Fabian au : 47 51 97 60 
(37). 

Vds pour A500 alim : 400 F + 
MK3 : 300 F + Rom 2.04 : 200 F. 
Ecrire a : Mounissens 319, chemin 
de Pavin, 33140 Cadaujac. 

Vds A500 + 1 Mo + Impr Citizen 
120D + Nbrx jeux et utilitaires. 
Contacter le soir Olivier au : 39 81 

35 81. 

Vds A1200 + ecr + imprimante coul 
+ Access + log -VO/Digiview/Video 
III + nbrx log + jeux du DP. Dpt 59. 



Tel : 20 47 81 86. Apres 18h. 

Urgent I Vds CD-Rom Archos + 
revision V9 logiciels + 3CD + Frais 
de port. Le tout : 1 500 F. 
Demander Philippe au 44 25 32 
60. 

Vds A1 200 + DD 80 Mo + Blizzard 
4 Mo + lecteur externe + 100 disks 
+ manette + Dream : 4 500 F. Tel : 
27 24 55 82. Apres 18h. 

Vds imprim. coul. Panasonic KXP21 
23 24 aig + CD 32 avec FMV et CD 
+ Overdrive 420 Mo Plein, tout ss 
garantie. Christ, tel : 56 40 51 91 . 

Vds Amiga CD 32 + 5 jeux 
(Microcosm, Rise of Robots...) : 
1 000 F. Tel : Herve : 62 1 7 04 20. 
Ap. 19h. 

Vds DCTV : 1 000 F + carte PCM- 
CIA 4 Mo pour 600 ou 1 200 : 600 
F + camera couleur Hitachi pour 
digit : 1 000 F. Laisser message 75 
52 26 76. rep. 

Vds carte GVP serie II SCSI + ko + 
cable externe : 500 F + carte CPU 
68040 pour 4000 : 1 000 F + Dr 
cadeaux. Eric 44 26 87 57. De 9h- 
17h. 

Vds jeux originaux pr Amiga et Pc. 
Tel : 60 20 95 69. 

Vds CD 32 + Diggers + Oscar + 
Communicator 3 complet : 1 500 
F. Contacter Yves apres 1 9h au 98 
70 47 70. 

Vds CD32 + 8 jeux. Prix : 1 300 F + 
Vds A500 + 1 Mb RAM, prix : 900 
F. Contacter : Alexandre Portois au 
20 79 31 44 (Nord). 

Vds ext Blizzard 4 Mo pour 1 200 F 
+ Ddur de 85 Mo Maxtor Ide 2,5 
pouces interne : 800 F + Amiga 
500 1 Mo : 1 700 F. Tel : 89 51 11 
1 3. Bruno. 

Vds Amiga 500 2 mega Rom 1.3 / 

2.0, moniteur coul + notice : 2 300 

F. A debattre. 

Tel : 56 02 08 47. (33110 le 

Bouscat). 



n c e s 

Vds A500 avec nbx jeux, 1 Mo de 
RAM, 1 manette, des utilitaires 
pour 2 500 F. Prix a debattre. Tel : 
87 97 95 07 ou ecrire a : Wiest 
Nicolas 21, rue Principale, 57430 
Saralbe. 

Vds orig Sim 2000, Ufo, Subwar, 
Robinson, Settlers, Civilization, 
Dunez + Nb autres 50-150 F. 
Guerault |F, Champ du Chene, 
50600 Parigny. 

Vds Amiga 4040 1 Mo RAM 340 
Mo disque dur + jeux : 14 000 F, 
disque 1 giga SCSI : 3 000 F, bar- 
rette 8 Mo 60 NS : 2000 F. Tel : 42 
26 20 57. CD-32 : 900 F. 

Achats 

Ach Dungeon Master + Chaos 
Strike + Black Crypt et Vds Empire 
Soccer. Christophe au 
43.84.01.17. (Sarthe). 

Ach Carte ace 68030 ou plus, 4 Mo 
minimum + Scanner couleur + Vidi 
24 RT + Lecteur ext HD. Tel : 88 45 
12 88. Daniel. 

Ach A1200 + moniteur couleur : 
2 000 F maxi sur region ou sur 
Paris. Tel : 25 24 47 92. Aube. 

Contacts 

Recherche sur A600 les 2 data disk 
de Battle Isle, History Line 1914-18 
et Full Metal Planet. Faire offre au : 
33 37 07 1 3 HR. 

Cherche contact sur Al 200-500 
pour ech. jeux, demo, util, japan 
Im. Dubur Sebastien 3, rue St 
Barbe 54810 Longlaville. 

Cherche contacts pour infos sur 
Bloodnet sur A600 urgent I Pas 
serieux s'abstenir. 
Tel : 32 91 09 98. 

Echange jeux educatifs sources 
Amos sur Amiga. Claude Gindre, 
11, rue de Prompsault, 24660 
Notre Dame de Sanilhac. 

Cherche notice en francais de 
Deluxe Midi 4 et surtout program- 
me I'accompagnant + cable pour 
interface. Arnaud au 68 66 91 15. 



Les petites annonces sont gratuites et prioritaires pour les abonnes, 1 
20 francs pour les non-abonnes en cheque a I'ordre de Dream/PA, 21, rue j 
Notre Dame de Nazareth 7S003 Paris. Seules les petites annonces redigees \ 
sur le bon original de ce numero et recues avant le S du mois pour le mois i 
suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels concerne unique- 
ment les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute annonce por- 
tant a confusion. - Rubrique : J Achat J Vente J Contact 
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N* 1 - ref P01 

|eux : Hired guns, Space hulk, 
Cenesia... 

)eux CD : Pinball fantasies, 
Diggers, Oscar... 
Disquette 

Dss, logiciel musical commer- 
cial complet - Tetris pro, tetris 
de qualite commerciale - 
Hermes, telechargez sur le 
36-1 5 ADream - demo du 



N* 2 - ref P02 

)eux : Cannon fodder, Alien 

breed II... jeux CD : Zool, 

Sleepwalker, Labocode... 

Disquette 

Amos Turbo, extension 

Amos - Praxitel, emulateur 

minitel - 5 jeux + 1 demo. 

H' 3 - ref P03 

|eux : Second samuraT, 
lurassic park... 
|eux CD : Microcosm, 
Sensible soccer... 
Disquette 

Cinemorph, logiciel commer- 
cial de morphing - Space 
invasion, space invaders - 
Xmas lemmings. 

N* 4 - ref P04 

|eux : Mister Nutz, Simon, 

Bubba... - 

|eux CD : Labyrinth, Wing 



commander... 
Disquette 

Quickwrite, traitement de 
textes commercial - Virus 
checker, anti-virus - Klondike, 
jeu de reussite + 
1 demo. 

N* 5 - ref P05 

jeux : Brian, Skidmarks, Nord 

& sud... 

Jeux CD : Defender of the 

crown, Dennis... 

Disquette 

Skidmarks, une course de voi- 

tures - Abackup, logiciel de 

sauvegarde de disque dur - 

Cocktail, 70 fiches cocktail - 

Programmes en Amos. 

N' 6 - ref P06 

Jeux : Darkmere, Legacy of 
sorasil, Zool II... 
Jeux CD : Bubba, Disposable 
hero... 
Disquette 

Personal paint, logiciel com- 
mercial de dessin - Nibble, jeu 
d'action - Bioz II, calcul de 
biorythmes - Programmes en 
Blitz basic. 

N* 7 - ref P07 

Jeux : Beneath a steel sky, 

K240... 

Jeux CD : Chaos engine, 

Lotus, Fury... 



Disquette 

Canon studio, logiciel 
d'impression - Dotz et des, 
jeux de reflexion - Hemroi'ds, 
classique d'arcade - Calendar, 
calendrier perpetuel. 

N* 8 - ref P08 

jeux : j. Pond III, Heimdall II, 
Benefactor... 
Jeux CD : Gunship 2000, 
sexual fantasies... 
Disquette 

Personal font, logiciel com- 
mercial de fontes - Proker, un 
poker comme au casino - 
Monaco et Croak : 2 jeux 
d'arcade. 

N*9 - ref P09 

Jeux : King's quest VI, 

Banshee, Impossible mission, 

Ishar III 

Jeux CD : Photolite, Video 

creator, Ultimate body blows, 

Bridge... 

Disquette 

Abank, gestionnaire de 

comptes - 

Deluxe galaga, mega- 

shoot'em up - Ed Player, 

Tetriz. 

n'10 - ref PI 

Jeux : Kid chaos, Universe, D- 

Day... 

|eux CD : Banshee, Zool II, 



Brian the lion, Legacy... 

Disquette 

Jeux : Qbic, Dr Marion - 

Utilitaires : ABC Dir - Super 

duper (copieur), Imploder 

(compacteur) - Demos : 

Chunky maze, Assembly. 

N*11 -ref P1 1 
Jeux : Robinson's requiem, 
Detroit, Traps'n'treasures. 
Jeux CD : Simon the sorcerer, 
The lost vikings, Jetstrike... 
Disquette 

Painter 3D, logiciel commer- 
cial complet d'images de syn- 
thase -Theme park, la demo 
jouable. 

N'12- ref PI 2 

Jeux : Theme park, 
Ruff'n'tumble, Star trek... 
jeux CD : Litil divil, Top gear, 
Kid chaos, Universe... 
Disquette 

Desktop Magic, un super eco- 
nomiseur d'ecran - 
Transplant, un etonnant 
shoot'em up galactique - 
Dragon tiles, un jeu de 
reflexion - Hirmu, une demo 
primee a I'Assembly 94. 

N' 13 -ref PI 3 

jeux : Super Stardust, Aladdin, 

Sim city 2000... 

Jeux CD : Cannon fodder, 



Arcade pool, Quik, Fields of 
glory... 
Disquette 

Heros, un grand jeu d'aventu- 
re exclusif en francais - Virus 
checker, le must des antivi- 
rus - Wipe out - Sys info - 
BBase 3 - 1 demo. 

N* 14 - ref PI 4 

Jeux : Alien breed tower. 

Football glory, Zeewolf, 

soluce : Litil divil... 

CD Dream : Roadkill, Marvin, 

Rise of the robots. 

Disquette 

RT Sound processor light 

(effets sonores), Lemmings 

94, GFX Lab (effets 

graphiques), VCIock, 

Star buster (casse-briques). 

n*15 - ref PI 5 

Jeux : Lemmings III, Mortal 
kombat II, Dreamweb, Le roi 
lion, Dragonstone, 
Jeux CD : Flink, Stardust, 
ABreed TA. 
Disquette 

Skidmarks II, Cluedo, 
Agenda... 



BON D 

Coupon a renvoyer a Dream/Bootik, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement par cheque ou par 
mandat a I'ordre de Dream/Bootik. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 

Tttrifs pour hi France mitnpolitaitu uniquement, autns 
pays nous amtacter au I h 48 81 00 11. 
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Articles choisis 
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Prix 
































Port (cumulatif) 

+ 16 francs pour une ou plusieurs references P.. 
+ 40 francs pour une ou plusieurs references S.. 
Gratuit pour les references A.. 






Total 
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n'16 - ref PI 6 

Dossier : les jeux d'aventure, 

reportage Imagina 95 

Jeux : Cannon fodder 2, 

Bloodnet, Skeleton krew..., 

Labo : systeme 3.1, Infonexus, 

Aura... 

Disquette 

Photogenics, Cannon fodder 

2. 

n'17-ref PI 7 

Dossier : la Doom-mania 

arrive sur Amiga 

Jeux : All terrain racing, Base 

jumpers, Whizz, Dawn 

patrol... 

Labo : GoldEd 2.1.1, Easy 

Calc, Studio pro 2... 

Disquette 

Dss 3, le logiciel commercial 

de musique. 
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Reliure Dream - ref PRE 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle 
protegera sous son design agreable, 1 1 numeros 
du magazine. 



a 



Overdrive CD - ref AOV 

4* 




frafs de port 
gratuits ! 



Overdrive CD + 
Nigel Mansell + 

CDPD IV + 

un abonnement 

dun an a Dream ! 

Comment acceder a toute la 

collection des CD au format ISO 

(Mac et PC), pouvoir jouer des CD 

audios, pouvoir lire des CD photos, 

avoir acces a la bibliotheque sans 

cesse croissante des logiciels Amiga 

sur CD et enfin pouvoir faire tourner 

la majeure partie des jeux CD-32 

sur un 1200 ? Une seule reponse : 

I'Overdrive CD. II vous sera livre avec Nigel Mansell, la reference en matiere de course de 

voitures et le CDPD IV, collection geante de logiciels du domaine public et, en prime, un 

abonnement d'un an a Dream ! 

Les 2 litres offerts avec I'Overdrive CD sont disponibles dans la limite des stocks. 

Deux autres titres de meme valeur peuvent s 'y substituer, n 'hesitez pas a appeler pour connaitre les disponibilites. 

La garantie et le SAV de I'Overdrive CD sont assures par Archos France, Verrieres. 





CD Timbres de France - ref PTF 

Offre speciale Dream pour les CD-maniaques 
philatelistes. Ce CD compatible CDTV et CD-32 
recense, sous une interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. Teste et approuve 
par Dream. 




Bible du jeu- ref PHS 

La reference en matiere de jeux pour Amiga et 
CD-32. Decouvrez les 101 meilleurs jeux, 101 
trues et astuces et un mega dossier sur les jeux 
de foot. Incontournable. 
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T-shirt Dream - ref PSM 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le coeur ? 
Une realite avec ce T-shirt taille unique 100% 
coton a I'effigie du magazine. 




Tapis sourls Dream - ref PTA 

Doublez la duree de vie de votre souris et 
facilitez-vous I'existence avec ce tapis souris 
jersey, premiere qualite, illustre par la 
Dreamette. 



Tonics ces offns sotir voJablts dans In limite des stocks disponibles et peuvent itir mod/furs on anatt/ees sans preavis. 




• 11 numeros 
+ 11 disquettes 



met ( 



• 3 numeros 
gratuits, soit 
une economie 
de 105 francs 



• Dream dans votre 

boite aux lettres, 

avant sa sortie 

en kiosque 



• Vos petites 

annonces gratuites 

et prioritaires 



C0U5-WI DCS 
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COUPON REPONSE 

Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

Pour etre abonne des le numero 1 9, renvoyez ce coupon avant le 14 mai. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement de 279 francs a I'ordre de Posse Press par : 
□ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat. 
Offre a renvoyer avant le 30 mai a Posse Press/Abonnements, 
21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. 

1 TariJ pour In I- 1 ii in i' iiirini/iiiHrniiif i/tii</nrriiiiit. DO* I///0. 1/ et t'lriiiiyr ajouter 100 francs iiii firix flc /'ii/mii/ii'ii/in/. paiemeni par mandat uniquement. 
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Test : Clock wiser, des news 



kctualites 




Le CD se porte bien 



Le format CD ne cesse de 
prendre de I'ampleur. En 
Angleterre, les etudes 
donnent une part de 
20% au CD sur I'en- 
semble du marche, soit 
plus que le support dis- 
quette (19%) mais moins 
que le format cartouche 
(49,7%). 

II est terrible 



Sound terrific est un boitier contenant 2 CD pour Amiga qui 
devraient contenter les plus melomanes d'entre vous. Le 
package comprend pas moins de 4 600 modules 
Soundtracker (classique, pop, rock, techno, acid, rave, 
jazz...), 14 000 samples (instruments, voix, effets 
sonores...), 302 modules Octamed/Med, 1 190 fichiers 
MIDI... 

Communicator 3, 
le retour 



Apres une premiere ver- 
sion tres versatile, une 
deuxieme version a peine 
plus fiable, le 
Communicator fait son 
grand retour, avec un logi- 
ciel plus efficace et plus 



Son grand point fort est 
de permettre le lien avec 
un autre Amiga. Vous 
pourrez ainsi utiliser le lec- 
teur CD de votre CD-32 a 
partir de votre Amiga 
1 200. Le Communicator est 
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Le Communicator. 



rapide. Rappelons qu'il 
s'agit d'un module hard- 
ware qui vient se connec- 
ter sur le cote de la CD-32. 
II permet de brancher un 
clavier et dispose, en inter- 
ne, d'une interface MIDI. 



livre avec un CD et un jeu 
de disquettes comprenant, 
entre autres, les logiciels 
Twin express, Sernet, 
M a i nvi ew, V i ew te k , 
PhotoLite (pour lire les CD 
Photo) et Commsbook. 




Quatre manages 
et trois autres titres 



Polygram se lance dans 
le Video-CD (accessible 
via la carte Mpeg avec la 
CD-32, doit-on le rappe- 
ler ?). Parallelement a la 
sortie en cassette VHS 
de Quatre manages et un 
4 manages et 1 enterrement. enterrement, le film vient 

d'etre mis en vente au 
format Video-CD. "Le marche du Video-CD est actuellement 
en pleine croissance et la demande en nouveaux produits est 
chaque jour plus importante" indique Mike Bridger, le direc- 
teur commercial de Polygram en Angleterre. A I'avenir, 
Polygram prevoit la sortie de trois autres titres : The crying 
game, The krays, The wall. 

Chaos beauties 



Les beautes du chaos, tel est le charmant nom donne au pre- 
mier CD consacre au monde des fractales. Plus de 500 
images de fractales de Mandelbrot sont disponibles sur le CD 
en 256 couleurs et 4 types de resolution : 1140x890, 
1024x768, 640x680 et 48x48. Les 20 plus belles images 
sont sauvegardees sous divers formats pour pouvoir etre 
ensuite mieux reutilisees par vos logiciels de dessins preferes. 



L'ceil magique 



Illusions in 3D est un CD consacre entierement aux stereo- 
grammes. Les stereogrammes sont ces images a la mode 
qui, regardees d'une certaine maniere, laissent apparaJtre 
des asperites en 3D, asperites qui peuvent prendre la forme 
d'objets divers. Disponible au double format Pc et Amiga, 
Illusions in 3D comprend une serie de programmes de 
generation de stereogrammes : Asg2d, Sirdgn, StereoCad, 
3d Stereogram... Bien entendu des centaines d'images sont 
fournies au format IFF, PCX et BMP. En bonus, et pour 
agreer vos longues seances d'observation de stereo- 
grammes, 200 modules musicaux sont livres avec un 
player. 

Entretien avec un alien 



Ground zero, une societe anglaise qui se revendique haut 
et fort "Amiga underground", annonce un CD tres original. 
Alien confidential est une encyclopedie des rencontres et 
des experiences extra-terrestres dans le monde. Au menu : 
interviews et temoignages de rencontres, photos d'Ovnis 
(et meme de martiens), cartes des manifestations extra-ter- 
restres en Europe... 



\ e u x tests 



Darkseed 



Dommage... la boite etait pourtant si 
belle... A sa sortie en 93, Darkseed 
avait defraye la chronique par ses gra- 
phismes et son ambiance tres... 
glauque. Sa conversion sur CD-32 s'est 
trop fait attendre et n'atteint pas tous 
les espoirs qui avaient ete places en 
lui. 



mm 




Votre manoir. 

es oeuvres d'H.R. Ciger ont, par 
leur beaute et leur sens du detail, 
inspire de nombreux artistes et 
creatifs. Malheureusement, faire appel 
au talent de Giger ne suffit pas a faire 
un bon jeu. 

Done Darkseed. Vous incarnez Mike 
Dawson, un ecrivain de science-fiction 
qui vient juste de s'acheter un manoir. 
Apres une premiere nuit remplie de 
cauchemars, vous explorez votre nou- 
velle demeure, juste pour vous aper- 
cevoir que vous avez achete bien plus 
qu'une simple maison... Et puis 
qu'est-ce que e'est que ces maux de 



crane terribles que vous avez depuis 
que vous avez emmenage ? Et puis 
quel est cet etrange eclat dans le 
miroir du salon ? 

Darkseed fait appel a des routines et 
des graphismes trop anciens pour etre 
veritablement apprecies. Le nombre 
de lieux a visiter dans les deux 
mondes paralleles est impressionnant, 
ainsi que la quantite de quetes et de 
sous-quetes. La musique change selon 
les lieux ou Ton se trouve, en plus le 
personnage principal est digitalise et 
son animation est sans faute, et on 
peut sauver jusqu'a trois parties sur la 
CD-32. Non, on ne peut pas dire que 
Cyberdreams n'ait pas fait son travail 
correctement, seulement les gra- 
phismes sont mal rendus et tout est 
lent : il faut presque 30 secondes pour 
faire traverser I'ecran a Mike et passer 
a I'ecran suivant. D'autant plus que 
certains lieux a visiter n'ouvrent qu'a 
des heures precises, et qu'a moins de 
dormir dans votre lit, vous risquez de 
perdre votre inventaire. 
Une interface simple, mais 
penible a utiliser 
Vous vous demanderez souvent si 
Mike n'est pas un peu (seulement !) 
derange. En effet, si vous pouvez faci- 
lement changer Taction possible avec 
les boutons du pad, ('interaction avec 
les objets n'est pas franchement 



convaincante... Difficile de faire plus 
oppressant que cette maison avec ses 
pieces sales et son tissu mural dechire ; 
sa cuisine dans laquelle on ne veut 
vraiment pas voir ce qu'il y a dans le 
frigo ; la chambre avec son passage 
secret ; la gargouille au bord du bal- 
con ou encore le tableau du salon 
dont les yeux vous suivent partout... 
La musique aussi est lancinante a sou- 
hait et rajoute parfaitement a 
I'ambiance glauque qui regne dans 
ces lieux. Bon cauchemar ! 
Gem 
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La visite du cimetiere... 

Conseil : des que vous vous reveillez, 
allez utiliser I'armoire a pharmacie 
dans la salle de bains. Une fois cela 
fait, prenez une douche, ca vous per- 
mettra de ne pas avoir a revenir 
quand vous irez au village, arme 
dune carte de la bibliotheque que 
vous trouverez dans le manteau de la 
chambre suivante, apres le coup de fil 
de la bibliothecaire. Au village, 
n'oubliez pas de faire un tour au 
poste de police pour y recuperer un 
pistolet, mais n'y retournez plus pour 
eviter de fink en prison. 



Aventure/reflexio 



CRAPHISME 




Dans la salle de bains, vous trouverez de quoi soigner votre mal de tete 



I e u x tests 



Clock wiser 



r 



Que les a Humes de casse-tete prepo- 
tent leur aspirine. La nouvelle mouture 
de Clock wiser arrive sur CD- 32 et elle 
n'est pas contente. 

e puzzle est le plus connu des 
casse-tete. On lui connait une 
premiere evolution qui consiste 
a faire glisser des pieces dans un 
cadre pour reconstituer une image. 
Clock wiser propose encore une ame- 
lioration au principe : chaque piece a 
une particularity de mouvement. Sur 

— 1 un ecran divise en 

r- deux, une image 
formee de petits 
carres colores se 
trouve dans la 
fenetre de droite. 
La fenetre de 
gauche devrait 
representer la 
en 256 couleurs. meme image mais 
les petits carres 
sont dans le desordre. Pas question 
de deplacer les pieces a main levee 
comme on deplace des icones sous 
Workbench, Taction du joueur se limi- 
te ici a pousser ou tirer une piece. 
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Sr • II 



Des fonds en 256 couleurs. 



Seulement voila, tout mouvement se 
repercute sur les autres morceaux de 
puzzle environnants. II conviendra en 
fait de dessiner un rectangle virtuel 
au-dessus des carres. Celui-ci fera offi- 
ce de trajectoire et seules les pieces 
qui s'y trouvent seront affectees par le 
mouvement qu'on donnera. Du 
coup, on ne peut faire glisser les 
pieces que dans deux sens, le sens 
horaire et son inverse. Arrive a ce 
point, on apprehende certes les possi- 
bility de reflexion que procureront la 
multitude de combinaisons possibles, 
mais c'etait sans compter sur le sadis- 
me des developpeurs. Si le jeu est bel 
et bien represents en deux dimen- 
sions, les puzzles doivent etre consi- 
dered comme etant verticaux et les 
pieces sont soumises a I'apesanteur. 
Les programmeurs ont alors pense a 
attribuer des caracteristiques ade- 
quates pour chaque type de piece. 
Hormis les simples carres de couleurs, 
on trouvera des bombes qui explo- 
sent ou des diamants qui se multi- 
plied lorsqu'ils s'ecrasent. Meme si 
les quinze premiers niveaux peuvent 
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Un jeu de casse-tete qui vous en fera voir de toutes les couleurs. 



ldCKWSES 



II n'y a pas d'heure pour Clock wiser. 

sembler exagerement faciles, il faudra 
un bon bout de temps pour arriver a 
resoudre les quelques 250 puzzles 
proposes. Ce qui ne gache rien, un 
editeur de niveau est fourni pour les 
frustres d'enigmes qui se sentiraient 
leses une fois le jeu termine ou qui 
voudraient epater la galerie avec des 
puzzles encore plus tordus. Si la ver- 
sion CD-32 ne permet pas d'enregis- 
ter sur disque les tableaux crees, un 
code que vous devrez memoriser et 
rentrer a chaque nouvel allumage 
reconstituera votre oeuvre. Techni- 
quememt, le jeu a recu un sacre lif- 
ting depuis sa version disquette pour 
Amiga. Les fonds en 256 couleurs 
representent desormais des matieres 
retravaillees "facon" peinture a 
I'huile, pres de 35 minutes de 
musique sont fournies sur 14 pistes 
audio. Bref, Clock wiser est agreable a 
jouer, e puis, qu'est-ce qu'on ne 
ferait pas pour exercer sont intelli- 
gence ? 
Y.S. 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 
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Tout I'univers du PC 
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Dossier : 
Special jf«* 

Toutes I 
ouveautes 



V 



jv 
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en< 



echo 






+ CD 

chaque mois 







Vous aves besoms d une solution rapi 
de et simple pour relier deux Amiga? 
LIANA est exactement ce qu'il vous 
faut a un prix tres bas! Comme on dit 
en anglais „Plug and Play" ce qui veut 
dire: brancher et jouer. Partagez une m g*g* 
imprimante ou une device storage ^QD 
entre deux machines. I # / • 

• Pour tout les Amiga a partir du Workbench 2.04. 
Tous cablages fournis. 

Fourni avec le logiciel Envoy de Commodore. 
Manuel en englais 
Jeu de reseaux avec deux Amiga: 
message renvoye ou recu interchangeable. 












I 


• 



vous perdrez pas dans le monde de com 

lications via ordinateur! Ariadne est la 
arte Ethernet pour tout Amiga avec bus 
torro. Elle vous perment d'avoir 2 prises 

alelles en plus. 

ase-2 (Thin Ethernet, cable coaxiale) 
10Base-T (Twisted Pair, cable telephonique) 
Support pour une ROM Boot 
Compatible SANA-II driver pour Ethernet 
32KByte memoire cache 
Manuel en anglais 
Fourni avec le logiciel Envoy de Commodore 
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Carte graphique pour tout les Amigas avec bus Zorro 

Avec driver pour le Workbench 

Support 256 avec WB 3.1 , memesur le A2000 et A3000 

Tirez les ecrans comme vouz voulez 

Workbench reglable jusqu'a 1600 * 1280 

Haute couleur (16 bit) et TrueCoulor (24 bit) graphique: 

jusqu'a 16 Mio. couleurs! 

Drivers pour les logioiels graphique AdPro, ImageFX, 

ImageMaster, Real3D, 

Marche avec touts les moniteurs VGA et MultiScan 
Marche meme avec les anoiens jeux 
Fourni avec beaucoup de logiciels utiles 



a partir de 
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1 FU - ««ns avec sons 
eSa T trc^nes cartes 



JU pporte»e24B* arc 

tt^i ** ies an-mato^ 



Conve 
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°^ eS Ascians une ten** 
pegardez \es 
duNNorKbench B£XX 

. support comply ^ 
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-11 Orders 
-40 Mailbox 
-49 FAX 




INFORM AT IQUE 



j i, rueae irevise, nw-i n 
Telephone: (1)42.46.47.60 
Telefax: (1)42.46.47.01 
Ouvert du Lundi au Vendredi, 
del0hal3hetdel4hal9h 
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